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の ソフト ゥ i アフロ クラムと マ 二 ユア ルは， 当 H か Hrt- 
!H5E した SffW てす レン？ 1 レ fSlBi コヒニ を 行な う と、 著 
作 * まに ょリ BLXffiffl され J す 当は は ソフト レンタルに W 
する W=I は 一 《1 してお りません ので ご, i 息 ください 





3.5"2DD 5 枚 組 g]MSX MUSIG 



対応 FM 音源 



INFORMATION DIALS(0593)53-3611 




• コミカル モンス 夕一./ • カラフル マジック パワー./ • ビック スケール シナリオ/ • リアル アニメーション/ 

MSX の 限界に 挑戦した ユーモア あ ふ ロッド （杖） による 攻 ¥8 種類、 ス クロ Xak を 基本に 作り上げられた 1 " FRA 丫」 VR システム （Ve「.2) 搭載の 多重 スク 
れる動 さが 特長です。 ボス キャラに は ール (巻物) 魔法 11 種類。 多種 多彩な 攻 の 世界 は言ラ まで もな く 壮大。 フェア ロール や アニメーション 効果に より、 
16 パターン もの アニメーション をす る 撃 魔法が バ卜ル シーン 中、 すべて カラ レスの B] での 登場人物との 再会ち 楽し 美しく、 より リアルな 画面 を 演出し ま 
もの も 登場し ます。 フル' アニメ一 シ ヨン。 みの ひとつ。 す。 今までに は 体験した ことのな いよ 

うな 感赏を 味わう ことができます。 



新 機種 MSX turbo R 専用 3.5でロロ5 枚 組 

魔法 を使ラ と、 フレイが 呪文 を 叫ぶ / 
プロローグ S エピローグ は tubo R スペシャル バージョン z 

• EZ^32 専用 3.5"2DD 4 枚 組 ffl 



操作 性 アツ 力 



]MSX MUSIC 
M 応 FM 音源 





趣 





MSX2 r Xakj 閱 発の 最強 スタッフ 

• Game Desigh, Snenario 
& Programming / 中 津泰彦 

• Game Design 

& Graphic/ 末 永 仁 志 

• G raphic / 古 屋賢三 • 陣 内靖弘 

• Sound/ 新田 忠弘 

• Image Illustration / ここ まひ 





新たなる 冒, 

xak の 世界に 今、 

元気/かわい キ K キ / そんな 女の子の 恋の 大冒険 

r ラ. l ク 待って て. 私、 負けな >•」 



SONY 






※写真 は H8-F1XV に 、モニタ一. ブリン タ一、 テ V スクド ライフ: ビデオ デジ タイ ザ一、 

-を 組み合わせた ものです。 



MSX の 潜在 力 を 引き出す 



キミの MSX はま だ 発展す る、 もっと 進化す る: 周辺機器が いろいろ 充実した MSX の システム キミ はと こまで F1 シ リースの 能力 を 引き出せ るだろう か？ 



微妙な 色づ かい、 細かな 
文字 も 再現。 MSX の 
ための カラー モニター。 

0.37 隱 ピッチの ファイン ブラック トリ ニト 
ロン 管 採 W と アナログ 21 ピン RGB 人 
力 が、 鮮明 2000 文字 表ポ、 中間 色 
の リアルな 再現 を 可能に した。 




より 美しぐ もっと 鮮やか 
に 力作 を カラー 印刷し 
たい 人の ための、 

カラー プリンター。 

豊かな 書^ * 文字 修飾 機能に よる 

多彩な^ 悦カ、 そして: xa い 力— 印 

刷 機能が 餹 わって いるから、 CG の 
カラ —ハ— ドコピ —も バッチ リ。 別売 

の 『プリン 卜 ショップ nj を 使え はつ、' 力" 
キゃ カードの 力 
ラ フルな プリント | 
アウト もで きる。 



トリ 二 トロン カラー モニター CPS— 14F1 
標準価格 60,000 円 （税別） 

大量の データ をし つかり 

保存す る こと は、 MSX の 
原動力 だ。 
3,5 インチ FDD。 

2DD フォーマット 時 720KB だから 人 
^データ を コンパ ク 卜に 保 む:。 ディ ス 
ク ドラ ィ ブ 内 蔵の 機 Hi な "ディ スクコ 
- もらく らく s 




3.5 インチ フロッピ一 デ V スクド ライフ' HBD- F1 
« 準 価格 36,800 円 （税別) 




サ一 マルカラ一 漢字 プリンタ— HBP-F1C 
標準価格 49,800 円 （税別） 

ゲーム ソフ卜 、コンビ ユー 
ターグ ラフィック ソフ 卜の 
力 を 引き出す 

2 つの 必須 アイテム。 

コンピュータ一 グラフィック をよ り 簡 中 - 

にす るの がグラ フィ ッ ク ボ一 ル。 （も-) 
そして 1 沙問 16 連射で ゲーム を 制す 
& ための 連射 ジョイ パッド。 ( ノ ■-: ) 

連射 ジョイ' h KJS -303 T グラフィック ボール GB-6 
ほ 準 11 格 2,000 円 (税別） 標準 優 格 (我 ほ) 



MSX2+ の 自然 画 モー 
ドを フル 活用したい 人の 
ために、 

ビデオ デジ タイ ザ 一。 

ビ デ 才 の 映 像 を 取り込んで プロ グ 
ラムに 利用し た い。 店 豆 貝 メッセ 一 ジ 
を才ー トク' ラフィック ロータ' 一で' 目立 
たせた <■ 、。 そんな 願 <■ 、を 力' なえる のが 

ビデオ デジ タイ ザ 一。 映像 を M SX2 + 
の 自然 「由：] モードで 取り込める。 
(MSX2 の 256 色 モードに も 対応 可。) 




ビデオ デシ" タイ ザ一 HBI- V 1 
標準価格 29, 800 円 （税別） 

パソコン通信で 人の ネッ 
ト ワーク を 拡げたい なら、 

MSX 通信 力一 トリ ッジ 

手軽に 楽しい ネットワーク を ひろげる 



二と 力 ？で' きる 



i ン 通信。 約 100 入 

分の 電話帳 機能 
のつ いた jfi 信 カー 
ト リッジが、 祈た な 
入との 出会い を 可 
能に する。 



MSX 通信 カートリッジ HBI- 1200 
標準価格 32,800 円 （税別） 




もはや 音楽に 欠かせない シン セ サイ 

ザ 一。 F1XV 付属の クリエ ィ ティブ ツー 
ル I に は、 その シン セの 機能が 一杯 詰 
まっている。 

らくらく アニメつ いた。 
グラフィック は 楽しい。 でも, 絵が 動い 
てし かも 音が ついたら、 もっと タノ シィ。 

Fixv の クリエ ィ ティブ ツール n は、 
そんな アニメーションの 夢 を かなえて 
くれる。 

ワープロ もつ いた。 
おなじみの ワープ ロソフ 卜/文書 

作 左衛門 XV バージョンが ついた。 



• MSX2+1I: 様 参 JIS 
第1 、第 2 水 H お^ 卞 ROM, 
MSXr^E 標 * お^ 0F 
M A リ原 標^ 装備 參3.5 
インチ FDD^M ぉ參 1.9 ソゾ 
色の A 然阔 モード »BA 
SIC 文法 きレ 解説書' 付 
k も 鲁 スピコン.；! 11 射タ一 
ホ' 標準 装^ 

因 2+ (2 



ト 



國， 



I 誦 《 

ま. 






クリエ ィ ティブ パソコン 

HB-P1XV ぉ69，800 円 ^別） 冒 




参 カタ コグを 希 g される 方 は 住所 • 氏名 • 年 齡' 職婁， 
we* 号 ■«» 名 を 明記の 上,〒 108 束 京都 s 輪 局 

区内 ソ 二一?！) カタログ MF 係へ お申し込み 下さい。 

• は アスキーの 商標です： 



1991 JANUARY 



FAN SCOOP 



他 機種 版から 1 年。 ついに MSX 版の 登場 だ 

エメラルド 'ドラゴン 6 

ナポレオン 時代の ヨーロッパ をシ ミュレ一 卜する 

ラン ペルー ル 10 

無数の シナリオで 何度も 楽しめる RPG 

ティル 'ナ' ノー グ 14 

いよいよ MSX 版の 出番 だつ/:/ 

サーク II 18 

つし v こで さて さた サンプル 版の 最新 情報./ 

シード 才ブ ドラゴン 22 

コ ラムス ポスト 『テトリス』 はこの ゲ 一ムで 決まり/ 108 

■5 ィザー 卜 U ィ 3 人気 RPG の 3 作 目が ついに 登場 110 

にやん び おちゃめ な ネコの パズル ゲーム 112 

F 1 道中記 ナム コ だ./ レ一 スゲ一 ム だ./ 113 

フリー 卜 コマ ンダー II 本格的 海戦 シミュレーション 114 

パラメ テス サイコロ を 使った 新 感覚 パズル H5 

電脳 学園 III オタクに ささげる クイズ 攻め 116 

DPS SG インタ 一レース 使用の 高級つ avg 117 

□Mfan ディスク ステーション ai 号/ピーチ アップ 7 118 

フ タン ダム 43 

1 画面 S 本 +N 画面 3 本 +10 画面 2 本 

ファン ダム スクラム 52 

ちえ 熱 あっち やん 69 

スーパー ビギナー ズ 講座 72 

AV フォーラム 74 

ファン ダム • コンテ ス卜 発表 39 

第 4 回 MSX' FAN プログラム コンテスト/ •『 かに 道楽』 エディット ステージ コ 
ン テス 卜 

BASIC ピクニック so 

手作りの 紙芝居の ために 

FM 音楽 館 76 

汽車、 NEURO BEAT 、きょし この 夜、 KONAMIC STAC3EIM/ ビ 
—卜 ルズコ 一ナース 卜 口 ベリ一' フィールズ' フォー エバ一 

ゲーム 十字軍 96 

のぞき 穴: ドラゴン ス レイヤ一 英雄 伝説、 大 航海 時代 ほか/桃色 図鑑: ピンク ソツ 

クス 1 〜3S スーパ一 ピンク ソックス/空想 科学 読本: 妖精 



|き ちゃ 箱 ^ e MSX フ i ス ティ バル、 最新 GM 情報 ほか 


34 


新 連載 ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 

好評に つ さ、 ついに 十字軍から 独立. z 




102 


FAN STRATEGY 信 長の 野望 〈全国 版〉 と 三国志 n 




28 


記憶の ラビリンス 『大戦 略』 の 重み 




106 


ゲーム 制作 講座 ゲーム 機に 合わせて 企画 を 練る/ 




104 


THE LINKS INFORMATION PAGE 

今年 もやって きた そ/ ゲ一ム バ卜ル 'キャンペーン 




80 




ON SALE 




122 


COMING SOON 

〈特別 企画 / 91 年期 待の 新作に スポッ 卜 ライ 卜〉 提督の 決断/斬 
ファンタジー IV ドラゴン • ナイ 卜 II ノポ ツキ 一 2 ほか 


123 

夜叉 円舞曲 


MSX 新作 発売 予定表 n 月 a 曰 現在の 情報 を 満載 




127 


い 一し よ 一く 一は まだ か L ぬ!？ 『ソ一 サリ アン」 移 値 計画 O 




120 


FAN CLIP タボ ちゃんの 可能性 <t 




128 


読者 アン ケー卜 掲載 ソフト 30 本 プレゼント 




82 


特別 企画 


大手 ネットの NIFTY- Serve に 入って みた 

パソコン通信 はじめの 一歩 




92 


特別 付 》 I 



おちゃめ な アクション ゲームの 前半の みどころ を チェック しちや ラぞ つ〃 
ト RAY —n magical adventure— 
ィケ ィケヒ ユー ガ ヒューズ/ BOOK 



き スペック 表の 見方 
M ファン ソフ卜 o 

Q03-431-I627 © 

1 月 23 曰 発売 予定 



OP^, あるいは 開発 ソフト ハウス。 購入な 
どに ついての 問い合わせの ための、 ソフト ハウ 

スのュ 一ザ 一サポート 闲 の mis* 号です。 © 二 
の 本 を 作って いる 時点での 予定 発売 om 

体と 音源. E3 は ROM 、^は ディスク、 e は 

MSX2+ から オプションで 内蔵され るよう にな 
つ た MSX-MUS に (通称 FM 音源） に 対応 してい 
る こと を辦 します。 また、 松 下 離から 発売 
になって いる 「FM パック j も 同様です。 デ イス 
クの 後の 数字 は 何枚 勵、 を M しています。 © 
対« 種 .ノ ソ フ ト の 仕様が MSX I で 動く タイ 
プの もの は CS3CS32/2+、 MSX2 は CI32/2+ 
MSX2+ でし か 動かない もの は 専用、 tur- 
boR で し か 動かな いもの は EE! と 表記 されて い 
ます。 ©RAM, VRAM の容 置，' MSX1C7M 士 様のと 
き は、 RAM 容量に よって 動いたり 動かなかった 
りする ので、 自分の MSX を チェック する 必要が あります。 以降 は ほとんどの 機種 は 
VRAM i 28K なので、 あまり 隨系ぁ り ま せん ；!) セーブ 離き， ゲーム を 途中で やめて も、 そこ から 
また 始める ための セーブの 方法 やど こに する ことができ るか を 普いて います。 "として、 シ 
ュ 一ティング ゲームな どで、 電源を切らない かぎりつ づけら れる コンテ ィ ニューの 機能が ある 

辭は そのこと を 明記して あります。 mm, 消麵 IJ のメ 
一力 一側の 希 m 販売^ m です。 

秦 記事 中の 価格表 記に ついて 

とくに ことわり のない もの は、 すべて 禾舰 きて 表記して います。 

秦 本書に 関する お問い合わせ について 

読者の みなさまのお 問い合わせ は、 休日 をの ぞく 月曜から 金 

曜の 书 ま 4 時から 6 時の 間、 下記の 番号て 啜け つけて います。 
なお、 ゲ一 ムの鹏 や ヒント はいつ さいお 答えして おり ませ 
に 



媒 体 


國 





対応 機種 


CS32/2+ 


© 


VRAM 


128K 


© 


セーブ 機能 


ディスク 




価 格 


5.800 円 


© 



Q03-43MBE7 




※注意. 12 月 22 曰〜 1 月 6 曰の 間 は 編集部 はお 休みです。 
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^ ゝ 



、 



；だス 卜 1 

： か^: その 魅力 lT 



聖地 イシ ュ • バーン。 かって 
この 地に は、 人間 や ドラゴン を 
はじめと する 多くの 種族が 共存 
していた。 しかし 何者かが この 
イシ ュ い バーンに 呪い を かけた 
の だ。 呪い は なぜか ドラゴンに 
だけ 向けられた ものだった。 ド 
ラゴン 達 は 次々 と 息 絶えて いき 
ついに は 住み慣れた イシ ュ • バ 
ーンを 去り、 ドラゴン 小国へ と 




ープ ニン グ*ス 卜 一 リー 



移り 住んで いくのだった。 

ドラゴン 小国に 移り 住んで か 
ら、 しばらくして 1 匹の ドラゴ 
ン （ァ卜 ルシャン） が 生まれた。 
ドラゴンの 子供が 生まれる なん 
て 珍しい ことで、 そのため 大切 
に 育てられて いったの である。 
ある 時、 イシ ュ • バーンから 
ドラゴン 小国に 1 隻の 難破船が 
うちあげられた。 船の 中には 赤 



ん坊の 生存者が いた。 赤ん坊 は 
タム リンと 名付けられ、 同じ年 
頃の ァ卜 ルシャンと いっしょに 
育てられた。 2 人 はとても 仲 良 
く 暮らし、 兄妹の ように 育って 
いった。 そんな 楽しい 生活 もつ 
かの ま。 タム リンが 16 才の とさ、 
ドラゴン 族の 長老で ある 白 龍に、 
人間界に 戻る こと を 勧められる。 
夕厶 リン は 人間界に 帰る 決心し、 



媒 体 


國 X5E 


対応 機種 


EZS32/2+ 


VRAM 


128K 


セ一ブ 機能 


ディスク 


価 格 


a 圆円 



2 人 は 別れて いくのだった。 ァ 
卜 ルシャンの 角笛 を 片手に もつ 
て。 



T シュ *八 一：/ の 危機 



別れぎ わに アト ルシャン は 自分の 
角 を 折って タム リンに 渡した。 こ 
の 笛 を 吹けば、 どんなと ころから 
でも かけつけ ると いう 「ァ トル シ 
ヤンの 角笛」 を。 イシ ュ' バーンに 
戻った タム リン。 しかし そこ は 昔 
の 美 し かった 聖地で はな かつ た。 
魔王 ガルシアの 侵略に よって、 聖 

地 イシ ュ 'バーン は！^ にさら さ 
れ ていたの だった。 次々 と 味方 は 




O 2 人の 出会い はこ 二から はじま る 




倒されて いく。 そしてつ いに タム 
リン は 決心した ので ある。 いまこ 
そァ ト ルシャ ンの 助けが 必要な の 
だと。 角笛 を 吹き、 アト ルシャン 
が 来る の を 待ち 続けた ので ある。 



o アト ルシャン を もとめて、 タム リンの 角笛 力 骤きネ 



6 



さていよ U よ 物語へ 突入す る 




FAN SCOOP エメラルド • ドラゴン 



さまざまな キャラが おりなす それぞれの ドラマ 



や 舅 

ュ' w 



■?、 'お v. お'、 で、'' 、 ち、 き,、 ：、、 , ,」::：: 

，、',n，'» ，に, おち、 1 , 产"： 

,»\ X,、 ミ, -'' ，、- -ミ' ,\で ふ、:' や'' 、、- ■ ■■[„ 



、 、：. "：.:■-■ :；■'■ 

》, な、, お' に： f 

,-、、..，.》、>■.、■、'.' I 





g によって おく りこ まれた ゴーレム を 
封印す るた めに、 ひとりて マジ ュ レスの 
洞窟に たてこもつ ている。 g 士 として 

の 腕 は イシ ュ • バーンの なかで も 1 、 2 
を 争う ほどの もの。 



エル バートの 王子。 かなり 優れた 顏 だち 
をして いる。 もちろん 女性に も、 もて ま 
く つてい る プレイボーイ ？ しかも 剣の 
腕 も 超一; jfEo もう 何もい うこと はない ャ 
ッ す-:。 




エル バート 王家に つかえる 女修 導士。 魔 
法と 武芸の 両方に 優れていて、 戦關 では 
かなりの 戦力になる。 勝ち気な 性格の 持 
ち 主で、 仲間 同志の ケンカ も 心配で ある。 
ハス ラムに 惚れて いると いう 噂 も ある。 



ス ロウ 



から イシ 
ち 上 力 < つた、 



ュ • バーン を 守る ために 立 
レジスタンスの リーダ一。 
性格 は » 夬でノ < トルアックス を 振り まわ 
敵将、 ォス トラ コンと は 何ら かの 因 



あるら しい。 



魔 軍と 戦ラ ため ァ卜 ルシャン 
の 助け を 必要と する タム リン は、 
今 こそ 角笛 を 吹く とき だと 確信。 
助け を もとめる のだった。 角笛 



を 聞き取った ァ卜 ルシャン は、 
イシ ュ • バーンの 祈りの 丘に 降 
りたった。 ドラゴン のままで は 
呪いの せいで 生きて いられない。 



銀の ゥロコ を 身に つけ、 人間の 
姿に なって この 地に おりたつ。 
そして タム リンの いる ウル ワン 
の 町 を 目指す のだった。 

o 角笛 を 聞いた ァ トル シャン は 
イシ ュ • バーンの 祈りの 丘へ と 
降りた つた 




o 祈りの 丘から 西に 歩いて いくと、 そこに は ウル ワンの 町が ある 



ェメ ドラに はァ卜 ルシャン や 

タム リン も 含めて、 10 数人の 仲 
間が 登場す る。 最大 5 人で パー 
ティ をつ くって 行動す るんだ。。 
基本的に はァ卜 ルシャンと タ厶 
リ ンが 主人公な の だが、 それ 以 
外の 人で も、 1 人 1 人が 自分の 



目的 を もって 行動して いる。 そ 
んな 仲間が パーティに 加わった 
り、 離れて いったり して ス卜ー 
リーが 進んで いく。 また 次に 何 
をしたら いいの か を、 ァ 卜ルシ 
ヤン ゃ夕厶 リンに アドバイスし 
て くれたり する。 



主人公の ブルー ドラゴン こと ァ トル シャ 

ン。 ドラゴン 小国で 生ま: タム リンと 

いっしょに 育てられた。 タム リンの 吹い 
た 角笛に よって、 ドラゴンに とって は' お 
われた イシ ュ • バーンの 地に 戻って く る。 



ウル ワンの 町て 毎日 毎日、 酒ば かり 飲ん 
でい る 剣士。 毎日 飲んだくれて ばかりい 
るの だが、 剣の 腕の ほう はかなり の もの 
らしい。 彼 は 何 力、 別の 目的 を もって 旅し 
ている らしい。 





幼い 頃、 時空の 隔たりの ある イシ ュ 'バ 
ーン から、 ドラゴン 小国に て'、; 誠 
してきて、 ドラゴン 達に アト ルシャンと 
いっしょに 育てられた。 イシ ュ 'バーン 
に 戻り、 故郷 を 守る ため 戦う 淡 意 をす る。 ■ 



' 衡 



き々 人 IJ\< 一- 




ン MAP 




イシ ュ 八 



ま： 、ま" 
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武器 屋 



名 前 


価格 


ショー 卜 'ソード 


100 


ス リング 


180 


スタッフ 


80 


ノーマル 'ソード 


PD0 



權 頁の 武器が 

ある 。ノーマル • 

ソードぐ らい は 
アト ルシャン、 
バル ソムに 装備 
させたい ところ。 
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防具 屋 



名 


前 


価格 


レザー 


アーマー 


100 


ローブ 




50 


レザー 


'丄 

ュ 

に 

'ヽ 


30 



レザー • ァ一 マ 

一な ど 3, の 
商品が ある。 バ 
ル ソ ムにレ ザ 
一 • シールド を 
買って あげよう。 



名 前 


価格 


ヒール 'ポ 一シ ヨン 
テン 卜 


10 
40 



ヒール *ポ ーショ 
ンと テントが あ 
る。 どちらも 体 
力 回復の アイ テ 
ム。 テント は 全 
員に 効力が ある。 




► タム リンとの 再会 

人間の 姿 をして いるた め、 最 IH^^H 



初 はァ卜 ルシャン だと わかって 
くれない 夕厶 リン。 しかし 銀の 
ゥロコ を はずし、 ドラゴンに 戻 
ると すぐに 気づいて くれる。 呪 
いのせいで ドラゴン のままで は 
いられない ァ卜 ルシャン なの だ, 





, 園き 剣士 バル ソム 

いきなり 酒場に いる バル ソ厶 



に 会いに いっても、 軽く あしら ^^^1 
われる だけ。 長老に 会った あと、 
バル ソ厶に 会いに いけば、 彼 は 
仲間に なって くれる。 これで パ 

ィが 3 人に なった。 さあい 
よいよ 戦いの 旅に 出発 だ。 




1 ほ. 誦 



も あるので、 旅立つ まえに ここ 
で 装備 をと とのえ てお こう。 

タム リンと 感動の 再会 を 果た 
したら ウル ワンの 長老の 家を訪 
ねて みよ ラ。 剣士の バル ソ厶を 
紹介して くれる。 今まで は 相手 
に はして くれなかった バル ソム 
だが、 長老のお かげで 仲間に な 
つて くれた。 次に ひとりでがん 
ばっている 魔 導士バ ギン を 助け 

に マジ ュ レスの 洞窟に 向かお ラ c 



- 








= ニニ ヅ？ —て. 



o 町の 中に いる 人と 話して、 冒険に: fSn! つ 



を もらおう 



タム リンの 家 



まず こ の 町に 到着 したら、 何 は ともあれ 
タム リンの 家 を 訪れよう。 タム リン は 家 
の 奥に いる そ'。 タム リンに 会って めて-た 

く 再会が できた わけた ' 



ウル ワンの 長老の 家 



町の 北西に ある ウル ワンの:！^ の 家 o 家 
の 中には:！^ がいて、 長老に 旅立つ 決意 
を 話す ことになる。 その あと ここに 来る 
と、 タグで 体力 を 回復して くれる。 



『，，，，，，，■«■«' 


«，，，，《«■«，， 

看. v/> -AtVi^se ■ '- 
".'Mnw 


1 .；*：[ "； .：'""：!：*； " ；. '- 


—つ . ら〃 ソょ 




i Z- '■ , す ヌ-- 二 






酒場 は、 錢 の 家と タム リンの 家の あい 

だに ある。 いろんな A^' 思い思いに 酒 を 
飲んで いる。 その 中に 剣士、 バル ソムが 
いる。 彼 を ぜひ 仲間に しょう。 




C5 ウル ワンの 長老のと- 〗 ろへ <SK いに 

アト ルシャンと タム リン 



O カウンタ— の £^ で パル ソムが I 人 

で酒& ^でい る 
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戦闘 コマンド 



洞く つの 奥に 
潜む ゴーレム 



洞窟の 中央に ある 大広間の 奧 
に ゴーレム がいる。 その ゴーレ 
厶を 封印しょう とした そのと き、 
突然 暴れ出し たの だ。 もう 封印 
はでき ない。 こうな つたら 戦つ 



FAN SCOOP エメラルド • ドラゴン 







戦闘 は ォー卜 バ卜ル でも OK 



ェメ ドラの ゥリ といった 
ら、 lOitA の キャラが そ 
れぞれ おりなす ドラマ。 
そしてもう ひとつの ゥリ 
といったら、 この 戦闘 シ 
ス テム。 従来の RPG 
では、 1 人 1 人 コマンド 
を 入力して いかなくて はならなかった。 し 
かし ェメ ドラで はォー ト バトル （コンビ ュ 
一夕が 自動的に 考えて 行動して く れる） を 
^している ので、 戦闘が' ラク になった の 
である。 もちろん 手動で もで きる そ"。 




1. 



自動 力 浮動、 どちらで も 
好きな ほう を 選 (？ぅ 
誰が どの モンスター を攻 
擎す るか を 決められる 



n 何もい うこと はないだ？ 
°- う。 3m を f 吏う コ マント 



ァ トル シャンの タ' 
パスす るコ マン ド 



-ンを 



c ^11 から 逃げ出 そうとす 
ると きに ィ 吏う コマンド 
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ひ p 






».*♦.*« 

ひ .' O ' 
• t S * « 


な 


>■ 


p ノ 
V： 




|-- '■ 
■ , 1 
'• 


—-. 


« » • 
» a 








<■ • ^ 

o ' 

• .*# 

U • 


ぷ — 


■ ノ 
に ',. 

• e 






i、 , 


な 
o ノ 


■ ノ 


c ノ o 
ひ ' 
c ■• 【' 




',v 


離 


' o 
：.%： 
.'、>■'' 


に 


->.• 


• 

き', 
• 

きぐ 


(I ' 

:-- 




： 


» .* o .* » 


** 

»• ,• 

■ ■' 


' '.， 


■ ひ 


V 


'， '■ 
、、 .■ '、 



o オート バトルで らく 



刀龜 t 



二 回復す るぞ 




バ ギンとの ほ 遺 u 



ノ 、すノ I ふ レス 5 リ、 "I ソリン JJ_l し I 丄 

えていた 魔導士 だったら しい。 
しかし 今、 魔 軍が 送り こんで ぎ 
た ゴーレム を 洞窟に 封印す るた 
めに 戦って いると いう。 洞窟の 
奥で パギンに 会い、 ともに 魔 軍 
を 倒す ために 戦う ことにな つた。 






バル ソ厶を 仲間に くわえた ァ 
卜 ルシャン 達 は、 パギン を さが 
しに マジ ュ レスの 洞窟に 向かう。 
マジ ュ レスの 洞窟 は ウル ワンの 
町の 北西 を、 山 づたいに いった 
ところに あるら しい。 無事 洞窟 
に 着さ、 中に 入って みると そこ 
は 迷宮に なって いた。 何 層 構造 
にもな つていて、 なかなか バギ 
ンを 見つけられなかった が、 な 
ん とか パギンに 会えた。 バ ギン 
を 仲間に くわえ、 破壊の ルビー 
で ゴーレム を 封印し にいく こと 
にした。 



て 倒す だけ だ。 4 人 は 力 を あわ 
せて ゴ 一レムに 立ち向か つてい 
くこと にした。 





OSS パギン 彼 もまた ア 

トル シャ ン達を もとめて い る 



G コ I レム を 封印しょう とした そ 

のとき 



cfi 印に 失敗して ゴ I レムと 戦う 

はめに なって しまった 
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默 進軍 ドラ 



圖 fg^M 




これ は 1 人の 砲兵 将校から 
権力の 階段 を のぼりつめ 德 
ついに は 皇帝にま^ 
英雄 ナポレオン を 
した、 波灑 万丈の 
ユレ ーシ ヨン^ 



それぞれ を バラ バラに プレイす 
る こと も 可能で ある。 

しかし、 この ゲーム は、 1 人 
の 皇帝の 誕生 をシ ミュレ 一 卜す 
るの が 最大の 魅力だろう。 

したがって、 やはり 司令官 力、 
ら 皇帝と なる まで を、 時間 を 追 
つて プレイす る、 キャンペーン 
型の プレイ を ぜひ 勧めたい。 

キミ は、 ナポレオンが 歩んだ 
ように 軍人と して 数々 の 遠征に 
勝利し、 フランス 軍の 総司令官 
になる。 

強力な 海軍 を 持ち、 蒸気機関 
の 実用化に よって、 世界に さき 
がけて 産業革命 を 成功 させた、 
大国 イギリスと 対立した りしな 
がら 歴史 は 流れる。 

やがて、 国の 政治の 実権 を 持 
つ 第一 執政と なった ナポレオン 
は、 国政 を 担当す る 政治家と し 
て も 手腕 を 問われる。 

そして その 手腕が フランス 市 
民に 認められた とさ、 ゲーム 上 
では シナリオ 3 をク リアした と 
ぎ、 市民から 信任され た 皇帝、 
「ランべ ルール」 となり、 さらに 
は ヨーロッパ 統一 をめ ざすので 
ある。 



ラン ぺ ルールと は、 フランス 
語で 「皇帝」 を 意味す る。 

そして フランス における 「皇 
帝」 と はすな わち、 英雄 ナポ レオ 
ン のこと なので ある。 

18 世紀 終盤、 フランス は 市民 
革命の 嵐の 中に あった。 

それまで フランス を 支配して 
いた ブルボン 王朝の ルイ 16 世 や、 
王妃 マリー • アン 卜 ワネ ッ卜を 
はじめ、 多くの 人々 を ギロチン 
にかけ る ことによって、 王族 や 
貴 8^ な どの 特権階級 による 専制 
政治 を 廃止した。 

そして、 市民から 選挙に よつ 
て 選ばれた 人々 による 議会に よ 
つて 運営され る 共和制に、 政治 
体制 を 移した ので ある。 

この ゲームの 主人公、 すな わ 
ち プレイヤー である、 キミ 自身 
が 演じる ナポレオン • ボナ パル 
卜 は、 1769 年、 現在 は イタリア 
領 である コル シカ 島に 生まれた。 

彼 は 18 世紀から 19 世紀に かけ 
て、 ヨーロッパに あらわれた 英 
雄、 天才 的 軍略家で ある。 

地方 貴族の 次男と して 生まれ、 
軍人の 道 を こころざし、 砲兵 将 
校と して その 才能 を 発揮し はじ 
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めた。 

市民革命の 炎が 自国へ 燃えう 
つる こと をお それた 周辺諸国 か 
らの 攻撃 や、 革命に 反対す る 王 
党派の 反動 を ことごとく 打ち破 
つたの は、 まだ 1 将校で しかな 
かった、 ナポレオンの 作戦と、 



その実 戦での 強さ だ つ たの だ。 
ゲームの シナリオ 1 が 開始 さ 

れる W96 年 3 月 は、 ナポレオン 
が、 イタリア 方面 軍司令官に 任 
命され た 年で ある。 

シナリオ は ナポレオンの 出世 
にあわせて 4 つに 分かれて いて、 



栄 S 定定 

ひ S g 予 予 

^ ,が 売 売 







ゲーム は 右の ような、 ョ 一口 
ツバの 地図 上に、 諸国の 都市が 
表示され ている 画面 を 中心に 進 
行す る。 

プレイヤ 一は、 この 画面で 自 
国と 他の 各国の つなが り を 考え 
ながら、 ゲーム を 進める の だ。 

ゲームの 目的 は、 都市 を 占領 
し、 自国 フランスの 領土 を 拡大 
する ことで ある。 

シナリオ は ナポレオンの 人生 

の 流れに 応じて、 4 つ 用意され 
ている。 

プレイヤ 一は、 それぞれの 時 
期の ナポレオンの 持つ 権限の 中 
で 行動し、 各 シナリオの 終了 条 
件 を 満たす まで、 他国の 都市 を 
占領す るので ある。 

1 つの シナリオの 終了 条件 を 
達成した 場合、 自動的に さらに 
先の シナリ ォへ 進行す るよう に 



なって いて、 連続した シナリオ 
のように プレイ を 続けられる。 

シナリオ 1 や 2 では、 身分 ゆ 
えの いろいろな 制約が あり、 歯 
が ゆい 思い をす る だろ ラ。 

たとえば、 司令官 時代の ただ 
の 軍人で ある ナポ レオンに は、 
フランスの 国政に かかわる 外交 
をす る 権限 や、 税率 を 変更す る 
こと、 戦力 を 左右す る 大砲の 配 
備も 自由にで さない。 それ どこ 
ろか、 任官 地から 遠征 (戦争 をし 
かける こと） 以外で 移動す る こ 
ともで さない。 

せっかく 戦争の 準備 を 整えて 
も、 政府が 突然 その 国と 友好 条 
約 を 結んで しまった りする こと 
も あるし、 政府の 持つ 資金 や 物 
資を 自由に 使う こと もで きない。 

物資な どの 必要な 物 は、 すべ 
て 共和国 政府へ 陳情 (要求） し、 



O 自分の いる 者 E 市の 状態 を 示す ウイ 
政府の 認可が あ つて やっと ナポ 
レオンの 手元に とどく の だ。 

ナポレオンの 地位が 向上す る 
にしたがって、 行動の 制限 は少 
なくなる 力'、 逆にい えば プレイ 
ヤーが 直接 判断し、 決定す る 事 
項が 増える という こと。 

気楽に 戦争 だけして いると い 
ラ わけに はいかなくなる の だ。 




リタ 一ンを 押す と、 £h の 部分に^ の 
一覧 力 著 示され 番号て 尺して ブレイす る 



お 優: 



時 
代 



この シナ リ 才で 初め 力、 ら 交戦で き る 国 はィギ リ ス だが、 海 を 渡って 

sse する に は、 船の 画 at と 制; 繊の確 ^^'！^。 麟 ij 条件 は、 フラ 

ンス領 を 1 2 都市に す る か、 耐 条件 都市と 呼ばれ る 重要 都市 を 4 つ 
確保す る こと。 34 の ウィーン、 22 ヴ エネ ツイ ァを ijtfflg しょう。 




帝 
政 



ついに 皇帝と なった ナポレオンの 最後の シナリオ。 すべての 都市 を 

占領す る のが BfiJ 条件で あ る。 戦いと 同時に^ I に な つ た 内政 や 外 
交 も 考えて いかなくて はならない。 宿敵 はこの シナリオ でも ィ ギリ 
ス。 各地の^ ある 都市 をお さえて 制-; 嫌 をに ぎる のが 先決 だ。 







'^fiJtaH^Jt 、 ュ 《ミさ 





イタリア 方面 軍の 司令官に 任命され た ナポレオン は、 31 番の マルセ 
ーュ にいる。 シナリオの 終了 条件 は、 フランス 領の 都市 を 9 つに する 
こと。 当初の フランス 領は 6 都市 だから、 新たに 3 都市 を 占領し なく 
て はな ら ない。 近接す る 32 の ミラノ を 最初に 攻略す るの がセォ リ 一: 



この シナリオから、 内政 や 外交の コマンド 力ぐ 増え、 ゲーム は 急に い 
そがし くなる。 各国との 食糧 や 物資の 輸出入 や 同盟の が'、 ゲ一 
ムの 流れ を 大きく 左右す る こと はいう まで もない。 また ライバル 国 
ィ ギリ ス への 侵攻 準 1i と して、 艦隊 を 進めて お 二う。 



國簾 if 

J-fl- Lew oo oo Lhlv <r/J cry 

！& .lii-- 虚 國 k« あさ. 



■HUSK 

等 



お 



司令官 時代 




第 I 執政 時代 



尋 



權 



"…ベ ふ 

. 疫- 

鐘 





X 、ソ 




O 大砲の Sciffi は 娜 力強 化の かなめになる 



f な 



ラン ペルー ル では、 経済の 流 
れゃ 治安の 状態な ど はすべ て 都 
市が 単位に なって いる。 

都市で は、 食糧と 物資が 生産 
され、 また 人口 や 商業 力に 応じ 
て税が 徴収で さる。 

農業、 工業、 商業への 投資 や、 
市民への 食糧 や 物資の 十分な 分 




O 内政 を さ I？ ると、 市民の 怒り *， する 



配が でされ ぱ 生産力 も 増え、 軍 
備を 整える のが 楽になる し、 市 
民の 支持 も 得られる の だ。 

また 食糧の 量 は その 都市の 兵 
士数を 左右す るので 注意し ょラ。 

税は、 人口に 応じて 年 1 回徴 
収 され 一部が 政府の 収入になる 
直接税と、 間接税と して 都市の 

商業 力に 応じ 年 4 回 徴収され る 
ものが あり、 臨時 徴収 もで きる。 
ナポレオン がいる 都市の 税収 
は 自由に 使える が、 不足した 場 
合 は 陳情に よって、 政府から 資 
金 を 調達し なければ ならない。 



ゲームの 目標で ある 領土の 拡 
大は、 遠征、 つまり 戦争に よつ 
て 他国から 都市 をう ばラ ことで 
達成され る。 

したがって、 兵士 をき たえ、 
軍備 を 整える こと は、 最 優先 さ 
れる ことで ある。 

軍事力 を 強化す るに は、 有能 



な 指揮官の もとに 兵士 を 集める 
編成が まず 基本になる。 

軍馬 や 大砲な どの 武器 を そろ 
え、 兵士 を くりかえし 訓練す る。 

そして 兵士た ちに、 堂々 たる 
演説 をして、 士気 を 高める こと 
がで きれば、 配下の 軍隊 は 強力 
な 常勝の 軍団に なって いくの だ。 



O と リ あえず 80S に 陳情す るの は S* だ 



： しろ 政治に しろ、 有能 
な 部下が いれば 心強い もの だ。 

ゲーム 開始 直後、 マルセ ーュ 
にいる ナポレオンに は、 部下の 
軍人が 10 人い る。 

右の 6 人 は、 そのお もだった 
ものた ちで、 彼ら を 適材適所に 
使う ことが 人 を使ラ 基本になる。 



それぞれに、 歩兵、 砲兵、 騎 
兵の 各種の 部隊 指揮官と しての 
能力、 内政 を 処理す る 力、 忠誠 
心な どの 能力に 差が ある。 

騎兵 軍団 を 指揮す るの がず ば 
抜けて ラ まい ミュラ も 他の 部隊 
指揮官と して は、 ただの 平凡な 
隊長に なって しまう の だ。 

<、 、 



― _ — SET ^ 、 、- 

QjpgSrv なつ" 



"^二 \ ― へ 

ノフ ， ノ - 



蔽鼸ら すため I； 



す 下 



o 産業に 皮 資する ことて 都市 力 « かになる 




は 軍備 を 考える 上て 



o ^で 市民に 物資 や 食糧 を あたえる の だ 




o 市民から 臨時に 資金 ゃ贫 《 を墩収 でき る 



L くら^し ますお (H53)? 




<0 日頃の 訓練が、 強い:^ を 作る ので ある 




8f 政の 中に、 演説と いう 

コマンドが あり、 - 一れ をす 

ると、 兵士た ちの 士 かぐ 



う 

等め 

平 ゆ 

との- 

由^: 

二 ヒー I 乂 



O ナボレ オンの 実兄の ジ 

ヨゼフ。 BlA.ts, 一が、 

白 KHW になって から はナポ 

レオンの 代理と して 地方 

ItK を 担当 させられる 



8: 丘： 憂の i として、 

抜群の issJKS つ ミ 

ユラ。 f ； の 突 1 法 は 

絶大な tgfs: つてい る。 




§ 丘 8IK として 高 

能力 つのが マツ 

歩兵 は 遠征 時の § の 基 

本になる きで ある。 ミ 

ユラ Is に 活用すべき 




j ん な- 』 と をい つ て くれる § 

IU しても よさ そ、 つな jjF^ 



、- ,r-- :a -.f. .p 

-. 一 ； 



O ベルティエ は. - 部隊 を 

運用す る 力 は |_3 だが、 

兵の 心 をつ かむ sst^ 力 

が 高い。 § で 予想 以上 

に を 上げ る タ イブ だ 



Oi* に を やらせても と 

り あ ぇす組 難に- 一 なして 

くれる マルモン。 ^^の 

> } ろ は 彼のよう な タイプ 

に Hffl し て もらう の だ 



C5 マルモン に^ S に 

して くれる セ リュリ 

ェ- 高齢の ため、 ゲ I ム 

中に 死んで しまった りす 

る- 】 と *p ある 




顯 
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FAN SCOOP ラン ペルー ル 



驢舞 ぶ 寸て前 i 



■ 



遠征 こそ は、 軍事の 天才で あ 
る ナポレオンの 腕の 見せ どころ 
であり、 この ゲームで もっとも 
華やかで おもしろい 部分 だ。 
遠征 は 戦争で ある。 したがつ 
てこれ に 勝利す るた めに は、 前 
ページで 紹介した ょラ にふだん 
から 軍隊 をき たえて、 有事に そ 
なえて おく ことが 大切 だ。 



攻め こめる の は、 フランスと 
対立す る 国の 都市で ある。 
まず は 情報の コマンドで、 周 
辺の 国との 関係 や、 攻め こむ 都 
市の 情勢 を 分析す る。 
自分が いる 都市から 移動で き 
る 都市が 敵対す る 国の もので あ 
れぱ、 その 都市 は 進軍 目標に す 
る ことが でさる。 



#: リ- 




攻め こむ 都市が 決まったら、 
軍隊の 出動 準備 をす る。 
まず 軍備の コマンド を 使って、 
編成 を も ラー 度 チェック してお 

くの だ。 

砲兵 は ナポレオンに、 騎兵 は 
ミュラに といった ように、 得意 
な 部隊 を 各 軍人に 担当させる の 
がいちばん いい。 
編成が 終わったら、 いよいよ 
遠征の 開始 だ。 



に 

動執 させます: HH0)?l 



コマンドの 1 番、 遠征 を 選び、 
攻め こむ 都市の 番号、 参加す る 
軍人 （と、 その 率いる 部隊) を 決 
めて 入力す る。 

遠征に 必要な 食糧の 量 を 聞い 
てく るので、 必要な 日数 分 だけ 
の 食糧 を 用意し、 進軍す る。 

画面の 上 を、 装備 を 背負った 
歩兵 や 軍馬が 卜 コ卜コ と 移動し 
ていく グラフィック も 愛嬌が あ 
つて なかなか かわいい ぞ。 



: 一 ふ， 
^二. 二 

5: マ 'Jtrt 



o 敵 を 知り おのれ を 知れ は 百^^う からず， は 重要 だ 



.が: 



OAig のポィ ン ト は 軍人の mi 軍 能力 と 兵士 数 




mmm-_ を 使って となり^ [； 市へ 侵攻 



ひ凳 を 壊して m の • を^ o こ と もで きる 



Oii 常の 白 m は 地形 や 天候に 左右され る 



戦闘 は どちら かが 全滅、 ある 
いは 退却す るか、 食糧が 切れて 
II 続で さなくな るまで 続く。 



各部 隊をラ まく 使って、 自国 
を 勝利に 導く の だ。 
さあ 進軍の ドラム をなら せ/ 




さあ// 戦 利 をめ させ 






謹き f 進軍 



/ 



戦闘 モードに 入る と ヘック ス 
タイプの 移動 をす る 画面に 切り 
換わり、 戦闘 開始と なる。 

通常 戦闘の ほかに、' その 部隊 
の 種類に 応 じて 特徴 的な 戦術が 
あり、 たとえば 歩兵 は、 戦略 的 
に 橋 を 破壊したり、 陣地 を 設営 
するな どの 工作が でき、 戦闘 を 
有利に 進める のに 有効で ある。 
騎兵 は、 1 回で 敵の ， 団を 壊滅 
に 追い こむ までく りかえ し 攻撃 



をし かける、 突撃と ぃラ 戦法が 
ある。 

そして 砲兵 は、 遠距離から 敵 
に 向かって 砲撃 をす る ことが で 
き、 敵に 打撃 を あたえる ほかに、 
敵に 混乱 を 招かせる 支援 的な 戦 
法が 期待で きる。 

戦闘 中、 士気 を 上昇させる た 
めに 自らの 軍団 を 鼓舞したり、 
敵の 攻撃で 混乱した 自国 部隊 を 
回復させる こと もで きる。 
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つてち ファ ジィ な R P G 現る 



シナリオと か マ^プと か、 

RPG として まつ ささに 
いわなぐ て はならない 部 
分が あいまいで、 9 かみ 
ょラ がない o いったい ど 
んな 世界観な のか を 紹介 
し よ つ。 



システム ソフ卜 

Q092-752-5262 

12 月 25 曰 発売 予定 



特殊な ゲーム システム 



無限の 可能性の シナリオ 



この ゲームの 特徴 は、 ほかの 

RPG と比べて シンプルな こと、 
そして プレイヤーの 自由度が と 

し t5 问しヽ L_ t_ />_0 

たとえば シナリオ だ。 近頃の 

RPG は、 アイテム や 仲間 を 集 
め、 謎 を 解くな どの とりあえず 
の 目的が 与えられ、 それが 最終 
目標 を はたす ための、 重要な 過 
程と なって いる ことが 多い。 

しかし ティル • ナ • ノ一グ は、 
最初に いい 渡される 最終目的 以 
外に は、 複雑な 過程 や 謎な ど は 



ない。 

基本的に 主人公の 行動 はさ わ 
めて 自由で、 自分で 進んだ 装備 
を 使って、 自分で 集めた 仲間と、 
好 さなよ ラに マップ 上 を 冒険し 
ていく ことができる。 そこが こ 
の ゲームの ポ イン 卜な の だ。 

マップに 関しても、 どこに 町 
が あり、 いま どこに いるか は、 
全体 マップが いつでも 見られる 
し、 暗闇の ダン ジョンに 入って 
も、 ォー卜 マッピング 機能が あ 
り、 よけいな 煩わしさがない。 



：んな 名前 だって あり 



ゲームの シナリオ を 作る とき 
主人公の 性別と 名前 をまず 決め 
なくて はいけ ない。 性別 はもち 
ろん 男性 か 女性 か しか 選択の 余 
地がない が、 名前に いたって は 
よく あるひら がな や カタ カナ だ 
けで はなく、 一部の グラフ イツ 
ク 記号に 対応して いて ちょっと 
ヘン 7 な 名前 を 考えて あげた 
りちで さる。 
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他 機種 版み た いに 漢字 やい ろ 
んな 記号に 対応で きないの がち 
よ- . 



0〔GRAPH〕 キ 一を 使って こんな 名前 だつ 

て 登 鋒で きる という MM. なにも こ 二まで 

する こと はない か 



この ゲーム は シナリオ はもと 
より、 フィールド や ダン ジョン 
といった すべての マップ も はじ 
めから 決まって ない。 シナリオ 
を 作る モードが あり ゲーム を始 
める 前に 勝手に コンピュータが 
ゲームの 要素 を 組み立て、 でさ 
たもの を プレイす るから だ。 

この 物語 を 無数に 作れる シナ 
リオ メイ キングが パティル' ナ- 
ノ ーグ』 の 最大の 魅力、 これ 1 
本で 死ぬ まで 選べる の だ。 

また、 ディスクに 入って いる 



サンプル デ 一夕 を 使う か、 シナ 
リオに ついている シナリオ コー 
ドを 入力し ないかぎ り、 おなじ 
シナリオが でさる こと は ほ とん 
どない。 つまり その シナリオ は 
プレイヤー だけの ものな の だ。 




O シナリオ メイ キングに は 30 ~40 分か かる 
どんな 物語になる か 卜 キ ト キ しながら 待つ 



：んな メッセージ^ f つて ある 



会話 をす ると、 ときには 写真 
のよう など ラ しょ ラ ちない メッ 
セージが かえって さたり して、 
笑わせて くれる。 

考えてみれば、 町 を 歩いて い 
ていきな りなに かたず ねられた 
ら、 卜ン チン カンな 会話 も あり 
ラる わけ だ。 現実的に 考える と、 
あたりまえ というの が 正しい の 
かもしれ ない。 

※！顺面 は 開発 屮の もので、 



O と き に はこん なお たわむれな 会話に も な 
つたり する。 深く は 考えるな。 軽く 笑い 過 
ごして して あげよう じ やない か 



-部 未完成な 部分が あ リ ます。 




これ 1 本で 死ぬ まで 遊べる ぞ 





FAN SCOOP テイル. ナ. ノー グ 




より 現実的な 世界 を 




この ゲーム を 始めて みると、 
これまでの ゲームに ない リア リ 
ティが 感じられる。 

会話な どで 得た 情報 を 実行す 
るかし ないか を プレイヤーが 選 
び、 最終目的 以外の 途中の ス卜 
一 リー を 変えられ るの だ。 

同じ シナリオで も、 プレイヤ 
一によ つて その 内容 はまった く 
ちがう ものになる わけ。 そして 
ィ ベン 卜をク リア しないと 次の 
町へ は 行く ことが でさない など 
という こと はなく、 移動す る だ 
けなら ば、 たいていの 場所 はィ 



ベン 卜ク リアとの 関係 はなしで 
動き回る ことができる。 

また、 パーティ は 酒場な ど 決 
ま つ た 場所で 集める ことができ 
るが、 道中 偶然 出会って 仲間に 
なんてい ラ とさち ある。 

考えて みると、 これまでの R 
PG は 決まって いる シナリオ を 
プレイヤーが 追い かけて しけ こ。 
しかし、 この ゲーム は 目的が 決 
まってい るが、 プレイヤー 自身 
の 歩き かたに よって 歩いた うし 
ろに シナリ ォが できて く る 形式 
になって いる。 



人の いると ころに 情報 あり 



\ ゝ5 と、' 、 よ つてみ てく た" ご1 、 

う 《わ、" やって るん て、、 <» ' 

ヒ脇 



こ一 いって るんだ から 話の タネに 行って 
みるの もい いんじゃないで すか， けっこう 
, e ん める し 





o 冒険の 進行 上で 行 きづ ま つたと きに 占 - 

て もらったら こんな 答え 力 つてき た:， C 

て、 どうやって 探そう かな？ 



o 二れ で 装備 品に も どんな ものが あるの か 

よ く わからない なかで、 I つ' f 胃 を 得る こ 
とがで きた 



-へ ♦ 、 

[ しんかん 3 

ふ 51 、ん された まき モ. (？) おみつけたら 
すく、、 に も ：：. てく るの て'、 す 《 わたし 
b、、、 ふ o \ 、ん 色 ど i 、て あけ、' ますよ。 



に V キ — て T で 1 ■ | 

o …… という こと は、 卷物は 買える もの 以 
外に どこかに あって、 見つける もの も ある 
という ま鮮 里が できる わけ だ 



行 さたければ どこへ でも 



© 









に. en v j iti* *. 
t ； 1 1 t ■ i. ふ. 







1 ！ 













o ある シナリオの^ 本 マツ フた' 世界^ 1 本 
の 図 だけで な く & 地の 地名 もす へて 表示 さ 
れ ている 最初 は ルス フィ ミの 被に いる 



<M/J、 ら遠 く はなれた リト つ一 タの町 ま て 、 
イベント ク リアな となに もしない まま 移動 
てきた もちろん 町に 入る 二と もで きる 



道中 こんな こと も 




o 歩いて いる といきな りフ アル コ ンが あら 

われた： しかし、 敵と して 戦う というよう 
すで もない： 話しかけて みょう かな 



O 



o ゲッ / 話した の はいいけ ど、 相手 力、' 相 
手 だけに 何 を 、 、つてい るの かさ つ ぱり わか 
■ 仲間に 加えて みょう か？ 




o あり やま、 仲間に 加わつ ちゃった。 でも、 

どうせ 単镪き になった ら とつと と 飛んで 逃げ 
るんだ ろうな あ 



o 予想に 反して いつ し よ に 戦って く れる じ 
ああ 一りません か。 わけが わかんなくても 
やって みる もの だ 



MSX 版への 道のり 



PC88 版 『ティル 'ナ' ノー グ禁 
断の 塔 は、 PC 98 版の 元祖 ダ一ナ 
の 末裔の シナ リ ォゃマ ッ プな どの 構 
成と、 『ティル 'ナ' ノー グ I し の 操 
作 性の よい システム や 町の なかの マ 
ッ プの 追加 な どの 点 を 取 り 入れて で 
きた ものである。 MS X 版 は その、 
1=〇88版からのネ^^だ。 

PC8 8 版と タイト ルが同 じ な の だ 
が、 ハード C7>if^_L の 理由から ダラ 
フィック にかな り の 変更が 見 られ る。 
特に マ ッ プ がそ う だが PC98 版を忠 
実 に^! し たがた めに かえって 見に 
く くな つた PC88 版よりも より 見や 
すく、 わかりやす いものに なった。 



ターナの 末裔 




O 移動 中の ±A 公 は 矢印 だし、 町に 入って 
みれば マツ フ 表示 はなく、 メニュー 形式で 
かけずりまわる という 味気ない もの だ 



ティル 'ナ* ノー グ II 
カオスの 蓄鐘 




O シナリ 才 作成 中に フィ一 ル ドゃ ダン ジ ョ 
ンのマ ッ プ 作成 過程 を 見せて くれ、 待って 
いても 飽きさせない 演出が ニ クイ 



禁断の 塔 




QPC88 版の 解像度で PC98 版な みの 細かい 
グラ フィック はや は り かな り の^ i 里が あ る 

ようで ちょっと 見に くい 
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まず はお 城へ 



自由な パーティ 制 



キャンプで 命令 を 



シナリオ メイ キングが 終了し 
て ゲーム を 始める と、 この 世界 
の 入口に あたる 城下町の 入口に 
放り出される。 

その シナリオの 最終目的 はお 
城で 聞け るので まず は 出向いて 
みょう。 でなければ この 世界の 
お 話 は 始まらな いわけ だ。 



訪ねて みると まず 事の てんま 
つ、 つまり 冒険の 目的 を 聞かさ 
れ、 旅立ちに 際しての 準備金と 
場合によって は ある 程度の 装備 
品で 剣 や 盾と いった ものが もら 
えたり する。 また、 城内の 誰か 
が パーティの 一員と して 加わる 

ことち ある。 



パーティ 制の RPG とい ラこ 
とだが、 決して 仲間 を 制限 数い 
つ ぱいまで 集めなくて はいけ な 
いという きまり はない。 

極端な こと をい えば 最後まで 
1 人で 行動 をと つても かまわな 
い。 また、 1 度 集めた 仲間 を最 
後まで 付き合わせる 必要 はなく、 
仲間に 加えて みて、 あまり 必要 
に 思わなかったら はずしても か 
まわない し、 すでに 抱えて いる 



仲間よりも いい 者 を 見つけたら 
とりかえても いい。 

また、 画面 全体の 右下に 時計 
のよ ラな ものが あり 昼まで また 
は 夜まで あと どれく らいかが 一 
目で わかる。 

昼 は 夜に 比べて 敵に 当たる 確 
率が 低く、 手強い 敵と 邐 遇する 
こと もない。 レベルが 低い ラち 
は 夜の 外出 は ひかえた ほラ がい 
いだろう。 



酒場に 入って 









-" 






なかま と わ かれ も 




は な しお さ < 




二-で.. 15 5 

せとへ て、、 も 





： つて くれる 勇者が いない 
かどう *， してみ る。 名乗り出る 勇者が 
いない こと も 多い の だが 一… 




o どうやら 名乗り出る 仲間が いてく れた。 

はた し て 彼と は どこ ま でのお 付き 合いと な 
るの だろう か 楽しみ だ 



パーティ に対する 命令 はすべ 
て キャンプ メニューに よってお 
こなう。 たとえば 装備 品 を 買つ 
たら 装備の 変更と いう メニュー 
を 選び どうす るか を 決める し、 
ゲームの ロード や セーブち ここ。 

ちょっと かわった 命令に 眠る 
というのと フォーメーション 変 
更 というの が ある。 眠る という 
命令 は 道具 や 巻物 を 利用し ない 

で、 野宿して HP と MP を 回復 
させる こと。 ただし、 たいした 回 



復カ はなく、 1 日に 1 回し かで 
きない。 なお、 睡眠 中 は 時間が 
勝手に 進む。 

フォーメーション 変更 は 敵と 
の 戦闘 時の 初期設定で、 おのお 
のの すべさ 態勢と 隊列の 組み 替 
え を ここでして おく。 これ は 戦 
闘の たびに 設定 を 合わせた り す 
る 必要 をな く し スピーディに 行 
動 を 開始で さるよ ラに する ため 
で、 少しで も 自分に 有利な 状況 
で戦ラ ための 便利な 命令 だ。 




o ゲーム を 始め ると いきなり 城下町の 入 口 
に 投げ出された: になる。 さっそく 城へ 
出向いて みる ことにしよう 




に 入って みると 大臣が あわただしく 状 
-况を 教えて くれた。 さらに 準 <i のた めのお 
金 を くれた。 よろず 屋で 準備 をしょう 




を 始める ための 知識 






o いま は 昼 どき。 外 は 明るくて 当^ レべ o ^も喑 くな つてき た 二と だし、 町の 中に 
ルカ 牴 いうち は 昼間のう ちに 敵と戦って 経 入って ひまつぶし でもして よう 力、。 レベル 
験 やお 金 を 稼ぎたい 力、' 高 けれ は 1 家ぎ やすいの だが 




o キャン フ メニューの 内容。 
ん パーティ に対する 鈴 を 選ん て 力、 ら さら 
に 細かい こと を 選ぶ ものが ほとんど。 ^ 
によ つて はノ \°_ テ ィ ^^にか かわる こ と か 

ら ISA ごと に を した り する ものが ある, 

その ほ; ^累塌£定 や ロード、 セーブ も ある 




<< やお >フ* メニ ュ— >> 

^、、さ • ま&% の もっかう 
し" ゆ" t ん もとな える 





時に まず どういう 行 

勧 をと るかの^ K 疋 



時に どうい- 03^ 列 

する か を 決める 
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•f 抓んで 



か つ n 
まも, 79^： ^すよ < 



く < ラ ら«1も 、、よ 3 
C ラ ら] 

iWaUl もん、 缺" で 
クらな つ て やる 



でと へて、、 る 



ゲ一ム のて がかり をた まに 教えて く れる ありがたい 

場所。 ただのと 二ろ も あるが、 大半 は 辩斗 




o 野宿 や？ i 屋 では^ ¥し き れ ない Jfe^ 

相応に お金 さ え 払え は" bd 効て m 復 でき る 



： 二で それ 



よろず 屋 



<< 秋 〜や >> 




c し， し w ん〕 


■ ] 


1 も》 しゃい ♦ 




やすん て" い <jwa? 




mts^ _____ k 


しゅし "んど ij^ar 




t とへ て、 も 




o ここでお^ を 化え は^ の 睡眠が 1 曰 


回に 対し 



何回で も 國民を 取る 二と か 可 貪^ しかも ィ辩せ 



<< よろ す" や > 

C お W^、、 3 

や *x I も： >レ やい * 

な >W> ょラ も、、 4»? 



と" ラ く、、 . まき ％ の も？ る 
C ラ ひ、、 S か 5 
«ラか 、、お ラ る 
t とへ て" る 



FAN SCOOP ティ J い ナリーグ 




'を つのる 



urn ^きく 
さ け * "る ま 5 
なへ て 、、も 





城下町 を 知って おこ 3 



冒険 を 開始した 城下町 はショ 
ップゃ 施設が すべて そなわって 
いる。 しかし、 ほかの 町に 行つ 
た 場合、 たとえば よろず 屋 がな 
かったり とか、 医療 所がな かつ 
たりす ると ころも あるの だ。 

ショップ や 施設の 役割 はまる 
で チェーン店が ごとく どこの 町 
に 行っても 同じ だが、 価格に 差 
は ある。 最初の 城下町で 用が あ 
ろうが なかろう が ひととおりの 
ぞいて おこう。 



,<4スフ<ミ《0る> 

[も ん] 
おす ふ * ね せ "め！ 

9^ る AC£9 &、 レ X^TlH* 
1*ク*ぜん《、、， 

I 、Sl:S* はや < X へ I 

とリ * と" レ てく た、、 ^1 確せ 》 



<5 どう して から 始まる シナリオが なし、 のだろう と 思う 
くらし、、 ゲーム P 鼎 台 直後 は 二 こが 重要 



O^A 公が グーナ という 神の^^ という 二と でも ある わけ だ 
から、 町で みかける たびによ つてって みょう。 いいこと ある 
かも？ 



ノ轉 
. 智 

艎 近の 大作と いわれる RPG 
にくらべ ると、 本当に シンプル 
で、 あいまいに 見える ゲームな 
の だが、 もちろん RPG として 
の 常識的な ことがら は、 ちゃん 
と 通用す るよう にで さている。 

条件に よって は 先に 進む こと 
はでさない し、 動 < こと はで さ 
て も、 むやみ やたらに 拠点から 
遠 < なれば 敵が 強す ぎたり して 
あっけなく 死んで しま ラこ とだ 



もちろん 常 

足 2： のは^ 




は ある ぞ 

？ e^c? る〜 Jl 




O どんなに 危ない ところに 行っても 敵に!！ 
遇しなかったり、 うまく 逃げられれ ぱいい 
わけなの だが、 ^[したりむ ちゃす ると 





？;, "1, 

'•、' r 一 % 1 " \ 












Q あつ、 という 間に HP* く にく 
という 悲しし 條間を 見て しま- 
い や ナ-' ね i 主 K 



〔しまう 0?E 
あ一、 う な 

堂し 



> しの O 





：んだ あと どうなる かとし 

'グラフィック カ^^され る。 ，m ^ず 合 
. _ たりなん かしたり して …-- 



医療 所 



ダ I ナの 神殿 



占い師の 家 



から # ^や アイテムまで if して 

いると ころ。 {- 冗って る もの は 安物が ほとんど 

て 高^の 貴重 アイテム は 最初のう ち はめった 

に 売って いないの だ 装備 は 自分の ものば か 

りて なく， 仲間の 分 も 買わなくて はならない 

また 品物が 売り切れになる ことがあ リ、 MP 

が 低い ときには 体力 回復の ¥ら1 に 買え 

力す る ことがある。 昼間の み 開店 



C5 主にい つし よに ift して くれる 相手 を 探し 

たり、 情報 *5 入れる コミュニケ I シ ヨンの 

場になる。 盛り場と いう だけあって そんなに 

ガラ はいい わけなく、 役立.？ なャッ 

にして しまつたり、 くだらない に 田.) わず 

K-^^SK してし まったり、 しょう もない 会 

話に 遭遇して しまう という 一 一 とも ある 昼間 

SF 店の 才— ルナ イト 営業 



^^Jlp -.1- • 

ws^> 二、 



mr 



ん 

フ J 
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ラ卜ク i 再び 旅に 出る 



港町 バ ヌワ を 目指して 旅 を 続 
ける ラ卜 ク。 ボ ローズの 森で 迷 
つてし まった 彼の もとに、 ピク 
シ 一からの 情報が 入って さた。 
女の子が 木に しばられて いると 
ぃラ。 急いで かけつけて みると、 
その 女の子 は 「助けてよ./」 な ど 
とずう ずう しい こと をい う。 し 
^し/ぶしば つてあった 繹を ほど 
いて やる と、 はずかし そうにお 
礼 をい つて くれた。 

彼女、 シャナ • タウ 卜 ウー ク 
は、 ボ ローズの 森に かかった 封 



印 を 解く ことので きる 夕 ゥ卜ゥ 
一 クの像 を 持って いた。 彼女 を 
病院に 連れていく ために ラ卜ク 
は それ を 使って 森 を 抜け、 よう 
やく バ ヌワの 町に 入る ことが で 
きた。 

ところが、 病院に は 医者 はい 
なかった。 酒場で 1 人 酒 を 飲ん 
でい ると いう 彼 を 捜しに いった 
ラ卜ク は、 実は その 医者、 バス 
パは搜 し 求めて いる 父親、 ドル 
ク • カー 卜の 過去 を 知っている 
貴重な 人物の 1 人だった とい ラ 



こと を 知る。 

しかし、 ドル クの 居所まで は 
さすがに バス パも 知らないよう 
だった。 そこで、 ラ卜ク は 父親 
の 過去 を 知っている というもう 
1 人の 人物、 武器 屋を 営んで い 
る ジーク に 話 を 聞きに いった。 
しかし、 彼 は ドル クの 話になる 
とばたつ と 口 をつ ぐんで しまし、、 
なにも 話そうと しない。 しかた 
なく 卜 ボ卜ボ と 武器 屋を 出た と 
ころに ぜひ 神父さん に 会って ほ 
しいと 町の 住人が ラ卜ク に 話し 



かけて さた。 

いそいで 神父さん に 会って 話 
を 聞く と、 どラ やら ボ ローズの 
森 は 最近 凶暴 化して きている モ 
ン スターに よって かなり 危険な 
場所に なって いるら しい。 もと 
もとの 森の 住人で ある シャナ で 
さえ も 木に しばりつけられる あ 
りさ まだ。 

ラ卜ク は 神父の 森 を 救って ほ 
しいと いう 願い を 聞き入れ、 ポ 
ローズの 森へ と 再び 旅立って い 
つたの だった。 




o モンス タ 



o ジーク はなに か を 知っている はず 



つっぱって いるよう にみ えても さびしがり 
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※^ば li は 屮 のらので す。 歸 藪で' は, 色な どに^ 少の 变! おが ぁリ ます。 



FAN ATTACK サーク J[ 



ポ □ ースの 森て 大 奮闘// 




夕 ゥ卜ゥ —クの 像 を 持って 再 
びボ ローズの 森へ く り だした ラ 
卜ク に、 どこから か 語り かけて 
く る 声が ある。 

ちょっとび つくりした けれど、 
この 森の 地図 もな にも 持って い 
ない 状態な ので、 とにかく その 
謎の 声に 従う ことにした。 

声に 導かれて 歩いて いくと、 
出て さた 出て きた、 森の 中をモ 
ン スターた ちがわが 物顏で 歩い 
ている。 バ ヌワの 町の 武器 屋に 
使い慣れた 武器と か 防具 を あず 
けて しまった ラ卜ク に は少々 戦 
いづら いところ もあった。 しか 
し、 何回 か 戦って いるう ちに 戦 
闘の カン を とりもどした 彼 は 現 
れる モンス 夕 一 を 一刀両断に し 
ていった。 

そして、 目の前に 1 本の 大き 
な 木が そびえ 立って いると ころ 
まで 進んで きた。 少しの あいだ 
悩んだ ラ卜ク だった が、 木の 中 
にある はしご を 登って みる こと 
にした のだった。 





€> シャナ の 家 ©B なる 巨木 



ゲーム を スムーズに 進行させる ために 
は、 早め 早めの レベルアップ を こころ 
が' けて ほしい。 とに か 〈モンスター を 
倒して レベル を あげれば アクションが 
あま り 得意で ない 人 も 少し は 楽になる 
という ものた'。 で、 実際の モンスター 
との 戦關 において 気を付けて ほしいの 
は モンスターとの 間合いた '。 あまり 近 
づ〈 と ダメージ を 受ける し、 遠す ぎて 
も 今度 はこ ちらの ijGSfc^ '当らない とい 
うこと になる。 tMt に モンスターに 近 
づ いて 一気に iSSZ が ボイ ン ト だ。 




う ま く 間合い を 見切って 攻 g だ 



瞇の 声に 導かれて 歩いて いく 途 
中、 森の 中で 迷って いる 速 中に 
出くわす ことになる。 シャナ に 
出会う 前の ラ トクと 同じで、 ポ 
口 ーズの 森の 結界に はばま れて 





出口 を 探す ことができ な L 、のた'。 
おまけに モンスターに 襲われて 

仲 M の 1 AA 、'倒れて しまったら 
しい。 旅の 一行の 中に いた 
詩人の ホ一ン は 51 にな る やった'。 
二れ から も しそうた 'そな 





矚 


3 =》 賺 …… 



ボ ロースの 森 を 南に 下 ると 天空 
の 橘に つながる 大木に 通 じ る遒 
に 出る。 そこに 1 人の 男 か' スラ 

ィ ムの 大群に かこ ま れて 悪！^ 




關 している。 男 は、 去 を 使つ 
て スライム をせ 威 させた。 男 を 
よく 見て みると、 どこかで みた 
顔た'。 そう、 彼はラ トクと 同じ 
戦 神 デュエルの 血を引 〈戦士、 
リュー ン なの だ 



o モンス タ— を简 さな いとね 



人の ホ I ン 

ひとくせ ありそうな 

感じ だな あ 



o リュ —ン は l^esfig を 

ひっかきまわして くれる の だ 

ろうか。 心配 だ 



o スライム にと りか 

_ J まれて いる = 
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OlOOO 



I -GOLD- 
I J.OJLTS 

隱 



次なる 試練 は …… 




木の 上に は 1 軒の 家が あった。 

「誰かい ます か 7」 と 中に 入って 
みると 誰もい ない。 しかし、 ど 
こから ともなく 声が 聞こえて さ 
た。 老婆の 声 だ。 

その 声 は、 ラ卜ク が 森 を 荒ら 
している モンス 夕一 を 倒す ため 
に 選ばれた 存在で あると ぃラこ 
と を 教えて くれた。 そして、 聖 



シャナ ラムの 鏡 だ., 




o 宝箱の 中に シ ャナラ ムの 鏡が .' 

たぜい./ でも その あとに G' トードが ずらり 



なる 鏡 を 取って こいとい う。 モ 
ン スター 退治の ために 必要 だと 
いうの だ。 ラ卜ク は、 さっそく 
北の 洞く つへ と 足 を 運んだ。 

途中、 森の 封印に よって 出口 
を 塞がれて いる 旅の 一行に 出く 
わした ラ卜ク は、 夕ゥ卜 ウー ク 
の 像 を 渡して 先 を 急いだ。 

結局、 タウ 卜 ウー クの 像な し 
でも 北の 洞く つに はた どり 着く 
ことができた。 そして、 洞く つ 
内で 宝箱 を 見つけた。 

一瞬よ ぎった 不安 を はねのけ 
るよう に 勢いよ く 開けた 宝箱の 
中には 目的の シャナ ラムの 鏡が 
入って いた。 しかし、 それ を 手 
に 取った 瞬間、 どこから か 召喚 
の 魔法が 発せられ、 ラ卜ク のま 

わり を G • 卜 ードの 群れが とり 
かこんだ。 

やっとの 思いで 洞く つ を 抜け 
出し、 ラ卜ク は 大木の 上の 家に 



O すばらし L 、ながめの 天空の 橋 だが' 、一 ピ. 

戻った。 と、 そこにい たの はシ 
ャナ . タウ 卜 ウー ク だった。 ケ 
ガは 良くな つたら しく、 自力で 
帰って きたと いう。 
そして、 天空の 橋 を 渡って 次 

なる 2 つの 洞く つへ 向かえと い 
い 渡された ラ卜ク は、 森の 家 を 
あとに した。 




宝物 庫の 洞 ぐつ 




o 入口 

アマ ドウ クの塚 
©3 つの 宝箱 

(mm±^ 蛇の リング、 ヮナ） 



洞く つ は 2 つ ある。 1 つ 
は 宝物が たくさん おいて 
ある 洞く つ。 ま 物 庫の 洞 
くつと でもい うのだろう 
か。 そしてもう 1 つ は 東 
天 王、 ボグ レウスの 住む 
洞く つ だ。 洞く つ 内に は 
モンスター がい 一つ ぱい 
いる。 ボ ローズの 森の モ 
ン スターと はけた ちがい 
に 強いから、 tiM に 倒し 
ていこう。 そのほか にも 
たくさんの トラップ (わ 
な） がし かけられ ている。 
気をつけよう。 といって 
もけ つこう ひっかか つち 

やうんだ けど: tao まず は 
とりあえず、 ボグ レウス 
の 洞く つへ 行って みょう。 
新たな カギが 見つかる は 
ずた'。 その カギで 宝物 庫 
の 宝箱 を 開ける ことが で 
きる そ'。 宝物 庫の 洞く つ 
にも どって さまざまな ヮ 
ナ に;' t 意し なか' ら ひとと 
おり ま を 見つけたら、 ボ 
グ レウスの 洞く つに 戻る。 
最初の デカ キャラ、 ビグ 
レウスが 待って いる ぞ 
つ/ そして その さらに 
向こうに ボグ レウス か' 待 
つてい るの だ。 



ボグ レウスの 洞く つ 




o 入口 

OtE のカギ 
© ビグ レウス 
03 つの 人面 扉 

(サイ テン 人形、 ヮナ、 
ボグ レウスの 間） 



§ の 家 は シャナ の 住み家だった 

の だ。 森の 民ら しいな あ 
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FAN ATTACK サーク ][ 



霧 あ， 洞 < つ を 脱出 尼つ ガ 



洞 <C つの 奥深 < 待ち ラ ける 妖魔^ ち 





O シャナ そつく りの この 女 はいった t 
だれなん だろう？ シャナ との Mf 系 は？ 



「眠り 姫 ミュ一 ンを ゴスペル 
に 渡す でない ぞ」 という セリフ 
を 残して ボグ レウス は 倒れた。 
ゴスペルと はいった いなに もの 
なのか 7 眠り 姫 ミュー ンとは 
なにもの なんだろう 7 

とにかく この 部屋から 抜け だ 
さなくて は …… 。 

とにかく 歩き 始めた ラ卜ク の 
前にべ ッ ドに 横たわる 女の子が 
眠って いた。 顔 を のぞきこ むと 
なんと/ シャナ • 夕ゥ 卜ゥ一 



ク とそつ くりの 顔 じ やな 
いか/ 彼女が 気になる 
ラ卜ク は、 おもむろに 彼 
女 を だきかかえて 走り 始 
めた。 両手 を 塞がれて い 
る 彼 は モンスターの 攻撃 
をた だ ひたすらに よける 
しかない。 

そして、 宝箱の 下に 地 
下への 抜け穴 を 発見した 
ラ卜ク は それ を 使って 外 
に 出る ことにした。 
落ちて くる つらら をよ けつつ、 
攻撃 をし かけて くる ゴブリン を 
よけつつ、 そして、 天空の 橋で 




OS 箱の 下に 抜け穴が あった 



ポク レウスの 洞く つ を 進んで 
いくと 口 をき く 扉に ぶっかった。 
この 扉 を 通る ために は、 お金が 
必要 だ。 ラ卜ク は モンスター を 
倒して 得た お金 を しぶし ふ' 差 し 
出した。 

そして、 無事に 扉 を 抜けた ラ 
ク 卜の 前に 立ち ふさがつ たのが、 
ビグ レウス だ。 恐怖の ビグ レゥ 
スは、 四天王と よばれる ボスで 
はない が、 なかなかに 強力な 敵 
だ。 最初 は 人間の 形態 を してい 
るが、 突然 真の 姿 を あらわす の 
だ。 かなり 骨格の しっかりした、 
強そう な キャラクタ だ。 

そして、 なんとか ビグ レウス 



を 倒して 部屋の 奥に あらわれた 
新しい 扉に 入って みる。 すると、 
3 つの 扉が 目の前にあった。 不 
気味な 扉 だ。 

ラ卜ク は その 1 つに 入って み 
た。 すると 突然、 足元の 感触が 
なくなり、 落し穴に 落ちた。 



しばらく 落下 感覚 を 味わった 
あと、 1 人の 男が 立って いる 部 
屋にラ 卜クは 降り 立った。 

男の 名 はボグ レウス。 この 洞 
くつの 主で あり、 また、 四天王 
の ひとりで ある、 東の 天 王 だ。 
前に 出て きた ビグ レウス はボグ 



レウスの 弟 だ。 

ボグ レウス は、 常に 自分の 回 
りに 浮遊す る ボールの ような も 
のから 稲妻 を 発射したり、 胸 か 
らの針 攻撃な ど 豊富な パターン 
を 繰り返しながら ラ卜ク にせ ま 
つてく る そつ.// 




もなん とか 八 一 ピーの 攻擊を か 
わしつつ ボ ローズの 森まで 一気 
に 戻って きたの だ。 
シャナ の 家に 戻って みると、 
老婆の 声が また ラ卜ク に 語り か 
けて くる。 

そして、 隠された 過去の 秘密 
を その 声 は 語り 始めた …… 。 

眠った ままの 彼女 は 眠り 姫 S 



ユー ン らしい。 彼女 を 眠りから 
覚まさせる ために ラ卜ク はバヌ 
ヮの 町に 彼女 を 連れていった。 
しかし、 ミュー ン はなに かの 呪 
いに かかって いるら しい。 時が 
くれば 自然に めざめる とい ラ。 
ラ卜ク は 彼女 を 病院に 預ける 
と、 冒険の 成果 を 伝える ために 
向かった。 




そして 次の 冒険が ラ卜ク を 待つ/ 



だれなん だ & 



© 最初 は 人間の 姿 をして い るが 




リバ 一 ヒル ソフ 卜の 開発 室で 
PC-9801, XGBOOD, FM TO 
WNS などの 高性能 マシンがず 
ら ずら 並んで いるな か、 夕ボち 
やん と 再会した。 東京の 編集部 
にある タボ ちゃんと はちよ つと 
違ラ みたい。 赤道に 近いから ち 
よつ と 熱くな つてい るみたい。 

で、 『シード ォブ ドラゴン 



"^^；， き 




产 ■■; 



はとい うと、 び ゆん び ゆん と は 
いかな いまでも、 ずんずんって 
感じで 動いて いた。 むしろ、 デ 
力 キャラが び ゆん び ゆん 動いて 
しまう よりも、 重厚な 感じで 良 

かった。 リバ 一 ヒルの 人 は 3 重 
スクロールの 動 さが イマ イチと 
力、、 いってた けど、 背景 はちゃ 
んと 多重 スクロールして たし、 



キャラクタ も スムーズに 動いて 
いたので、 ゥ キゥキ してきち や 
つた。 

でも、 敵 キャラが 何 匹 か 現れ 
ると、 グッと スピードが 減速す 
るので 少し 考えて しまった けど、 
製品で はもつ と 速くなります と 
ぃラ 答え を 聞いて 安心して 説明 
を 聞く ことができた のでした。 




o シード 才ブ ドラ コ 

い,. タポ ちゃんの 面 I 



ンの 動き はかなり す こ 
i 躍如 (めんもく やく L 
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WAP 



l 編 
いさな り、 実戦の 話に なって 
しまう ファン • アタック なんで 
すけ ど、 融合に ついても つと 詳 
しく 説明し なくつ ちゃい けない 
な、 と 実際に 動いて いるの を 見 

融合 変化の 一例 

まず、 敵 を 倒して アイテム （ェ 
レメ ントと 呼ぶ） を 出し、 それ 

を 取って 融合 モー ド (24 ページ） 
て攻» 方法な ど を 選ぶ のた'。 




睡麵 メン 卜 



ながら 思ったです よ。 これ は 担 
当 者の 思 つ て し 、た 融合なん だけ 
ど、 倒した 敵から パーツ を 取る 
という 説明 を 聞いて、 すぐに 手 
とか 足と か バラ バラに 敵の 体が 

こうやって、 ほ" 一つと 浮いて いるまぬ け 

な 敵 (右） を 倒す 




飛び散って それ を 拾い集め るん 
だと 思って いた。 MSX のィべ 
ン 卜に 行った 人 は 知ってい ると 
思う けど、 敵 を 倒す と 丸い アイ 
テム を 出す ことがあ るんだ よね。 

すると、 こういう ものが 出現す る ことが 
あ も。 これが エレ メ ントだ 




これ を 集めて パワーアップして 
いくの だ。 パラパラ 落ちて いる 
手 や 足 を 拾って 体に くっつける 
というよ うな、 グロテスクな も 
のではなかった の だ。 



O ェ！" 



、を 使って 融^ c 化すれば、 た 
匸" う に 手足が 変化す る 




エレ メン卜 



辩 呈、 敵 を 倒す と 丸い アイテム を 出す 二と が ある、 と 書いた。 こ: M*、'、 
エレメントと 呼ばれて いるもので、 二れ を 取って いく といろ いろな it^" 
変化と 共に、 自分 も 強 〈なって い 〈のた ' エレメントに は 厲 性と いう も 
のが あり、 火の 属性の エレメント を 使って 化 をす ると 炎 を 吐いた 
り、 火炎 弾 をう つたり というよ うに、 火に 関係の ある 能力が 手に入る よ 
うになる のた'。 

手足 変化の ための エレメント 

手足の 変化 を 決める という こと は、 武 ^でも あるの だ。 いろいろ 
な エレ メ ン 卜の 組み合わせ でよ り 強力な を 作り 出す こ と もで き る。 



'一一：— 一-' 



G 水の 属性 を^^ エレメント。 これ を 取る と tK^ijSSE 力が 増え 
る。 ェ逸 力に は 4 つの 、'あり、 一定数 エレメント を 取る と、 
よ り 強力な^ か' できる よ う になる 



, Gife^ 属 1 生 を 持つ ェ レメン 卜- 二 れを 取る と ta^7)^ 力が 増え 
a る。 二の エレメントの^! は 方 八方に 飛び出す というよう 
^ な ものが 多い 



ゆ 
f 偷 



© 風の 属性 を 持つ エレメント。 これ を 取る と 力が 増え 
る。 ブー メ ラ ン状の 弾 を^ 二 と がで き ると いう のが 二の 属性の 

S^T) よう だ 

G 火の 属性 を 持つ エレメント 3 二れ を 取る と 火^)：^ 力が 増え 
る c 火炎 を 腿して 敵に ダメージ を 与える の だが、 ISPf が ±3^ る 
と 炎 力 漫 くなる 



膶体 変化の ための エレ メン卜 

変化 は iftS^g 力の バリ エー シ ヨン を 広げる の だ。 
リ、 S» や fflS を 呼び出したり といった 二と もで きる。 



； リアに はじま 



回 



圓 



Q 水の 属性 を So エレメント c これ を 取る と 水^^き 力 力; 増 

える。 エレ メンタル (ネ驟） を 呼び出して： EMi させる ことが 
できる 

G*73 属性 を 持つ エレメント。 二れ を 取る と *S の SSgl 力が 増 

える。 tKcot^fe ^力で いちばん;/ s 手な もの は sa が 上下に 描れ 

る itiiafc" ろう 

G 風の 属性 を 持つ エレメント。 これ を 取る と)！ 能力が 増 

える。 ほ; wo 属性 はわり と: を 置いた 能力が 多い の だが、 
a ^は シール ドて « する 食 

C5 火の 属性 を 持つ エレメント， これ を 取る と 火^ >4 敏 能力が 増 

える。 自 ^8<7)^<7) まわりに 火の 壁 を まとわせる： とに よって、 攻 

擊と 両方 を やって しまう 




融合 変化 は 左の エレ メン卜 を 
取ったら 選択す る モードに 入り、 
攻撃 方法 を 変えたり、 特殊 能力 
の 種類 を 変えた りする ことによ 
つて、 どんどん 体が 変化して、 
どっちが モンス 夕 一 だか わから 
なくなって しま ラ。 

ここまで 読んで きて、 「え、 じ 
や あ エレ メン 卜の 数し か 変化し 

ない の 7」 と 思った 人 もい るか 

もしれ ない。 それでも、 かなり 
の 数の 変化が 見られる の だが、 
さらに、 属性 は 2 つまで 同時に 



選択 可能な の だ、 という 新しい 
情報 も 提供し ょラ。 

どんどん、 頭の なかが こんが 
ら かってし まった 人 もい ると 思 
うが、 もう 1 度 整理して みょう。 
の エレ メン卜 を 取る と 手足、 胴 
のど ちらかが 変化す る。 

© エレ メン卜 に は 4 種類の 属性 

が ある。 

© 各 属性 は 4 段階の パワー アツ 

ブが ある。 

@ エレ メン卜 は 2 種類の 属性 を 
同時に 選択で きる。 



，如 

'n' 



f 



O スタ一 ト 直後の 姿。 O 手足、 胴体と も 火 ^足、 月! ^とも 火 手足、 PH^ とも 地 
変化す る まえな ので の 属性の 融合 バタ一 と 水の 属性 を かけ 合 の属' i も 体中が 湾曲 
人間ら しい ン わせた もの している 
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o ズィ ホウと いう 敵 o イン パ という 敵 キ o ガラ という 敵 キヤ o ホウ ライと いう 敵 o リザ ドグ という 敵 o ヒ テンと いう 敵キ 

キャラ は 水の 属' 14 の ャラは 地の 属性の 手 ラは JE の 属性の 手足 キャラ は 水の 属性の キャラ は 地の 属性の ャラは 風の 属性の 胴 

手足 用 を 出す 足 用 を 出す 用 を 出す 胴脉 用 を 出す » 用 を 出す 体 用 を 出す 




融合 変化で 使われる エレ メン 

卜に は 4 種類 あると いう こと は 
さっきい つたが、 この 4 種 エレ 
メン卜 を 2 つ 組み合わせ ると 
融合 変化の パターンが 大きく 変 
わって くるの だ （もちろん 1 つ 
だけで も 変化す る)。 

敵 を 倒して、 その エレ メン卜 
を 取る と、 下の 写真の よ ラなゥ 



イン ドウが 開く。 各項 目 を 説明 
してお こう。 

® 選んだ 手足 を 表示す る。 

© 選んだ 手足の 攻撃 方法 を シン 

ボルで 表示す る。 

Q) 選んだ 手足の 攻撃力 を 表示す 

る。 

@ 手足 を 使用可能な 残 り 時間 を 
表示す る。 数字が になる と、 



その 攻撃 方法 は 使えなくなる。 
該当する エレ メン卜 を 取る と 数 
字が 回復す る。 

© —定 時間で 消費す るェ レメ ン 
卜の 数 を 表示す る。 
© 選んだ 胴体 を 表示す る。 
® 選んだ 胴体の 持つ 特殊 能力 を 
シンボルで 表示す る。 
©ヒ ッ卜ポ イン 卜の 最大値 を 表 




ホ 9— る。 

© 現在の ヒ ッ卜ポ イン 卜 を 表示 
する。 

® 胴体 を 使用可能な 残 り 時間 を 

表示す る。 数字が になる と、 

その 特殊 能力 は 使えな く なる。 
該当する エレ メン卜 を 取る と 数 
字が 回復す る。 

®_ 定時 間で 消費す る エレ メン 
卜の 数 を 表示す る。 
@ ジャンプ 力 を 表示す る。 
® 水の 属性の エレ メン卜 （手足 
変化 用)。 

® 地の 属性の エレ メン卜 （手足 
変化 用）。 

® 風の 属性の エレ メン卜 （手足 
変化 用）。 

© 火の 属性の エレ メン卜 （手足 
変化 用)。 

® 水の 属性の エレメント （胴体 
変化 用）。 

® 地の 属性の エレ メン卜 （胴体 
変化 用）。 

® 風の 属性の エレ メン卜 （胴体 
変化 用)。 

@ 火の 属性の エレ メン卜 （胴体 
変化 用)。 

©ェ レメ ン 卜の 現在の 保有 数 を 

表 小。 

@ エレ メン 卜の レベル。 

CJ 融合 モー ド はこの よ う な HS に 
なる 二と が， 酔視 の 大詰めに なつ 
て 決まった。 それく らい、 ギリ ギ 

リま TSitg に^ を 重ねた の だ 



エレ メン卜 を 出す 敵 



エリア 1 で 出現す る エレ メン 
卜 を 出して くれる 敵 キャラ をピ 
ック アップして みたので、 融合 



の 際の 参考に してみ て/ 

エリア 1 に 出現す るすべ ての 
敵と 融合で ぎる わけで はなく、 



何 匹 かの 敵と だけし か、 融合で ぃラ のはシ ユー ティング ゲーム 
さない の だ。 融合に 必要な エレ でい う パワーアップ アイテムの 
メン 卜の 属性 も いっしょに 表示 発展した ものなん だな、 という 

している。 のが 良く わかる。 わかる と 結構 
こう 見て いくと、 融合 変化と かんたん じ やない。 
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ま 奢 t 



特殊 能力 は バリア を はじめと 
して、 地震 や エレ メンタル 召還 
など 全体 的に 派手な 動き をす る 
ものが 多い。 エリア 1 では それ 
ほど 強い 特殊 能力 を 体験す る こ 



と はでさない かもしれ ない が、 
その 派手 さ だけ は 目に 焼きつ く 
んじ やない かな。 たとえば、 水 
の エレ メンタル を 召還す ると、 
画面の 左から 右へ 水が ど 一つと 



i 



駆け抜け るの だ。 こ 
れ はもう 壮観/ で 
も、 何度も 使 ラと胴 
体の エレ メン 卜が な 
くな つてし まう の だ。 





o バリア を 張った と 二ろ 
きる ようになる 



ンタル (水 竜） を 召還して 敵に 大 ダメージ を 与える の だ. 

る 間 は H® がフ ラッシュ していく ので 眼 か 痛 くな りそう。 



水の エレ メ ン ト 2 レベル.; 




ま缝 



O 空から 無数の ラ KJt カ释り そそぎ、 敵に ダメ 一ジを 与える。 
その 名の 通り 氷の 嵐で ある 



o 地 €o ± 也の エレメントが 2 レベル あると 使う ことができる。 o 天 竜： 風の エレメントが 2 レベル' JZ 要 e すべての 弾 を 消滅 
かわりに 竜が 攻 g して くれる の だ させて、 敵に ダメージ を 与える 



麵 w ，ま 尋 # w 爹 攀 



敵に 直接 ダメージ を 与える こ 
とので きる 攻撃力 もまた、 敵 を 
倒す ことによって 融合し、 新し 
い 力 を 得る ことが でさる の だが、 
強力な 武器 は 手足の エレ メン 卜 
の 消費量ち 多い ので、 持続 時間 



が 短い ように 感じる かもしれ な 
し、。 でも、 どんどん、 敵 を やつ 
つけて、 ぐいぐい エレ メン卜 を 
取って いけば いいの だ。 

ぎつ とそ こから 道が 開ける よ 
うな 気がする ぞ。 



武器の レベル ァ ッ プは 手足の 
エレ メン卜 をい くつ 持って いる 
かに かかって いるので、 たくさ 
んの 敵と戦わなければ ならない。 
でない と ボス キャラに は 絶対に 
勝てない そ./ 




o スタート 直後の， は こ の 通常：^ という。 

パンチ や キックより はまし だが、 何も 手に し 
ていない 状態な ので、 ちょっと 強い 敵 キャラ 
に 4 甫 まると タコ 殴りに なって しまう。 この 武 
器で やっつけられる 敵 キャラ を 選んで、 mm 
に パワーアップ していく しかない 




ひ ヒス ィ。 水の. 
ると 使う ことかで き 
いる 敵 も 攻¥ てきる 



ン 卜が I レベルで も あ 

る， 自胸 より 上に 



O まずい つたん 上に 弹を 射ち 上け て、 
を 描いて 戻って くる 弾道 をみ きわめて、 敵 ( 
当てる の だ 



ひ バウ。 I 度« に 跳ね返らせて 敵の 死角 か O 本当 は 階段な どの ジ ヤン フ できない よ 二 
ら 狙おうと いう、 卑怯 (ひきょう） な攻: ^方法 せまい 場所て ィ吏 うと 効果的な の だが、 こうし 
である う 平地で も 上の ほ う の 敵に 対 し て 効果的た 



MA 



fe r . ■ '一, 




o トウ ガと 呼ばれる 炎が 地 を はう 武器。 tm 
を 歩く 敵に は械 だが、 空 を 飛ぶ 敵に はき か 
ない 



Oi: 個 をず リ ずり、 火が はって 行く ので ある 
が、 まだ この レベル a ^では！ 力 免い 
のて ィ吏 し 、ものに な ら な! • 、か も 



Q ス ィガ： 水と 風の エレメント を I レベルず 

つ 使う： 水の エレメントで 氷片を 作り、 風の 
エレメントで 飛ばす 



o ふつ う の 武器 はねら わなければ 命中し ない 
が、 この stti は ，$ なので ほって おけ ぱ命 
中して くれる 




o ヒソゥ ,:， 地と 風の エレ メン トを I レベルず 
つ 使って 前後に 弾 を 飛ばす 地と 風 は 反発す 
る エレ メ ン ト である 



o さっきの ヒス ィが レベル 2 になる と 
うに 進ィ 匕す る」. ■ の 水流 を 前方に きし 敵 
に ダメージ を 与える 



o フゥ ガ,， ブーメラン は 遠く 
—ジを 与える ことができ るが、 フ一 メラ 
戻って くるま で攻鼕 でき ない のか m 点 



O 左の フゥガ 'か レベル 2 になる と 二 £? 
ブーメラン 力 (大きくなる。 もちろん |#呈 や 威 
力 も ハヮ一 アツ フ する 
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デカ キャラ 「ガイ キ」 に 出会つ 
た。 全身が ガイ コッ なので、 き 
いている のか どう なのか わから 
ない ので、 不安た'。 倒す と、 扉 
が ギギギ 一 と 開いて つ ぎの 場所 
へ 行ける ようになった。 




福 岡で は 最終 調整に 入って い 
ると ころ をお 邪魔した わけなの 

であるが、 エリア"! の マップ も 
少し 変わって しまったよ うだつ 
た。 ゲーム バランス を 調整して 
いたら、 マップ 同士の つながり 
にも 手 を 加えなければ ならな く 
なった そうだ。 

前号で もちよつ と 書いた が 
マップ は 扉 をく ぐると 思わぬ と 
ころへ ワープす る 仕組みに なつ 
ている ので、 素直に 横へ 行けば 
いいと ぃラ ちので もない。 



どこへ 行っても 混乱 しないよ 
うに、 相関 図 を 付けて あるので、 
自分が 今 どこに いるの か 見つけ 
られ るだろう。 

扉 だけで はすべ ての 部屋 を 回 
る こと はでさない。 思わぬ とこ 




―、 fr 




スタート 地^ o はじまつ たばか 

りの 頃 は 相当 弱い ので、 敵 を 倒 
して 14^ しなく つち や。 



ろに ルーム ガーターみ たいな デ 
力 キャラが いて こっちが 近づく 
の を 今や遅しと 待ち受け ている 

さらに、 パフ 一 アップの ため 
の エレ メン卜 を 出す 敵 キャラの 




つい Wis いは はじまった。 通 ft 
攻» で/ S«j する 竜 戦士。 二 この 
» は 結構ち よ ろい はずなん だけ 

ど …… ねえ。 



配 S や アイテム などの 位置 はま 
だ 決定して いなかつ たので、 掲 
載す る こと はでき なかった けれ 
ど、 2 月 号 以降で はお 伝えで き 
る だろ ラ。 



では、 また 次号で。 




ここで スィッチ を 発見した。 こ 
の スィッチ を 入れる といった い 
何 か こ るの だろ う か。 なぞ は 

深まる ばかりで、 ちっとも 先へ 
進めない。 





豳 | ぼ， 



r 









扉 をく ぐると そのむ こうに 地下 



へ 通じる 階段が 出現した。 さら 
に 手強い 敵の 存在 を感 じて 立ち 
すくむ • 士。 もっと パワー を 
ためな 〈ちゃ。 





レ 



弾 を:^ 




デカ キャラ f "モ ン マ」 の 登場 Z 
弾 を;^ 状に 吐いて く るので や 



.タ 



—ノ 



モ ンマか 胃 状に 弾 を 吐き 出 し 
t:。 手の 動き も 段々 はや 〈なつ 
てく る。 




^ 丄きぉ か'. "^ir 



ようやく モン マ を 倒して 戦いに 
終止符 をう つた。 しかし、 戦い 
は ま だは じ まった ばかり なの だ。 



，リ 'ん" 
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FAN ATTACK シード ォブ ドラゴン 




デカ キャラ 「ガンマ」 の 登場. ズ 
ブー メラ ンで fSITT る ものの ャ 
ッも しぶとい。 



ジャングル のなかで リザ ドグと 
ガラに 襲われる。 ガラは RS 合キ 
ャラ だからお いしい ぞ 




她 の 鍵 を 発見した。 これて， 
ける 二との できなかった、 あそ 
この 扉 も 開けられる。 良かった 
良かった。 




□ □ 



「:fetbro»e 半に いれた. 




:te%(7)St を 手に入れる とこん な 
メ ッセ一 ジか' で^される。 
こ の ほかに もと 二ろ ど 二ろ でメ 
ッ セージの ウイ ン ドウ か T 开 1 いて 
物語が 進んで いく。 




-----£s----g»g 







一- 一一 一一 

一一 I 

一 一一 
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MSX の シミュレーション ゲーム はま かせなさい 




MSX の シミュ レー ショ ン ゲームの 
1f« を 募集して います。 実戦て' 起こ 
つたこと、 思った ことな ど を、 詳し 
く、 自由に^ E 見して ください。 あて 
先 は、 〒105 都 港 区 新橋 4- 10-7 
TIM MSX' FAN 編集部 1 " FAN 
STRATEGYj 係です。 翻 者に は、 
①当ネ の 原稿料、 き— ム 1 

(Dm ファン iftsi! テレ 力、 , 載され 

た う ち どれ か 1 つ を さしあげ 

ています。 



《 全国 版 》 寝返りで 民 財を堪 やす 



攻め こ む 国に 太 "M の 金を使って 

as り を かけて おく と、 «g り 力 s 
®I 力しても 失敗しても、 その 国の 

E 財力 s 大きくな るので、 攻め 取つ 
た 後の 秋の 収入が とても 大き く な 
る。 

g 返りに かける 金 は， 金の 量 か 
ら 軍資金 と ffi 返 り の 費用 10 を 差 

し 引いた 値 以下に する こと。 
また、 夏に 実行す ると、 秋の そ 
の 国の 収入が 大き く なる ので， 兵 
を H われて 攻め 取れなくなる 恐れ 
が ある。 

(byMABUS • 栃木県） 

參 前提条件 

大量の 金が ある こと。 当然な 
がら、 かける 金が 少なければ 効 
果も 小さい。 



mm 



50 か 国 モード、 信 長、 レベル 
1 で 試した。 

まず、 伊勢 志 摩に 1500 の 金 を 
かけて 寝返り を かける と、 民忠 
は 変わらず (67) 民 財 は ほ 80 にな 
つた。 すぐに 攻め 取る と、 秋の 
収入 は 伊勢 志 摩 . 尾 張の 合計で 
金 898、 米 824 だった。 

一方、 自国 (尾 張） に ほ 00 の 金 
を 施す と民忠 566 ■ 民 財 557 にな 
つた。 やはり、 伊勢 志 摩 を 攻め 
取る と、 尾 張と 伊勢 志 摩の 秋の 
収入の 合計 は 金 558、 米 5 19 だつ 
た。 

寝返り を 行った 場合 は、 施し 
を 行った 場合に 対して 約に 6 倍 
の 収入 を 得た ことになる。 




なお、 写真 はこの 実験と は 別 
に 同様の こと を 行なった ものな 
ので、 数値 は 必ずしも 一致し な 
し、。 

•ZI メン卜 

災害 や 伊勢 志 摩 を 治めて いた 
浅 井の 行動の せいで、 他の 条件 
を 同じ ことにする こと はで さな 
かった が、 むしろ 施し をした 場 



合の ほ う が 有利 に な つ たので、 
実験 結果 は 自国に 施し をす るよ 
り 寝返り を かけて すぐに 攻め 取 
る ほうが 有利 だとい うこと を 示 
している といえる。 

なお、 寝返り 自体が 成功した 
場合 も 失敗した 場合 も 結果 は 同 

様だった （つまり、 26 国の 民 財の 
上昇 は、 寝返りの 成否と は 無 関 
係)。 




糞 im 8? 

i! 1 暴 71 



1 500 の 金で 26 国に 寝返 

が 80 から 1 580 になった。 民忠 力、' 減った の は 兵 
を 雇った せいだろう 



m お 翳， 

p 108/M 81 
5s line?, (is 



IQ1% 

一 14 攥 




O 翌年の 秋、 26 国で は 金 1055^ 米 1020 ^収入が あ 



O 次の 季節に、 民 財の 高くな つた 26 国 を 攻め 取った 



O 同 じ I500C7) 金 を 
使って 25 国に 施し 
を 3亍 なう と、 民忠も 
る ものの 大した 
上がり 方で はない 



2g ^F^(D プレゼント 採用され た 2 人に は テレカ を 差し上げます: 




その 間に 司馬懿 以外の 知力 80J^h の武 O 翌年 I 月、 知力 80mi の 武将が^] 馬!^ だ O 次に 17 人の 武将で 司 馬^に 偽書 疑' し、 を 

将 3 人 (-^»^ 心 を かけて 引き 拔 いた けにな つたので、 まず 徐庶を 引き 技いた かけ まくる と、 7 回 成功して SM/f が 9 お、 ら 

49 になった ので、 を ザ 吏って 引き抜いた 



翁 ZI メン卜 

知力の 高い 者 を 引 さ 抜こうと 
するなら、 軍師が いない ほうが 
かなり 有利と いえそう だが、 武 
力が 高く 知力の 低い 者 を 引 さ 抜 
くと さは、 手間 を かけた 割に は 
あま C 劇的な 効果 はない。 

また、 マニュアル を 信じるな 
ら 敵中 作 敵に 敵 軍師の 能力 は 関 
係ない。 担当者 は あまり マニュ 
アル を 信用して いないが、 1 度 
だけ 軍師の いないと きに 許褚に 
対して 敵中 作 敵 を 成功 させて み 
た 印象と して は、 軍師の 能力が 
関係して いよ ラ といまい と、 引 
さ 抜 さの ほラが 容易 だと 思えた 
(呂 布な ど 裏切り やすい 武将 は 
別 かもしれ ない)。 

戦闘に おいて 武力の 高い 武将 
は 脅威 だが、 知力が 高く 武力の 
低い 武将 はザコ 武将と 大差ない 
ので、 総合的に みて あまりお い 
しいと は 思えない （ただし、 趙雲 
のよ ラに 知力 も 武力 も 高い 武将 
が 軍師に なって いる 場合 はおい 
しそう だ)。 

特に、 手順 中 © は 語る に 落ち 
ると ぃラ 感じで、 「再び 埋 伏の 毒 
を 使う」 としなかった の は、 最低 
2 か 月 待たなければ 引 さ 抜けな 
い 点に 無意識の 内に 難 を 感じた 

のではないだろう か 7 実験 結 
果 からい つて、 本来の 軍師 か埋 
伏 武将が 軍師で いる 間に 引き抜 
くほうが、 本人が 軍師に なって 
から 引き抜く より はまし だ。 

しかし、 敵が 軍師 を 任命で さ 
ないように するとい う 発想 はと 
て もお もしろ いと 思う。 



o 曹操は 軍師 を 任命で きないので、 feas 
心の 成郝が 高くな つた 




zibiO 7 ン タレス 

司 州- 10 君安暖 U0 





敵 軍師 を 解任す る 



埋 伏の 毒 を 使つ て 敵 軍師 を 請 壬 
させ、 を) 力し やすく します。 

S) 本国に 知力 70 以上の 武将 をで 
き る だけ 多く （20 人 以上) 集めます 
®gSt 国の 軍師よ り 知力の 高い 截¥ 
を 敵 *H に埋 伏させます 
®S 伏^^ は 1 〜 4 か 月の 問に 登 
用され、 軍師に 任命され ますから、 
それ を 5SS したら、 そのぬ きを 引 
き 抜きます 

④こ の 時点で «H に は 軍師が！ • ' ま 
せん。 武力の 高い 釦 きに 偽 観 心 

て さち ゆう さくて？ 

を 力' けた 後、 敵中 作 敵 を かけた 
り 引き抜いた りしても いいのです 
が、 敵の 本来の 軍師に tSl«' じ、 を 
かけて 引き抜きます 

月、 画に 知力 80JiLh の 微？ 
がいれば、 新たに 軍師が 任命され 
ている かもしれ ません 力、 しっこ 
く 偽 籠 心 を 力' ければ) Si 力し ます 
ので、 これ を 引き抜きます 
© 以下 ® を 繰り返して 知力 80 以 
上の 截$ をす ベて 引き抜く と、 敵 
は 軍師 を 任命す る ことができ なく 
なります。 
シナリオ 4、 劉備、 初級、 史実 モ 



ードで プレイ して、 司 馬 f る ほか 知 
力 80 以上の 武将 を 引き抜いた 後、 
全 sy§ に 偽書 ® じ、 . 敵中 ff» を か 
i t て. 寝返 り のみで 勝利 したりして、 
育 操の 国 をかん たんにと つてい 
きました。 

(by 太 田宗宏 • gUf 県） 

• 前提条件 

知力 70 以上の 武将が 20 人 以上 
必要な ので、 シナリオ や 君主に 
よって は 中盤 以降で なければ 実 
行で さない。 



シナリオ 1 、 新 君主、 上級、 
史実 モードで、 曹操 に対して 試 
した。 知力 99 にした 李 儒 を埋伏 
させて みると、 登用 はされ たも 
のの、 武力 • 魅力が 低す ぎた せ 
いか 軍師に されなかった ので、 

しょかつ リ よう じょしよ 

諸 葛 亮 または 知力 99 に した 徐庶 
で 試す と、 作戦 自体 はラ まくい 
つた。 

マニュアルに は、 偽書 疑心お 



よび 二 虎 競: * の 成否 は 相手の 軍 



師の 知力が 影響す ると ある。 念 
のために、 知力 78 以上の 
人で 許楮 に対して 偽書 疑心 を延 
ベ 3 か 月 試して みると、 司 馬 IS 
が 軍師のと き は 延べ 57 回の 内 1 8 
回 成功し、 1 か 月で 引き抜け た 
のが 1 回、 2 か 月 かかった のが 
1 回だった のに 対して、 軍師が 
いないと き は 延べ 56 回の 内 26 回 
成功し、 3 回と も 1 か 月で 引 さ 
抜けた。 

また、 司馬鄞 に対する 偽書 疑 
心で は、 軍師が 司 馬 15 のとき は 
延べ 62 回の 内 B 回し か 成功せ ず、 
引き抜きに 4 か 月 かかった のに 
対して、 軍師な しのと き は 延べ 
51 回の 内 21 回 成功し、 3 回と も 
1 か 月で 引 さ 抜けた。 

さらに、 司馬懿 以外の 武将が 
軍師のと き 司 馬き 2 を 引き抜く 場 
合に ついても 試して みたが、 偽 
書 疑心の 成功率 は 司 馬翹が 軍師 
の 場合と 軍師が いない 場合との 
間く らいだった。 

なお、 偽書 疑心 は 相手の 忠誠 
度が 低し M まどか かりやす ぐ 使 
者の 知力の 影響より 乱数に よる 
ばらつきの ほうが 大きい ように 

心ん 7>~o 



O 曹^ 7) 国 （8 • 9 国） を ター ゲツ ト と して; $^110 に 
力 781iLh (念の ため） の 武将 20 人 と 》|fflfm\ を 集め 



O 敵の;^ 9 国に、 HiS にして もらえ 
そうな 武将 (徐庶 ） とも ひと り を埋伏 
させ、 8 国に も ひとり!^ 犬 させた 



！ か 月 後の 1 月 に 徐庶が 軍師に な 
二が、 司 馬 節の, 1 SMJf か がるまで 
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ベ一 ジ SCREEN5 の VRAM てぺ一 
ジ といえば、 32K バイ ト 単位の VRAM 
の 領域 を 指す。 SCREEN5 の VRAM に 
は、 ページ 〜ページ 3 の 4 ページが 
あり、 ふつう は、 ページ に 絵 を かい 
たり、 その 絵 をぎ I 面に 表示した りして 
いる。 

SETPAGE 文 SCREEN5 以上て 
使える ステートメント。 
n. m を o〜3 の 整数と すると 
SETPAGE n, m 
は、 ページ n を 画面に 表示し， グラフ 
ィ ック 命令な どに よる かきこみ はべ 一 
ジ m にお こなう、 という 意味になる。 
COPY 文 これに は いろんな 使い方 
があって ぜんぷ 説明す ると やや こ しい。 
今回の 記事て 使った 機能 だけ を 説明す 
ると、 この ステー 卜 メント は、 VRAM 
の ある 部分から ある 部分に データ を複 
写す る ことが てきる。 しかも、 そのと 
きに、 ぺ一ジ を 指定して ページ 間 を 超 
えて 複写す る こ と がて き るの だ。 
この 機能に 関する 書式 を 示す と、 
COPY(xl,yl)-(x2,y2),n TO (x3,y3), 
m 

この 文 は 「ページ n の 座標 (xl,yl) から 
^標 (x2,y2) まての データ を、 ページ m 
の 座標 (x3,y3) か ら はじまる 部分に 複 
写す る」 という 意味になる。 なお、 ベ一 
ジ がちが つても 座標系の 数値 は 共通。 



ゆ 



ジ 



今回の 記事と プログラム は、 

VRAM12BK の MSX2 とそ 
れ 以降の 機種が 対象になる。 な 
にしろ、 SCREEN5 をぺー 
ジ O から 3 まで 使う し、 COP 
丫 文が 主役になる からだ。 

MSX 1 の 人 は ごめんなさい。 
VRAM64K の 人 は、 9 枚ァニ 
メ ならこの 記事と 同様の 原理で 
アニメーション できる。 

といっても、 今では ほとんど 
の 人が この 条件 を 満たす はず 
(M ファンの アン ケー卜 調べで 
は 95 パー セン 卜）。 
■SCREENS の ページ 

VRAM128K の 場合、 SCR 
E E N 5 に は 4 枚の ベー ジがぁ 
る。 ページと は、 メイン RAM 
とか ディスク とかで はまた ちが 



つた 使い方 をす るが、 ここで は 
画面 1 枚に 対応す る VRAM の 
領域の こと だと 思って いて まち 
がいない。 

たとえば、 ごく ふつうの SC 
REEN5 の プログラムの 場合、 
ページ 1] の VRAM の 内容が 画 
面に 表示され ている。 L I NE 
文な どで グラフィック を かくと、 
ページ [] の VRAM の 内容が 変 
化し、 それが 画面の 変化と なつ 
て 現れる。 

ところで、 SCREEN5 の 
ページ の VRAM 容量 は、 ァ 
ドレスに して [！〜 SH7FFF、 

バイ 卜 だ。 VRAM は 
あると ぃラ のに あと 96K バイ 卜 
/3( んの VRAM はどうし ている 
の だと 思う だろう。 SGREE 



N 7 とか 8 では も つ と 事情が ち 
がう が ここで は SCREE N5 
にかぎ つて 話 を 進める。 

画面に して 3 枚 ふ' んの VR A 
M は、 ふだん 表の 画面の 裏で た 
だ 眠って いるの だ。 

だから、 SETPAGE 文 を 
使って、 ページ 1 や ページ 曰 を 
画面に 表示 させて みると わけの 
わ 力、 ら ない 模様が 入って いる。 
これ は 使われて いないから CL 
S さえ もされて いないと いう こ 
となの だ。 気になる 人 は、 
SCREEN5 ： FOR I = 1 
丁 〇3 ： SETPAGE, I ： 
CLS ： NEXT 
を 実行 すれば、 きれいになる。 
きれいに なった からといって、 
とくにい いこと はない が。 
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ページ 1 85 



170 



70 



140 



囚囚 匚】 




ページ 2 B5 



170 



70 



140 




ページ 3 




I 図 1 アニメーションの 仕組み 

SCREEN5 は， 横 256 ドッ 卜. 縦^ 2 ドットで、 右端と 下端に 多 
少 あまりが できる が、 X 座標 は 85、 17D, Y 座標 は 70、 140 のと ころ 
で キリよ く 分割した。 この 9 分の 1 画面の 絵 を ページ の 中央に 
次々 に 表示す ると パラパラ アニメの 原理で 動いて みえる わけ だ。 
ページ 1 ~3 にこの 11 のよ ラな 連続した 絵 を かさ こみ、 数字の 順に 
次々 と ページ の 中央に COPY して くれば、 30~33 ページの 下 を 
ずっと 流れて いる 「3 原色の 円に よる デモ」 になる わけ だ。 では、 そ 
ラ する ために はいかに プログラム を 組め ぱいい か。 32, 33 ページの 
リス 卜 1 、 2 がその 解答の 1 つ だ。 

※なお、 この El の ページ 1 〜3 の 写真に は 各 区画 を 区別す る 白い 線 
が 入って いるが、 リス 卜 1、 2 ではそう いう 線 を かいて はいない。 



ページ _0 ( テレビ 画面） 




■3 枚の ページ を 控室に 使う 

いずれに して ち この ふだん 使 
われて いない ページ 1 〜3 とい 
う 裏 ページ を 使って、 アニメ一 
シ ヨンが できる の だ。 

アニメ一 シ ヨンと は、 ようす 



るに 高速 紙芝居、 つまり パラ パ 
ラ アニメ だ。 ここで は、 1 枚の 

ページ を g つの 区画に 分け、 そ 
の 1 区画に 1 コマ ふんの 絵 を か 

くこと にした。 そうすると、 9x 
3 で 27 コマの 絵が かける。 



この 27 コマの 絵 を ページ 
(ふだんから 見えて し 、る 画面) の 
中央に、 次々 に 切り換えて コピ 
一して くれば、 パラパラ アニメ 
の 要領で 動いて 見える し、 物語 
の ある コマ マン ガを かいてお け 



ば、 自動 紙芝居になる。 

以上の 構造 を 図解す ると 上の 
ようになり、 実際に そういう プ 
ログ ラム を 動かす とこの 30 ベー 
ジ から 33 ページまで 下 を 流れて 
いる 写真の ょラ になる わけ だ。 



國 1 」 ス卜 1 の 解説 

- おちな 変数 

に B = アニメ 用の 絵 1 コマの 区切り 

用。 それぞれ， 85、 70 の 数値が 入る。 

31 ページ 図 1 参照 

R= デモに 使う 円の 半径 

F$= 画面 セーブ 用の ファイル 名。 実 

際 に は 「SAMPLE1」 の ように 末尾に 

数字 を 加えて 使う 

X(n)、Y(n)=n は ~ 8 の 各べ ージ にお 
ける アニメ 用 コマの 表示 順に 応じた 座 
標。 たとえば、 座標 (X(4)，Y(4)) は， ある 
ページて 5 番目に 使われる 区画の 座標 
XX(n)、 YY(n)=n は 0〜2 て、 それ ぞ 
れ赤、 青、 緑の 3 原色の 円に 対応す る。 
アニメ 用の コマ 絵 を かく ときの 各 コマ 
ごとの 円の 複写 先 座標 
• プログラ^ 解説 
10〜40 初期設定 

50 パレ ッ卜コ 一ド 1 ~ 7 をパ レツ 卜 
設定。 たとえば、 パレット コ一ド 4 の 
色 を 純粋な 赤 （R、 G、 B の R だけ を 7 
に 設定） にす る。 この ^理 によって、 赤 
と綠の 円 を OR 演算て 重ねる と、 重なつ 
た 部分の 色が 光の 3 原色の 原理に 従つ 
て 黄色になる、 などの 関係 を 再現した 
60 X(n)、 Y(n) の 設定 
70 阔 面の 上部に 50 ドットず つ 離して 
3 つの 色の 円 を かき、 内部 を 色て 塗る。 
パレット 設定の ために 左から 青、 緑、 
* の 円が 現れる 

80 27 枚 ぶんの コマ 絵の 作成 開始 
90 行 140 からの 座標 データ を 読み出 
して 3 原色の 円 を 画面の 中央に 複写。 
その さい、 透明 色 は 無視し、 かつ 色が 
重なった 部分 は OR 演算の ^理 をす る 
(ロジカル ォべレ 一ショ ンの TOR) 
100 画面 中央 （これ はべ一 ジ 0) にて 
きた 絵 を ページ 1 〜 3 に 順に 複写す る 
110 画面 中央の 1 区画 ぶん を 透明 色 

て塗リ つぶす （消しゴム を かける） 

120 行 80 と 対応す る NEXT 。行 80 か 
ら行 120 まて を 実行し おわる と ページ 
1 ― 3 に 31 ページの 図 1 のよう な 絵が 
てき あがる 

130 ベ一 ジ 1 ~3 の 絵 を 1 " SAM- 
PLElj—rSAMPLESj という フ アイ 
ル 名て ディスクに セ一ブ 
140〜400 3 原色の 円の アニメ一 ショ 
ン用 座標 データ。 この データに したが 
つ て 円 を 表示 すれば 連続 し た轨跡 をた 
どるよう になって いる 
國 1 」 ス卜 2 の 解説 
• おちな 変数 
リスト 1 とおな じ 
- プログラム 解説 
1000〜1030 リスト 1 と 同様 
1040 「SAMPLE1」 〜 「SAMPLE3j 
をべ ージ 1 〜 3 に □_ ド 
1050 アニメ を 見せる ための 枠 作成。 
周囲 を 深緑て 塗る 
1060 27 枚の アニメ一 シ ヨン 開始 
1070 31 ページ 図 1 のように ページ 1 
~ 3 の 各部 分から 順に 取り出し、 ぺ一 
ジ の 阇 面 中央に 複写 
1080 時間 待ち。 W の 終値 を 変えれば 
アニメ一 ショ ンの スピ一 ドが 変わる 
1090 行 1060 と 対応す る NEXT 
1100 行 1060 からくり かえし 



U ス卜 1 ： 個々 の 絵の 作成 



10 COLOR 15»0»0:SCREEN 5,0:DEFINT A- Z 
20 A = 85:B=»70:R = 20 
30 F$="SAMPLE" 

40 DIM X(8) ，Y(8) ,XX(2) , YY(2) 

50 FOR 1=1 TO 7:C0L0R=(I,SGN(I AND 4)*7, 

SGN( I AND 2)w7,SGN( I AND 1 )*7) :IMEXT 

60 FOR 1=0 TO 2:F0R J=0 TO 2 :X( I*3+J ) =A* 

J :Y( I*3+J )=B*I :NEXT:NEXT 

70 FOR 1=0 TO 2:CIRCLE ( R+ I *50 ， R ) ， R ， 2 A I : 
PAINT STEP(0,0) ，2 A I':NEXT 
80 FOR 1=0 TO 26 

90 FOR J=0 TO 2:READ XX ( J ) , YY ( J ) : COPY (J 
*50,0)-STEP(40.40) TO ( XX ( J ) , YY ( J ) ) , , TOR 
:NEXT 

1 00 COPY (A,B)-STEP(A,B) ,0 TO (X( I MOD 9 

) ，Y( I MOD 9) ) , I¥9+1 

110 LINE (A，B)-STEP(A，B) ,0,BF 

120 NEXT 

130 FOR 1=1 TO 3:SETPAGE I » I : BSAVE F$+MI 



D$(STR$( I 


) ,2) 


.0.SH7FFF.S: 


NEXT 




140 


DATA 


97， 


56 ， 


87 ， 


1 08 , 


1 37 ， 


90 


1 50 


DATA 


93， 


59， 


92， 


110, 


1 36 ， 


85 


160 


DATA 


90 ， 


63， 


97, 


110, 


134. 


80 


170 


DATA 


88， 


68， 


102, 


110, 


131 , 


76 


180 


DATA 


87, 


73， 


107, 


108， 


127. 


73 


190 


DATA 


88, 


78， 


111， 


104. 


122， 


71 


200 


DATA 


90 ， 


83, 


114， 


100 ， 


117. 


70 


210 


DATA 


93， 


87， 


116， 


95， 


112. 


71 


220 


DATA 


97. 


90 ， 


117, 


90 ， 


107, 


73 


230 


DATA 


1 02, 


92, 


116, 


85 ， 


103. 


76 


240 


DATA 


1 07， 


93， 


114， 


80 ， 


100 ， 


80 


250 


DATA 


112. 


92， 


111, 


76. 


98, 


85 


260 


DATA 


117. 


90 ， 


107, 


73, 


97, 


90 


270 


DATA 


115, 


88， 


107， 


75. 


99, 


88 


280 


DATA 


113， 


87, 


107, 


77. 


101 ， 


87 


290 


DATA 


111， 


86, 


107. 


79， 


103， 


86 


300 


DATA 


1 09， 


85， 


107， 


81 ， 


105 ， 


85 


310 


DATA 


107， 


84， 


107. 


84， 


107. 


84 


320 


DATA 


1 06， 


81 ， 


105, 


86. 


110, 


84 


330 


DATA 


105, 


78， 


103， 


88， 


113, 


85 


340 


DATA 


1 04， 


75, 


101 ， 


91 ， 


116. 


85 


350 


DATA 


1 03， 


72， 


99, 


93， 


119, 


86 


360 


DATA 


1 02， 


70, 


97， 


96. 


122, 


87 


370 


DATA 


101 ， 


67, 


95 ， 


98， 


125, 


87 


380 


DATA 


1 00， 


64， 


93, 


100, 


128， 


88 


390 


DATA 


. 99, 


61 , 


91 ， 


103, 


131 ， 


88 


400 


DATA 


98， 


58， 


89， 


105, 


134, 


89 




FJ K FC 
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■3 原色の 円の デモ 

リス 卜 1 は アニメ 用の 各 コマ 
の 絵 を かき、 それ を ディスクに 
セーブす ると ころまで。 リス 卜 
2 は、 セーブ された 画面 をべ 一 
ジ 1 〜3 に 読み出して、 アニメ 
ーシ ヨン をお こなう。 

光の 3 原色 (赤、 緑、 青) のス 
ポッ 卜が 重なったり 離れたり す 
ると こんな ふラに 色が 変わる は 
ず だ。 使用す るパ レツ 卜 コード 
を 0~7 に 限定し、 この 範囲で 
光の 3 原色の 原理が ロジカル ォ 
ペレ ーシ ヨンの OR 演算に 合致 
する ように パレ ッ卜 設定す る必 
要が あり、 プログラム は リス 卜 
1 の 行 40 だが、 ここ を 組む まえ 
に 頭の なかに 描いた 設計図 を 参 
考 までに 示す と 図 曰の よろ な も 
のだった。 

醒 ディスク ドライブがない 場合 
ところで、 リス 卜 1 、 2 を こ 
のままで 使う に は ディスク ドラ 
イブが 必要 だが、 ディスク ドラ 
イブがなくても 適切な 行 をけ ず 
つて リス 卜 1 と リス 卜 2 を 結合 
すれ ぱ ちゃんと 動く。 ディスク 
ドライブが あっても、 その 結合 
した もの を 使う ほうがいい。 

結合す る 部分 は、 〈行 30 と 行 
130 を 除く リス 卜 1 〉+ 〈リス 卜 
曰の 行 1D5(]~11(]0〉。 これで ディ 



リス 卜 2 ： 27 枚の 絵で パラパラ アニメ 



1000 COLOR 15»0»0:SCREEN 5,0:DEFINT A - Z 

1010 A = 85'.B = 70:F$ = "SAnP し E" 

1020 FOR 1=1 TO 7:C0 し OR- ( I ，SGN ( I AND 4)w 

7»SGN(I AND 2)w7，SGN(I AND 1 )**7) :NEXT 

1030 FOR 1 = TO 2: FOR J = TO 2:X( I**3 + J ) = 

A^J : Y(I*3 + J) =B*fI :NEXT:NEXT 

1 040 FOR 1 =1 TO 3:SETPAGE I » I : BLOAD F$ + M 

ID$(STR$( I) ，2) ,S:NEXT:SETPAGE 0，0 

1 050 LINE (A - 1 ，B - 1 ) - STEP(A+1 ，B+1 ) ， 14，B:P 

AINT (0，0) ， 12， 14 

1 060 FOR 1=0 TO 26 

1070 COPY (X( I MOD 9)， 丫 （I MOD 9) ) -STEP(A 

-1 ，B — 1 ) ， I¥9+1 TO (A，B) ，0 

1 080 FOR W=0 TO 200 :NEXT 

1090 NEXT 

1 100 GOTO 1060 



スクを 使う ことなく、 3 原色の 
アニメ デモが 見られる。 
醒 リス 卜 2 だけの 利用 法 

リス 卜 1 と 2 はもと もと 1 本 
だった が、 ほかの 方法で かいた 
絵 を 使って 同様の アニメが でき 
るよう に アニメ 部分 だけ を リス 
卜 2 として 独立 させた の だ。 

リス 卜 2 は、 「SAMPLE 
1 j〜「SAMPLE3」 という 



ファイル （SCREEN5 の 画 
面 データ） を、 それぞれ ページ 1 
〜3 に 読み こみ、 それ を 使った 
アニメ を 見せる。 

31 ページの 図 1 のよ ラな 9 コ 
マず つに 分かれた CG を かいて、 
それ を 適切な ファイル 名で セー 
ブ した ディスク を 作って おけ ぱ、 
別の 絵 を 使った アニメが できる 
• わ けだ。 行 1 で 3 原色 デモ 用 



のパ レツ 卜 設定 をして いるので 
この 行 は 消去して おく。 

行 1D10 の F$ の 中身の 設定と 
行 1040 を 変更 すれば さまざまな 
ファイル 名に 対応で きる し、 
NAME" 〈現在の ファイル 名〉" 
AS" 〈希望の ファイル 名〉" 
という コマンド を 使って、 すで 
に セーブされ ている ファイル 名 
の ほう を 変更しても いい。 



I 図 2 光の 3 原色 を 見せる パ レツ 卜 




赤 + 緑 

SB 1 1 

(B) 

COLOR=(6.7,7.D) 



※カツ コ 内の 数値が パレ ッ卜 コード 



緑 + 青 
SBID 1 1 

(3) 

COLOR=(3,0,7,7) 



COLOR: (4,7.0,0) 



(5) 

COLOR: (5.7,0,7) 



C0L0R= (1,0,0,7) 



リスト 1 と リス 卜 2 の 確認 用 データ 



使い方 は 
54 ページ 



• K ス卜 1 

10>ad40 
50 >xrb0 
90 >Zqh0 
130>oOQ0 
170>gI40 
210>QG4-0 
250>AG40 
290>XJ40 
330>1 J40 
370>dJ40 

• U ス卜 2 

1000>ad40 
1040>ZkS0 
1080>8A20 



20>gR20 
60>e3b0 
100>WtL0 
U0>DK40 
180>a し 40 
220>sG40 
260>UE40 
300>HI40 
340>NH40 
380>i J40 



1010>Yx40 
1050>YVD0 
1090>B200 



30〉 し 110 
70>94M0 
1 1 >pV30 
150>II40 
190>bH40 
230>nH40 
270>aJ4-0 
31 0>6J40 
350>I J40 
390>5I40 



1020>xrb0 
1060>a310 
1100>I600 



40 >3s30 
80>a310 
120>B200 
160>4G40 
200 >tG40 
24-0>ND40 
280>1J40 
320>ZG40 
360>cH40 
400>TM40 



1030>e3b0 
1070>EhQ0 




k: w n 

BHHHHH^^B hhhhhhh ^hhhhhhi 
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新 GM 




冬 は 寒い。 だから 自 
然と 家の こたつに 頼 
つてし まう。 ならば、 

GM の CD にどつ ぶ 
りひた る もよ し、 コ 
ナミの ボード ゲーム 
ちょし、 なの だ。 さ 
らに 編集部の 福袋 プ 
レゼ ン卜 もい いそ。 
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12/5 FZ 戦記 ァク シス 

ウルフ チームの ズ68000§>メ ガドラ 
イブ 版 アクションの アルバム 化。 ァレ 
ンジ S 曲 を ふくむ 全け 曲 収録。 サゥン 
ドは、 ときに ロックつ ぼく、 ときに フ 
ュ一 ジョン ぽ いといった ところ。 ギ夕 
一 や サックス を 主 旋律に すえて、 メロ 
ディ ライン を 際立た せて いるものの、 
いかんせん メロ ディ 自体が 弱す ぎる。 
特徴 的な フレーズが 見当たらず メロ デ 

國 大戦 略 III '90 

シミュレーション といえば システム 
ソフ 卜と ぃラ くらい 定評の ある、 同社 

の 3 作品 を まとめた アルバムが 発売 さ 

れた。 収録 ゲーム は f 大戦 略 m'go 卢ィ 
ンぺ リアル • フォース/遊 擊王 n ■ ェ 
ァ 一コンパ ッ 卜 j 。アレンジ s 曲 を ふく 

む 全 17 曲 収録。 アレンジ では、 メロ デ 
イラ インに いっぷ ラ 変わった 音 を 使用 
していた が、 ちぐはぐな 印象が 先に 立 

12/12 グラナダ 

ウルフ チームの 人気 シ ユー ティン 
グ • ゲームの アルバム 化。 ゲーム 自体 
は あまり ウルフ っぽくない ような 気が 
していた が、 音楽 はかなり ウルフ っぽ 
く 仕上がって いてよ かった。 とくに ゲ 
一 ムの顏 ともい える 曲 「アドバンス' グ 

ラナ ダ」。 この アルバム では 22 曲 中 4 曲 
が アレンジ だが、 この 曲 も その 中の 1 
つ。 オリジナルが よいので アレンジ も 

12/12 ラグ ーン 

活躍 めざましい ズームの X680[]D 版 
アクション RPG の アルバム 化。 全 36 
曲、 ラち 5 曲はヒ カシュ 一の 坂 出雅海 
氏の アレンジ を 受けて いる。 アレンジ 
の 音 は少々 こもり 気味。 オリジナルの 
ほ う が 高音部が ス ッ キ リ 録音され てし 、 
た o X6B000 自体す ぐれた 音源 を もって 
いるので、 オリジナルの 音質 はさす が 
といった 感じ。 で、 肝心の 曲 自体 だが、 

12/5 KRELIA 

ミス' リリア こと、 杉本理 恵ち やん 
の ファース 卜 • アルバム。 最近 は、 ァ 
ィ ドル 雑誌で もよ く 見かける ようにな 
つてがん ばっている 彼女。 歌唱力 もデ 
ビューの ときに く らべ 確実に アップし 
ている。 でも、 高音部の 声が びびら な 
くなる に は、 さらなる ボイス 卜 レー 二 
ングが 必要 かな。 最近 は、 アイドルに 
も 容赦な く 歌唱力 を 求める ょラ になつ 



ィの横 すべりち 目立つ。 これで はゲー 
ム プレイ 時の 已 GM として はいい かも 
しれない が、 音楽 単体で 聴く に はい さ 
さか ッ ライ。 GM にか ぎらず、 ヒッ卜 
曲に はコレ といった ワン フレーズが あ 
る もの。 もうす こし メロ ディに こだわ 
つて ほしかった。 
&CD2500 円、 テープお 00 円。 

(東芝 EM I ) 



つてし まった。 そち そち オリジナル 自 
体、 いくつもの フレーズが とりとめ も 
なく つづく といった 感じな ので、 ァレ 
ンジ ばえ する 曲調で はない。 メロ ディ 
メーカ一 として ならす システム ソフ卜 
の 作品 だけに 期待して いたの だが、 い 
まひと つ。 

3、 テープお 00 円。 

(東芝 EM I ) 



光って いる。 作曲者 みずからが アレン 
ジを ほどこして いるせ いか、 オリ ジナ 
ル のとぎ にやれ なかった こと を やって 
いると いう 印象 を もった。 アドリブつ 
ぽく 後から つけたした 旋律が、 オリ ジ 
ナル • ファンに は少々 くどい かもしれ 
ない が、 好みの 問題だろう。 
糸0ロ2500 円、 テープ 2 印 円。 

(東芝 EM I ) 



いわゆる BGM 的な 性質が かなり 強い。 
ゲーム をプ レズした 人 だけが、 心地よ 
い 緊張 感と 安' it 感を 味わえる といった 
ところだろう。 まあ、 それが GM 本来 
の 姿と いえば そラ なの だが。 やはり 耳 
にこび りつく くらいの メロ ディが あつ 
てし かるべき だと 思う。 

円、 テープ 2200 円。 

(東芝 EM I ) 



てきた。 なかには カヮ イイと ぃラ だけ 
でム リャリ CD を 売って しまった R. 
M. のよ ラな つわもの もい るが。 こつ 
ちの 理恵 ちゃん は 歌唱力 を 求める ファ 
ン にも 応えようと している 感じ。 けな 
げじ やない の。 ィース からの 曲 は、 全 
10 曲 中 4 曲。 歌詞 は、 あの 作詞家の 松 
井 五郎 氏の 手に よるち のが ほとんど。 
《CO30D0 円。 （キング） 




MAFIEUVER CEPTER "GflANADA" 





零 そつまで いうの なら. ほんとう にこの メッセ一 ジを 読んで いるので あろう か、 私 は 信じられ なし、 c もし 読んで いたのなら、 その 証明と して、 裁 氏の ど 

こかに 星の マーク （☆) を れ てくだ さい。 お願いします。 （預. 井 透卜亡な仓なな。 ☆☆☆☆☆。 ☆☆☆☆☆。 亡 

亡な。 ☆☆々☆☆。 ☆☆☆☆☆。 ☆☆☆ 亡^"。 翁 およ g なので こうな りました が 気 はすみ ました か.， （バ） 



※この コ！ ナ— のみ 税込 価格です。 



FFB 



攀 それ はわた しです が 暮らしの 適当 科 占が 終わり ましたが、 残念です。 3 年 もお もしろ い 言識を ありがとう、 とお 礼 をい うべき でしよう 力、。 大きな 声で 

みんなが いえない ような 二と をい つてし まう、 あの 適当 手帖が なんとも c 、えず 大好きでした。 しかし、 終わった あと はお はこん が | ページ を 取る と 思う と 3!5 
…… 不安 だ. z (^'石 川 匡）^ それ は それ はありが とう。 こんな メッセージ をた くさん いただきました。 どっちと も 書いて いるの はわた しなんで すが。 （バ） 



12/15 G.S.M.1 500 シリーズ 



サイ 卜 ロン • レーベルの フル GD は 
今月お 休み。 しかし、 そのかわり とい 
つて はなんだ が、 ほ 00 シリーズが 3 本 
も リリース される。 しかも 10 月に 行わ 
れた AM ショ 一に 出展され た 作品 を ふ 
くむ 超 新作ば かり。 試聴 はでき なかつ 
たけ ど、 期待 はでき る。 
①ダ— クシ— ルノデ —夕 ィ―ス 卜^ 騎 

士 • 魔女， 吟遊詩人 • 忍者の なかから 
1 人 を 選び プレイす る、 デコの ファン 
タ ジック ■ アクション RPG のァ ルバ 
ム化。 バロック 系の クラシカルな サゥ 
ンドが 定評 だとい うこと。 サウンド チ 
ーム による、 アレンジ も 1 曲 追加 収録 
している。 今回、 特別に GM 人と して. 
取材 をして いるので そちらの 記事 (下） 
を 楽しんで ね。 

ョ パウンド • フス一 • パウンド S 剣聚 
/アイ レム ゅリ ング 上の 選手 を 真上 か 
ら 見下ろした 構図の ボクシング • ゲー 
ムと、 なんとなく エキゾチックな 感じ 
のす る 時代劇 風 アクション， ゲームの 
カップ リング • アルバム。 
宇宙 戦艦 ゴ モラ デカ • キ 
ャラ、 キ レイな グラフィックと、 いか 
にも UPL つて 感じの 横 スクロール • 
シ ユー ティング を、 GM アルバムに。 
※① *~(1)0[3ほ00 円。 （ポ 二一） 

後 追 ランべ ルール 

フランスの 国民的 英雄 ナポレオンの 
軌跡 をた どる 人気 シミュレーションの 
CD 化。 アルバムの 発売 はちよ つとま 
えになる が、 MSX 版 ゲームに は夕ィ 
ムリーになる ので 紹介して みた。 ィメ 
—ジ からして クラシカルな ふんいきが 
予想され ると ころ だけど、 結構 ポップ 
な 曲 も ある。 また、 スペイン ゃィ ギリ 
ス などの 民族音楽 風の サウンド は、 や 
はり 光宋 ならではと いったと ころ。 ァ 
ル バム 自体の まとまりの よさに は 関心。 




i 譜 情報 , 



«CD30t30 円。 

(発売： 光栄, 7 販売： ポリ ドール） 



ポ ニー キヤ 二 オン 

〈讀 1 日) …… 秦 マージャン • ギャル 
ズ- グラフ ィ ティ Vol.5 せ 今回 はニチ 
ブッ 麻雀 特集。 VHS3U 分 カラ一 ステ 
レオ Hi-F ほ 0D0 円。 

<1 月^日〉 …… 暴 サウンド • ワール 
ド ■ ォブ. ポピュ ラス ヰ 話題の スーパ 
—ファミコン 版 『ポピ ユラ ス」 の フル • 
アレンジ CD。 ボーカル 曲 も 1 曲 収録。 
CD2500 円。 • マージャン 'サウンド' 
グラフ ィ ティ 二 チブッ の 麻雀 ゲーム 
13 アイテムの、 オリジナル 音と 女の子 
の 音声 合成 を 完全 収録。 CD250G 円。 
• スペースガン ズバ ク大 冒険 ^ 夕 
ィ卜 一の 超 新作 アクション' シ ユー テ 
イングの カップ リング。 G.S.M.1500 
シリーズ。 CD ほ 00 円。 
アポ ロン 

〈12 月 15 曰〉 …… 參 ドラ クェ 'オン 'ェ 

レク卜 一ン II ベ ドラ クェ IV の 音楽 をェ 
レク 卜ーン 演奏で。？ 4 曲 入り。 
円、 テープ 2400 円。 
く 1991 年頭〉 …… 参 (仮) ウイ ザ一 ド リイ 
く ゲーム ボーイ 版の GM 集。 アレンジ 
1! 曲、 オリジナル メドレー を 収録。 C 
□2600 円、 テープ 2300 円。 
ポ 1 J スター 

くに 月 21 曰〉 …… 拳 スーパー リアル 麻 
雀 • 麻雀 バ卜 ルス クラン ブル #SR 麻 
雀 オリジナル • アニメ • ビデオ。 SF 
つぼい 内容で、 パー 卜 IV の キャラ も 出 
演。 き (仮） プリンス' ォブ， ペルシャ 
' 美 し い グラフ イツ ク で 話題 を 呼んだ、 
プロ ダーバン ド ジャパンの アクション 
の CD 化。 オリジナルが ほとんど だ。 
〈1 月 25 日〉 …… • (仮） メガ ドライブ • 
べス 卜": 'メガ ドライブの サード パー テ 
ィの 作品 を オムニバス 形式で 収録。 
〈2 月 25 曰〉 …… •( 仮) イルミ ナ /S 
X • 门ョゅ フェアリー テールと カク テ 
ル • ソフ 卜の 美少女 ゲームの カツ プリ 
ング • アルバム。 詳細 未定。 



—— '91 年 2 月 頭に 「ス一 パ一 リアル 麻 
雀パ バレン 夕 イン • スペシャル」 という 
CD を 予定。 5 月に は 「ドラゴン 'ナイ 
卜 j の ビデオ も 発売 予定。 
徳間 ジャパン 

く 2 月？ 曰〉 一… 拿大 魔王 ZARK 伝説 
'ぺ の 新作 アクション RPG の C 
□ 化。 作曲 は あの 中 村泰士 氏。 
東芝 EMI 

く 12 月 5 曰〉 …… 参ヴ アリス III ゆ 日本 テ 

レネ ッ 卜の 『ヴ アリス m』（PC ェンジ 
ン -COROM 2 ) の 攻略 ビデオ。 ァク 
シ ヨン シーンの 攻路 はもち ろん、 ァニ 
メ シーン も 声優さん の 声 を ふくめて 完 
拿 収録。 VHS53 分 カラ一 ステレオ Hi 
- -R 細 円。 

—— 'S1 年 日月 ごろに 夕ィ 卜一 の 『SC 
I 」と 7 (3曰六3巳 H.Qj の カップ リン 
グ- アルバム を 予定。 さらに、 2〜3 
月 ごろに" ヴ アリス n しの CD-G を予 
定 している。 COG と は、 CG デ 一夕 
の 入った CD のこと。 
曰本コ ロム ビア 

<12 月 £1 曰 > …秦 ドラゴン テール ビ 
ッ ツーの ゲ一厶 ボーイ 版ァ クシ ヨン R 
PG の アルバム 化。 詳細 未定。 
キング レコード 

く 12 月 21 曰〉 …… 拳フ アル コム ■ スぺシ 

ャル 巳 ox'gi、 こなみ • すぺ しゃ る- 
み ゆ〜 じつく 千両箱 ゆ 両者と も、 12cm 

フル CD3 枚 +VSD 1 枚の 計 4 枚 組。 
VSO と は、 約 5 分 間の 音と 映像が 楽 
しめる、 LD の シングル 盤と いえる も 
ので、 LDSCD の コンパチブル プレ 
ィ ヤー 専用。 フ アル コム〜 の VSD に 
は J.D.K. 巳 AND の プロ モ一 ショ 
ン • ビデオ を 収録。 こなみ〜 の VSD 
に は、 コ ナミの テレビ CM を 7 本 収録。 
価格 等の 詳細 は 未定。 
〈1 月 1 B) '…- 翁フ アル コム J.D. に 
已 AND 1=:ひロ.にのフル"ァレン 
ジ， アルバム。 GM アレンジと、 書き 
下ろし 曲 を 収録 予定。 どんな 曲が 入る 
か 楽しみ。 




ダーク シール 

(データ ィース 卜） 



GM は、 最近 いろんな ジャンルの 入 
が 参加す る ことが 多い。 とくに アレン 
ジ に関して はそう いう 傾向が 強い。 そ 
れ だけ GM の 分野が 新しく、 しかも 何 
でもかんでも 吸収して しまう 不思議な 
ジャンル であると いう ことの 証な の だ。 
そこで、 この コーナー では のなか 
でも、 キラ リと 光った 存在に スポッ 卜 
を あてて、 いろんなお 話 をう かがって 
みたい と 思う。 その 第 1 回目 は、 デー 
タイ ース 卜の 「ダーク シール j の GM を 
収めた CD を 採り あげてみたい。 



この GD にはァ 
レンジ 曲が 2 曲 入 OGM はこ 
つていて、 そのい 
ずれ もが 英語の 歌詞が つぎ、 女性の ボ 
一 カル 曲と なって いる。 その 歌詞 を 書 
さ、 歌って いるの が 葛 生 千 夏さん。 葛 
生さん は、 シャープの 液晶 ビジョン や 
京 セラの サム ライの CM の 曲 を 手がけ 
た 人。 姿に は 似合わない 八 スキーで パ 
ンチの 効いた、 それでいて 知的な 感じ 
のす る 歌声 を もっている。 英語の 歌詞 
に は 「疑り 深くな つて 沈黙す る こと を 




覚えた 心 を 捨て、 言葉 を 発 
する こと を 恐れるな」 とい 
ラ 意味が こめられ ている。 
お話しして いると RPG の 
勇者の ょラな 心の 強い 人 だ 
な、 という 印象 をう けた。 
また、 音楽 を 作った 木 内 さ 
んは GM を 新しい ジャンル として、 世 
界に 広がった 曰 本の 音楽と して 何 かで 



« 生 千 夏さん KIUCHI さん 



テレビ CM の 音楽^ IK 乍 
てう 舌 躍 中。 シンガー ソ 
ング ライタ一 で、 40 
アレンジ 2 曲の 作詞 

(英語） とポ一 カル 担当： 



データ ィース 卜の 人で 
ダ一 ク〜 J の 音斜旦 当。 

GM はタ fll と 日本で 同 
時に 受け入れられる 点 
がお もしろ いという。 



さたら、 という。 これからの GM 界 (： 
何が 起 ぎても 不思議がない。 




丄ム ft^iK 市の 田 中 I JS ^くん ■ M 歳の ご 相談です。 譬 BASIC45 ち あがらせる という こと はどうい うこと なのです か。 ぼくに は、 よく s^, も 行動 もで きません。 友 だち に 聞いても みんな 「知らない」 というので 

す。 ルー 言で いうと、 MSX の 電源を入れる ことです。 ふつ- i 源 を 入れる と、 _§ に MSX の ロゴが 出て、 「MSX BASIC〜」 と 英語の かたまりが 表示され ますよ ね。 そのと き、 MSX は BASIC が 使え 

る^^ になって いるので す。 いいかえ ると BASIC が 使える si ^にす る、 という ことです。 




隱 雇き turboRTOUR 



1： ^ 表'※ はィ ベン ト ス タ ッ フ ぉ務 局の 電話です 

(C 押 



コ ナミの ホード ゲーム 



コ ナミって いう 会社 は コンピュータ 
ゲーム を 作って いる だけじゃなくて、 
いつのまにか ジグソーパズル を 作つ ち 
やって、 ついに 今度 は ボード ゲ一ム ま 
で 作って しまった。 コンビ ユー 夕ゲー 
厶 では 得られなかった、 人と いっしょ 
に 遊^と いう コミュニケーションの 場 
を もつ ゲーム を ぜひ、 作りたい とまえ 
まえから 考えて いたの だそラ だ。 

さて、 この ボード ゲーム は 下の 写真 



でも わかって もらえる と 思う けど、 し、 
わ ゆる コ タツの 上で 友 だち とわい わい 
やる 夕 イブの もの。 冬休みに はもって 
こいだね。 今回 はなん となく アメリカ 
っぽい 印象の もの だけど、 ""天と地と」 
のよう な シミュレーション ゃゾ けっき 
よく 南 極大 冒険 _( のよう なす ごろくつ 
ぽ いもの もせ' ひ 作っても らいたい と 思 
ラ。 やっぱり コ ナミ だから、 つい 期待 
してし まう の だが …… 。 



地 域 


開催 会場 


開催 曰 


開催 時間 


電話番号 


神 戸 


せいでん 三宮 本店 南 館 力一 サ (8F メンバーズ サロン） 


] 2 月 9 曰 (日） 


10：00-17：00 


078-391-8171 


札 幌 


そうご 電器 YES SAPPORO (5F ィ ベン 卜 ホール） 


12 月 16 曰归) 


10:30〜】7:00 


01 1-214-2850 


東 京 


新 宿 NS ビル （B1F 中 ホール） 


12 月 23 曰 (日) 


10:00 〜け; 00 


03-5383-6096^ 


名古屋 


テク ノ名 古屋 特設会場 (大同 生命 ビル SF) 


は 月 27 曰 W 




052-581-1241 
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！ 1 1 wnnm，3〜i=; 人 田 



3400 円 *3〜5 人 用 

それぞれの プレイヤーが 
スパイと なって たった I 
つし かな l ，^頁 をめ 
ぐって 争う という もの。 
だましたり、 ^したり、 
あるいは 協力 をして、 最 
後に #f 痛 員の 目 を 盗んで 
，せと 觸 売の ための 
^を 持ち出す の ははた 
して 誰か/ そして^^ 
逃げて こられる の は？ 
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、：^ 

! -、 




^ I 3400 円 *2〜6 人 用 



月に 行けば、 月の 石が 手 
に 入る。 もしかしたら、 
この 石の 中に 貴重な^: 物 
賢 源が 服って いるか もし 
れ なし、。 早く 調査し なく 
て は。 そのために は 石 を 

ifei 求に 持って 帰らなくて 
はならない。 という わけ 
で、 月の 石の が始 
まる。 途中て 體が なく 
なったり と、 忙しい。 



き コース チヤ くんがん ぱれ z 才レ はこの アンケートで 思う のです が、 もし この ハガキ であた つてし まった ゲーム をす でに 買って いたら、 どうす るので し 
よつ。 それ を 考える と 夕:^ られ ます。 教えて くださし、。 （岡 山 叻 やはり その:^、 回復お めでとう のコン スタン チン くんの 「愛の コース チャ^:」 
二割 tr ると いうの はいかが でしよう か。 ャケ ド をして いると き は 力、 わい そうだった けれど 元気に なったら ただの^^ そうな ソ連の^ ^共 だった が。 （バ） 



A 




4800 円 ，3~5 人 用 



夕 一 ボ円を ひつ さげて、 全国 各地 を 
回る ィ ベン 卜が ついに スター 卜した。 
今回 は、 大阪と 広 島の ようす をお 伝え 
しょ ラと 思^。 

それにしても 夕ーボ R は、 人気が 高 
くて 予約 をして いた 人で もなかな か 手 
にす る ことができない ほど。 だから、 
ィ ベン 卜 会場で 初めて 触れる 人が ほと 
んど だ。 高速 モードの 速さ、 PCM の 
音の リアル さは、 想像 以上 だとい うこ 
とが 十分 わかって もらえた と 思ラ。 雑 
誌の 文字 を 読んだ だけ じ や、 ほんとう 
にわからない からね。 

そこで、 まだ ィ ベン 卜 は つづいて い 
るので、 ぜひ 近くの 人 は 寄って ほしい ( 
かならず 友 だち を 連れてね。 



舞台 は H 二の 国^^ 
市 を 所有す る 超 資産家に 
なる のが 目的 だ。 手段 は 
±1 也 を 手に入れ、 高層 ビ 
ルを顯 化し、 ビリ を 
して 資産 を 増やして いく 
という もの。 どこの： hi 也 
を 買う か、 高し、 賃貸し 料 
の ビルに する に はどうす 
るか、 ま肚 げする のか、 
考える こと はいつ ぱいた' c 






O 開場 前から 長蛇の列。 やはり 関心の 
ま と は ターボ R と 専用 ソ フ ト だ 






東京 会場 (NS ビル) の マップ 



埼玉県 北 足 立 郡の ii くん ， ：：： 歳の ご 請狄 です。 ？6 く^ K のゲ— ムで CTRL キ- 

されて います。 そのために、 2 つぶん の ドライブ を 動かす ための ソフトが メモリの 一 部 4 

です。 そのために は CTRL キ ー を 押しながら 立ち あげる と 2 つめの ぶんに. S された. 




*ま 



a ト 



プレゼント 12 月^ H ぶんまでの 「さあ 応募しなさい」 「読者 アン ケ— 卜 プレゼント」 のうち、 まだ 発売され ていない r FRAY」 と 「シ一 ドォブ ドラゴン』 をの ぞくすべ ての 殺 を 終了 

しました。 ご 不^な 点が ありましたら、 氏名， 号 を 明記のう え、 何月 号の 何の 件 か を 書き そえて ハガキ で プレゼント 係まで ご邀 各く ださい。 

FFI3 



■■■■•■■■Hi 



BOOK 



ラン ペルー ル 



八ン ドブ ック 



『提督の 決断』 より 早く、 突然 発売に 
なった 光栄の T ランべ ルール』。 まだ、 
『大 航海 時代』 も ロクに 遊んで いないと 
ぃラ のに、 どんどん ゲームが 出る。 そ 
のどん どんに 合わせる ょラに ゾランべ 
ルール j の 八ンド プックが 発売に なつ 
た。 「ラン ペルー ル j と は、 フランス語 
で 皇帝の こと。 皇帝と いえば、 ナボレ 
オン。 とい ラ わけで'、 プレイヤ 一は ナ 
ポ レオンと なって たんなる 遠征 軍 司令 
官 から、 皇帝になる までの サクセス • 
ス卜ー リー を 演じる ことになる わけ だ。 

本の 内容の ほう は、 やはり ゲームの 
ヒン卜 や アドバイス を 中心に、 ゲーム 
を やる うえでの 予備知識 を 満載した も 
のにな つてい る。 ゲ一ム について は、 
各 シナリオに ついての 詳細な 記述、 そ 
して 登場す る 軍人た ちの 名鑑が 収録 さ 
れ ている。 もちろん デ 一夕つ き。 ナポ 
レオン を 個人的に 好きで もシ ミュレ 一 
シ ヨン ゲーム は 初めて、 という 人に は 
とても ゲームに 入り やすい 内容 だ。 

また、 その 逆に シミュレーション は 

3 度の メジより 好きだけ ど、 ナポ レオ 
ン のこと はちよ つと わからない、 とい 
う 人に は、 ナポレオン のおいた ちゃ、 



LEMPEBEUR 




ター «ROHt 祭 



八ンド ブック 




肖像画、 歴史的 背景な どの 項目が おお 
いに 参考になる だろう。 また、 い g ま 
での シミュレーション のように 領土 を 
広げる だけの ものより、 皇帝と なって 
帝王学 を 学び、 女性から も 愛される 人 
となる、 という 一風変った 目的 も 興味 
が もてる。 
以上 便利な 内容が つまった この 本 は、 

光栄から 1.860 円 (税込) で 発売中。 



g 月 発売の 10 月 号で 募集した、 文化 

祭に 夕ーボ R を 貸し出す という 企画の 

報告 をしたい と 思う。 

今年で この 企画 も 3 回 巨 をむ かえる 

の だが、 年々 送られて くる 企画の 内容 
が 充実して さて、 まるで 甲乙が つけら 
れ ない。 ほんとう は 応募して もらった 
ところ 全部に 貸し出しで きたらよ かつ 
たの だが、 八 ードの 台数 は かぎられて 
いたし、 その わりに は なぜか 日程が あ 
まりに もみん な 同じ 曰に 集中して いた 
ので、 選考に とても 困った。 最終的に 

4 校 だけ 残り、 それぞれ 貸し出し を 行 
つた。 それにしても ターボ R の 発売が 

遅れるな どして、 十分に お答えで きな 




：: さ 力 使われて い は 
1 メ ソ^タぶ ァ 文明 

2 ィ ^ ス:^ 月 

3 m^i^m 



o クイズに 答える に は 時間 制限が ある。 タ 

ーポ R だと 早くて たいへん。 クイズ は^ 

で 礼 むずかしし、 の もあった 



o 歴史 クラブの みんな。 めがね を かけて い 

て 左端に いるの 力 ゆ 画 をした 新 井 くん。 そ 
の 隣が プロ グラム を • だ: lb 吋く に。 

かった こと、 ごめんなさい。 

それで は、 東京都 文 京 区立 第一 中学 
校の 文化祭の 報告 をしょう。 企画書 を 
書いて 送って きて くれたの は、 歴史 ク 

ラブの 新并 くん。 彼に よると、 MSX 

で 歴史の クイズ を やる という。 さて、 
どんな ものが できる のかな、 と 期待し 
て 当日 中学校へ うかがった。 

内容 は 漢字 BAS I C を 使った かん 

たんな プログラムだった けど、 途中で 
止めて プログラム のなか を のぞけ ない 
ょラ にして あったり、 細かい テク ニッ 
クが 使って あった。 やっぱり ほかの 展 
示に くらべて 八デな だけ、 人気が あつ 
たよ ラだ。 どうもお 疲れさまで した./ 



フ レゼ ント 




さあ 応募し なさし、 〜お年玉 編〜 



どうも、 あけまして おめでと ラ ござ 

います。 今年 も M ファン を よろしくお 

願いし ます。 

とい ラ わけで、 今年の 年明けの プレ 
ゼン卜 はお 年玉 編と して、 編集部から 
ゲーム ソフ卜 や 数々 の グッズ を 集め 
た 福袋 を 用意した 。気になる 中身 は、 編 
集 部の なか を ひっかきまわして 探し だ 
した もの。 1 本 多く 買って きて しまつ 
た ソフ卜 や、 間違って 買って きた もの、 
あるいは ソフ卜 八 ウスの 人に プレ ゼン 
卜に いただい たもの などなど。 今回の 
中身 はすべ て ソフ卜 だ。 

もちろん ファン ダム ライブラリーの 
ソフ卜 も ある。 じつは この ライブラリ 
一の バックナンバー は 稀少 価値が 高い。 

© は マニュアルがない けど、 ROM 版 

だし、 もラ どこへ 行っても 手に入らな 
い。 これに かぎって は、 ほしい 人 は 目 
立つ 字で 「ライ ブラ リ 一 ® ほ しし、」 とど 

こかに 書いて ね。 13 本 ある。 このほか 

の ソフ卜 は、 もうしわけな いけど、 何 
が 当たる かわからない。 福袋と ぃラこ 
とだから、 損 はない ようにし ている。 
グッズ も 適当に わけてつ ける ので、 楽 
しみに して ほしい。 それと、 念のため 



• 真実と は 

はそう である, 
する ので ある, 



にいって おくけ ど、 当たった あとで、 
交換して ほしいと 編集部に いって こな 
いよ ラに。 あくまでも 福袋の、 何が 当 
たる かわからない、 が 主旨な の だ。 
そこで 応募の 方法 だが、 まず 右 欄外 

の 掲示板 をよ く 読んで ほしい。 CD の ほ 
しい ものに ついては 何が 当たる かわか 
らな いけど ゾ ブライ は 持って いるから 
それ 以外で」 ぐ らい は 考慮 しょうと 思 
うので いちお ラ 書いて ほしい。 © 以降 
は 指示 どおりで かまわない。 
ところで 何人に 当たる のかと いうと、 

ライ ブラ リ 一の ©~(2) までで 約 1 50 本。 

それ 以外に も 写真の ょラに ゲーム もた 
くさん ある。 で、 今回 は 合計で ちょ ラ 

ど 100 名に プ レゼ ン 卜しよ ラと 思う。 あ 

との はどラ する かって 7 それ は それ、 

また 4 周年と いうの が 待って いる わけ。 
それに 5 月 号で 50 号になる とい ラ めで 

たいこと も あるので、 また そのと きに 
放出す る。 あしからず./ 

では 今年の 運 をた めすつ もりで 応募 
して ほしい。 いっち 当たらな いと 思つ 
ている キミ、 今回 は 当たる かも/ 

しめさり は 1 月 7 曰 必着。 発表 は 2 
月已日 発売の 3 月 号で。 




上の 镇は、 福^) 中身の ほん o—a? だ。 まんなか にある ライブラリ一 0( ま マニュアル 

がつ いてない けど、 R0MK だし、 けっこう 貴重 だ。 ほかによ く 見る と 古いの も ある。 そ 
うそう こんなの もあった つけ、 という 解 だ。 このほか にも、 パラパラと いろんな もの 
力^) るので、 し、 つたい どれが 当たる か 楽しみに していて ほしし、。 赤い 箱の ブライ か、 や 
はり ROMfiS て 嚏 重な ゼビ ウス か、 はたまた エッチ もの か。 人気の 高い ファイナル ファン 
夕ジ 一も あるし、 口一 ドス 島 戦記 もあります ぞ。 ところどころに 見える グッス 16 頁 はソフ 
卜に つけようと 思って いる。 つまり、 今回 は ソフトと グッズの セットの^ という わけ 
だ c どう 力 ^1を«き& に まかせて、 /^された し。 まっている ぞノ 




つまり、 自らの 認識、 雜 すべて 力 ; 、 自^ 7)敏 すなわち 「真実」 を 表して いるの だ。 では、 その他の 物 は、 出 采事は 真実で はない のか。 じつ 

しかし、 自ら 力 ；き徽 すれば それ は 真実たり うるので ある。 つまり、 すべて は 「自分 j という ものに ist されて はじめて '誠 をな し^ 力 を 発揮 37 
• 安田 d 呌 これが うんこの ような;^ だとい う 「真実」 を ぜひ 知っていた だきたい。 （バ） 




參 「さあ S; しなさい」 SS 領 =1 はがきに 下の を はり、 ① ほしい ブ レゼ ン 

にか おもしろい 二と、 以上 を 明記のう え〒 W $采1 区 §4IE-7 _ ！ M M 

たしに きくかり ：ー への ご 相談、 そのほか FFB への ご 意< ご 希望 をお 寄せく ださい 



卜 の 香 ラと 名：^ § 所 (〒も) . 氏名 . $ . 電話 香 IT@<5 つ Bylo の F F B でお もしろ か つた コ I ナ I つ！ 

SX.FAN「FFB. さあ .£ しなさい」 係まで U 鲁 また、 「おはなし こんにちわつ」 への イラスト やお 便り、 「わ 

, イラスト 掲載 者 は 全員に、 それ 以外 はお もしろ かった 人に 特製 テレカ を 進呈/. 




FFB 




I 



東京 » 港 区 新 

■0C '- 徳闻 書店 インター メディア 
…に ； MSX-FAN 編集部 
謗 者 アン ケー卜 係 行 
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• 悪 いこと はいいません から/毎月 毎月 あたる か あたる かと ワク ワク 発売日 を^って いるよう すです。 5、 6 か 月 不発 カ^いて いるので、 そろそろと 期 
待して います。 ^^の 希望 は、 徳間害 店 インター メディアに 纖 する こと だそう です。 ヨロ シク. /(岡 山'^ 由删) ^お 父 さまでしょう 力、、 お 母 さまで 
しょつ。、。 翔 も歿 念でした という ことで、 わたしの さ繼と 偏見で テレカ を 送らせて いただきます から、 その; ！辣の 希望 はやめた ほうがいい かと。 （バ） 




，次み でのて' まごん 





• 天皇 は 国の 象徴。 (大阪 'すなつ ちゃ） 

なんだ なんだ、 のつ けから。 微妙な 
象の ことかと 思ったら ちがう のか。 

翁 ぼく は M ファン 10 月 号 を 見て 思わず 

泣い ちゃった。 7 月 号で チヤ リを 盗ま 
れた吉 田に テレカ を くれる つてい つた 
のに、 そのこと は 忘れて くれ だなん て。 
せっかく 楽しみに 待って たのに ィ。 う 
わ 〜ん。 （東京 • 吉田浩 幸） 

吉田、 わたしが そんな 女 だと 思って 
いるの か。 そのと おりだ ぞ。 でち ちゃ 
んと 送って さしあげよう。 悪かった が 
数 か 月で 安易に 人 を 信用して はいけ な 
いという こと を 学んだ お マ セな吉 田 だ。 
参 私 は 左右の 腹の 筋肉 を 中央に 寄せる 
ことが でさる。 写真 を 送る から テレカ 
くれ/ (宮 崎， 鬼 塚 英明） 



腹の 筋肉 を 寄せて まで テレ 力が ほし 
いか。 左右の 目 を 左右に 向ける ことが 
でさる ほど じ やない と あまい ぞ。 
參 11 月 号の 「アン ケー卜 はがさより」 で 
消防士が 活躍す る 映画 は ^ 夕 ワーリン 
グィン フェル ノ』 があります よ。 

(東京 • 西 村 康浩） 
fflj 火消しの みんな 元気 を 出せ。 1 "愛し 
の 口 クサ ーヌ 」 という 素敵な 映画 も 主 
人 公 は 消防士 さんだ。 なんだ、 消防士 
もなかな かやって いるな あ、 おい。 
参 某 医学部 (国立 大) の 学生が、 解剖の 
ときに 耳 を 切って 壁に くっつけ、 「力べ 
に 耳 あり 障子に 目 あり」 といって 退学 
になった つて ほんと ろです か。 

(埼玉 • 赤 沢 護 之） 
ナイスな 学生 だ。 そんな 医大 生に こ 
れをプ レゼ ン 卜して しんぜよう。 
眷 見ざる 言わざる セザ ール。 

(埼玉 • FUKUDA) 




Q 先日、 修^^行の 帰りに 飛行機 
を禾 翻した のです が'、 とちゅう 
ものすごく 耳が いた 〈なりました。 しか 
し、 それ は ぼく を 含め ごく;^ だった の 
です。 なぜ、 耳が 痛くなる のです か。 

(北 縦 • 菊池責 之） 

A それ は 痛 そ う なので ま じめ に 答 
えて あげよう。 じつは 1^ の 内 
側と 柳 || の^ ヾ ちがう と 耳が 痛 く な 
るヮケ だ。 その 默、 ツバ を 飲み こめば、 
耳 管から 空 點、' 抜けて おな じ 空 EE にも 
どす 二と がで きる。 どうた'、 ひとつ かし 
二くな つただろう。 

Q どう しても:^! したい 女 (7)^*、' 
いるんで すか'、 どう したら 返事 
を もらえます か。 （埼玉 '武 田^ 男） 

¥1 氏 を 出せば い いんじゃな いの。 



A 



f^y ビタミン a の 多い 食べ物 を 教え 
\^ てくだ さい。 ^'梶 田^) 

レバー、 ニン ジン、 ホウ レン 草 

XX などが 勺 多く 含んで いるの 

て、 目 、'気になる 人 や 貧血の 人 は 
とる とよいで しょうか'、 まあ^ II も ある 
しねえ。 どうして 真面目に 答えて いるの 
かな あ。 

Q ベ ルリ ン^ の はじつ 二 はどう 
なって いるんで すか。 （^'ゴ 
ルバ チヨ フ） 

A ベ ルリ ンの壁 は 囲って いるので 
あって、 はじつ こはなかった の 
だよ ほ 一ら 勉強になる コーナー だ：^ 
でも、 今月の はがきに もあった けど、 
siM&s は ビートた けし じ やない よ。 で 
はさよう なら。 なんだ カ吟月 もい い 人に 
なって いるな あ。 



といえば あの 馬に 乗って クマの 母子 
を 助ける 不動産屋の クマ だな。 
♦ 私 は 田 中将 司の 弟子で ある。 師匠と 
は 同級生 だ。 師匠 は髮の 毛が 男の くせ 
にミ ョ 一に 長くて 水泳のと き は 女み た 
いで 気味 わるい。 また、 みんなで 床屋 
に 行かない ようにす すめて 床屋つ ふし 
を 考えて いる。 師匠 は マン ガが 大好き 

で 新聞 部の 曰 誌はキ 5 ョ 一な 4 コマで 
うめつ くされて いた。 なお、 加納 高校 
はいちお ラ進 学校な ので 行く末 は 不安 
な 学校で はない。 （岐阜 • 弟子より） 

じつは わたし は 田 中が 好きだ。 きつ 
と 根本 敬の ような 長髮に 知的な 顔 をし 
ている にちがいない。 理想の 男 かもし 
れな いので 写真 を 送りなさい。 なに か 
しらと きめいて いる わたし だ。 う ふ。 
參 なぜ 500 円 を 切った 7 むかし は 正 
しい M ファンの 買い方と して 400 円 持 
つて 360 円の M ファン を 買って 帰りに 
郵便局で 40 円 切手 買って アン ケー卜 は 
がさ を 出す なんてあった だろ。 

(長 野 • 長 瀬 哲規） 

いっそんな 正しい 買い方が あつたの 
か 忘れて しまったが 確かに 高い ので わ 
たし も 自分で 買った こと はない。 
• みんな テレカ く ださいと か 書いて い 
るけ ど どんな テレカ か 見たい から 送つ 
てくだ さい。 （千 葉 • 木 山敦） 

うまい/ あ ざ やかな 子供 手口 だ。 
あざやか すぎて つい あげたくなる じ や 
あない か。 少し 考えさせて くれ。 
翁 家の 近くの 公園に M ファン 6 月 号 か 
ら 10 月 号まで 捨てて あつたので、 持つ 
て！ ft つて チリ 紙 交換に 出した。 

(東京 • 藤 井 寛 己） 

といろ こと はなに か、 再生 紙 利用で 
M ファンで 尻 を ふいて いる 人 はすで に 
いるか もしれ ない とみた ぞ。 という こ 
と は 私の 顔のと ころも …… ああ …… 。 
• アン パン マン シャンプーの CM のァ 
ン パン マン は髮 がない のに シャンプー 
している。 「ジャンプ 放送局」 に 送ろう 
としていた けど 載り そラ もない ので 
f "いちや もん テレビ」 の 係まで 送って み 
てくだ さい。 （東京 • 菅原竜 治） 

どラ したんだ 菅 原./ なに をフ ツー 



'川 崎 摘 （13 歳) の 弟 （3 歳 H 3 歳 児に 
テレカ を あげたと ころで 公^ I 舌に 手が と どく 
かどう か は 辦る であるが、 感 I 青 を 図^ ( ？ ) で 表 
現す る 能力 はすば らしく、 末恐ろし いもの 力 、'あ 
る、 …… という ほどの 二と はない 

のこと を軎 いている。 よし、 次 は 5 枚 
八 ガキを 送りなさい。 5 枚と もお もし 
ろかったら 5 枚 テレカ を さしあげよう 
ではない か。 死ぬ ほどお もしろ いこと 
を霤 けよ。 「先立つ 不幸 をお しるこ く だ 
さい」 とか、 そんなん では タメ だ。 
• 松 島 や それが どろした 高島屋 
まけて たまる か 藤 井大丸 in 京都。 
(京都 • 山田哲 也） 

jn 京都が ィキな はからいで すねえ。 
わたし も ひとつ 披露 させて いただこう。 
遙 いま はもう アジ だれもい ない ゥニ。 
• サザェ さん は 走って いると きに 指が 
3 本になる ことがある。 マス ォの むか 
し鼕 敬して いた 人 は、 なんと 花 沢さん 
とおな じ 声だった。 （奈良 • 田 中 俊 幸） 

花 沢さん とおな じ 声だった そラ だが、 
これ はま さしく リー インカ ーネ イシ ョ 
ンの 世界で はない か。 

菅原、 テレ 力が もらえない からって 
手を抜き はじめた な。 あげ fc くな つて 
しまう ではない か。 でも 今月 は あざ や 
か な 子供の 手 口に ひっかかって しまつ 
たので 木山敦 に、 やっぱり あげない。 



1 3ォ5； か 

か" マい ま 



★ イラスト . 評 = 野 見 山つつ じ 



一 . 山$^4 さほど インパクトの ある 作品で は 

が、 この 4 コマ を 見て わかった の はャマ モトの 

-の中 は 「お p._? 注ぐ だけ 力 ップ式 納豆み そ 汁の 

つまって いると いう ことで ある。 、つつ、 できる 




^の^は 

だし 卜 

です， そ 



我 f . 

でめろ 




におが な;？ 

ま、」 



お 

々 

勘 




まず、 いちばん 最初に 今回 協 

力して く れた 2D 人の 読者 審査員 
の 方々 にお 礼 をい いたい。 どの 
審査員 も こちら が 予想 した 以上 
の 熱心 さで 1 本 1 本の プロ グラ 
厶を 評価して くれた。 気に入つ 
た 作品に も 気に入らなかった 作 
品に も、 評価 点 はもち ろん、 1 
つ 1 つてい ねいな コメン 卜ゃ提 
言が 書いて あり、 その 心の こも 
つた 鋭い 指摘に 感心した。 

編集部 側 は、 ファン ダム 班 全 
員と 編集長、 および FM 音楽 
館 +CG コンテ ス卜 + ゲーム 十 
字 軍の デス ク である 編集部 F こ 
と 福 成に 参加して もらった。 

さて、 いさな り だが、 M ファ 
ン 大賞 は、 読者 審査員 20 人と 編 
集 部 7 人の 評価 点 （1 DO 点 満点） 



の 合計が お 86 点 で 卜 ッ プだ つ た 
高 橋 吾郎 『惑星 歩兵 戦」。 

読者 審査員の コメン 卜 をち よ 
つと 紹介す ると、 
「(すごろく は それほど でもない 
が） しかし グラフィック はす ご 
し^ このおかげで 10 万 倍く らい 
おもしろくな つたので はない 
か」 (前 田） 

「最高に 素晴らしい/ 玉の 動 
さがい いな あ。 ほかの プロ グラ 
厶を よせつけない」 （酒 出） 
「とてつもない スピードで コマ 
は 動く し、 ィ ベン 卜 も 連続で 止 
まると これ またす ごい スピード 
なので とても 楽しい」 （竹 本） 
「速い/ 速い./ MSX2 で 
こんなに 速い./」 （中 谷） 
と、 その スピード を 絶賛す る 声 




O 信じられない ほどの スムーズな 動きが 受けた r 惑星 5t^)i」 

が 多かった。 ただの ボールで も、 れて しまう。 

3D 表示が これ だけの スピード しかし、 それにしても、 無冠 

で 動く ともう それだけで 圧倒 さ の 帝王 • 米屋の チヤ チヤ チヤ こ 



と 前 田晃宏 である。 彼 は、 第 1 
回の プログラム コンテ ス 卜で、 

『PURE STAFLi という 大傑 
作 を 投稿しながら、 しめ 切りに 
おくれた ために なんの 賞 ももら 
えず、 その後 も大 さな 賞に 縁が 
なかった。 

今回 も、 わずかな 差で 『惑星 歩 
兵 戦 j に 破れて しまつ た。 結果論 
だが、 これ は 「回転が 速す ぎて な 
にがなん だか わからなかった」 
(井坂） とい ラ 声に 見られる よう 



に、 ゲームが むずかし すぎた か 
ら なのか もしれ ない。 じっさい、 
わたし （山 科） 自身ち、 そのため 

につい 昍 点に してし まった。 わ 
りい わりい。 

しかし、 この 作品 は 満点の 獲 
得 数が もっとも 多く、 「やはり 米 
チヤ は 天才 だ/」 （市 川） という 
声が 圧倒的に 多かった こと も 事 
実な の だ。 米 チヤ は 天才す ぎる 
ので ある。 

まあ、 そこで だ。 読者 大賞 は、 



もっとも 読者に 人気の あった 作 
品に 対して、 という 規定で、 『惑 

星〜』 の ほうがた しかに 4 点 上 
回って はいるが、 読者の 満点 を 
4 つも 取った という 点 を 考え あ 
わせて、 読者 大賞 は 『激 走〜 j に 
決定したい。 

さて、 「ちえ 熱 あっち やん 賞」 
は、 ノミ ネー 卜 作品の 作者のう 
ち最 年少で、 かつ、 1 画面 タイ 
プ、 さらに、 ちえ 熱 男の ファン 
ダム 川尻が 1 画面 タイプ 中の 最 



高点の 評価 を 与えた 将 積健士 
(中 2)「G「een Slime』。 「激 
走 レー シン グ よりお もしろ 
い/」 （中 谷)、 「ぼく はこん なの 
が 好きだ」 （長 尾) などの コメン 
卜が 印象に 残った。 全般に や は 
り スライムの 動 さが 受けた よう 
だ。 

已 AS I C ピクニック 賞 は、 
已 AS I C ピクニック 担当者で 
ある 山 科が 個人的に 好ぎ な小曽 
根 正 男 『LEGENDj。 



ェ 

ン 
h 

U 

1 

ナ 
ン 
バ 
1 


審査員 氏名 


田 

t± 
史 

冃 
问 

校 
1 

年 


小 
川 

仁 

宮 

城 

问 

校 
年 


ftigl IjHI^- 翁 田 • 「* 


出 

m 

之 

茨 
城 

中 
学 

3 
年 


III 

/ ■ 1 

功 

乐 
向 

校 
1 

年 


口 
田 

幸 

東 

问 
校 

年 


市 
1 リ 

川 

樹 

東 

乐 

问 

校 

1 

年 


增 

田 

向 
幸 

神 

jii 

中 
学 

つ 
年 


汁 
村 

史 

愛 
知 

中 
学 

年 


成 
田 

愛 
知 

小 
学 
B 
年 


自 
田 

田 

宏 

愛 
知 

社 
貝 

1 g 


小 

リ * 

長 

谷 

苗 
矢 

あ 

麗 

中 
学 
1 

年 


山 

田 

倫 
1RB 

也 

大 
阪 

中 
学 

3 
年 


摘 

村 

夫 

大 
阪 

问 

校 
1 

年 


竹 

1 J 

本 

苗 
天 

司 

大 
阪 

中 
学 
3 
年 


宙 

丘 

庫 

中 
学 
3 
年 


画 UIJ 

田 

也 

丘 
庫 

中 
学 

3 
年 




作品 名 
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星座 占い 


1 


70 


65 
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39 


45 


10 


21 


BB 


85 


31 


60 


60 
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10 


65 


5B 
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75 


70 
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25 


59 
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65 
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45 
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川の 流れの ょラに 
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67 
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30 


49 
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75 


65 
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45 
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60 
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65 
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ここなら 吸っても いいです ね 7 
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LEGEND 


10 


88 


100 


95 


40 
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PUSH PICK 
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78 
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ゲームの 真髄※ 
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74 
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54 


80 
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77 
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LAST LONG 
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80 
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30 
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90 


59 


60 


74 


60 


52 


70 
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Green Slime 




85 


BB 


85 


45 


50 


40 


50 


70 


70 


85 


54 


75 


B4 


61 


66 


B0 


70 




16 


ICE CREAM SHOP 


3 


80 


85 


78 


40 


87 


70 


60 


73 


80 


100 


80 


80 


92 


95 


3D 


80 


79 
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激走 LABYRINTH 


5 


B5 


100 


90 


75 


80 


65 


75 


100 


79 


95 


79 


85 


80 
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100 
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18 


THE EARTH 


10 


75 


90 
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70 


90 
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95 
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90 


90 


86 




19 


惑星 歩兵 戦 


7 


83 


85 


95 
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90 


50 


75 


100 


73 


100 


61 


83 


88 


84 


95 


90 


95 
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※『ゲームの 真髄』 は、 中 谷 審査員の 所有 機 (Al F) で 動 

点 合計 は 読書 審査員の みの 場合 1 g 分の^ 倍、 読者 + 編集 



作し なかった ため 採点 不能でした。 『ゲームの 真髄』 のみ、 評価 

部の 場合 26 分の 27 倍して 小数点 以下 を 四捨五入 しました。 



※特別 *^ 賞の テレホン 力 I ド aa* (百 人) は 2 月 号の フ ァ ン タム 欄外で 発表し ます r 



しかし、 これに もちやん とし 
た 理由が ある。 この 作品 は、 総 

合評 価 点で 5 位 だが、 1 〜4 位 
は なんらかの 形で マシン 語 を 使 
つてい るのに 比べ、 この 作品 だ 
け は 純粋な オール 已 AS I C で、 
多重 スクロールまで やっての け 
ている の だ。 

最後の ECD ファン ダム 賞 は、 
必要な こと すら レ や ベらない と 
いわれて いる 寡黙の 男 • ファン 
ダム 川 井田 を 「ウギ ャッ」 （やら 



れた とさの 声） と 叫ばせた 唯一 
の ゲーム、 尾花 健 一 『ゲームの 真 
髄』。 新しい ゲームの 可能性 を 開 
いた ことに 対しても 賞賛 を 送り 
たい。 

する つてえ と、 3 位の 得点 を 
得な 力'; ら なかに ももら えない 

『THE EARTH』 の 作者 リ 
ーチ 一発 Romi がか わい そ 5 
だとい う 声 も ある。 しかたがな 
し、、 テレカ を あげよう。 
それで は、 さらば だ。 





中 

谷 

In 

彦 

広 
島 

中 
学 

3 
年 


得 
尾 

ta 

知 

中 
学 

2 
年 


谷 
川 

圭 
想 
ナ 

郎 

中 
学 
3 
年 


山 

科 

チ乂 

之 

フ 
ァ 
ン 

ダ 

八 

ス 
ク 


諸 

康 
成 

サ 

ブ 

ス 
ク 


III 

川 

尻 

ほ 

史 

投 

整 
理 
隊 
長 

A 

V 
他 


鈴 

木 
油 

Vr 

投 

理 

解 
析 


III 

9 1 1 

井 
田 

雄 

投 

^fq] 

整 
理 

解 
析 


m 
成 

央 

ゲ 

厶 

m 

ス 
ク 


北 

M 
フ 
ァ 

編 

集 
長 


者 
審 
査 

貝 
の 
み 
の 

評 

価 

点 

計 


者 
審 
査 

+ 

部 
評 
価 

n 
ョ l 




80 


71 


65 


60 


32 


75 


80 


70 


BD 


70 


1033 


i 棚 




70 


80 


50 


35 


40 


60 


75 


75 


64 


60 


1150 


1559 




75 


91 


40 


45 


44 


75 


80 


75 


70 


65 


1226 


1680 




85 


60 


60 


65 


75 


80 


40 


45 


44 


70 


1364 


1783 




65 


72 


80 


75 


49 


60 


95 


70 


52 


65 


1315 


1781 




95 


昍 


50 


70 


70 


30 


70 


30 


64 


60 


1379 


1773 




84 


90 


75 


60 


62 


70 


B5 


75 


64 


70 


1514 


2000 




90 


70 


50 


65 


50 


30 


85 


25 


44 


70 


11P9 


1498 




95 


85 


65 


88 


77 


70 


90 


B0 


34 


60 


1632 


2131 




70 


89 


70 


65 


30 


75 


92 


65 


52 


60 


1485 


19P4 






97 


80 


75 


69 


90 


100 


75 


88 


75 


1668 


謹 




80 


8P 


55 


70 


53 


40 


60 


55 


68 


65 


1275 


1686 




70 


B7 


65 


60 


64 


78 


33 


60 


56 


60 


1277 


1688 




65 


65 


80 


65 


BB 


80 


93 


50 


80 


60 


1323 


1819 




100 


94 


50 


55 


49 


83 


66 


40 


52 


70 


1342 


1757 




90 


90 


85 


80 


73 


95 


100 


80 


64 


70 


1554 


E116 




B5 


9B 


85 


90 


59 


70 


81 


85 


11 


75 


17P4 


2256 




91 


95 


95 


95 


87 


73 


84 


60 


BP 


75 


1716 






97 


94 


90 


95 


85 


80 


79 


B0 


B4 


55 


1728 


PE86 



第 4 回 MSXfAN プログラム コンテ ス 



M ファン 大賞 賞金 叨 万円 
『惑星 歩兵 戦』 

埼玉県， 高 3 高 橋 吾郎 
読者 大賞 賞金 10 万円 

ラビリンス 

『激走 LABYRINTH』 

兵庫県 • 高 2 前 田晃宏 (米屋の チヤ チヤ チヤ） 
ち 免 熱 あっち やん 賞 賞金 5 万円 

一— グリーン —― スライム 

『Grs6n Slime』 

兵庫県' 中 2 将 積健士 (SHAMPOO) 

BASIC ピクニック 賞 賞金 5 万円 

レジ エンド 

『LEGEND』 

栃木県 • 高 3 小 曽根正 男 （OZO) 

ED ファン タム 賞 賞金 5 万円 
『ゲームの 真髓』 

富山県 • 高専 2 年 尾花 建 一 




O 才一ル BAS に 「LEGEND.! 



O ウギ ャッ、 r ゲームの 真髓 j 



わたしたち は、 パズルの ェデ 
イツ 卜 面 を 募集 するとい うこと 
のお そろし さ を 深く 考えずに、 
軽い 気持ちで やって しまった。 

賞品 を、 いまの MSX ユーザ 
一なら だれでもが ほし がる はず 
の ターボ R にした の も、 あるい 
はまず かった かち しれない。 

最初 は それほど でもな く、 ポ 
チ ポチと ぃラ 感じで 投稿が やつ 
てきた。 まあ、 このく らいなら 
しめ 切りす ぎてから 整理 を はじ 
めようと、 猫が 捨てられる くら 
いの ダン ボール 箱に 八 ガキゃ 封 



筒 を 入れて いった。 

それがしめ 切り 近くに なって 
ドカ ドカド カツと 増えて きた。 
いさな り 宅急便が 届いて 驚かさ 
れ たこと も ある。 

しめ 切りが やっと 過ぎて、 集 
計 を はじめてまい つてし まった。 

応募者 総数 は、 11 3 人。 1 面 だ 
け 送って きた 人 も いれば、 5 面 
く らい いっぺんに 送って きた 人 
もいて 総 ステージ 数 は 221 面。 

その ほとんどが 手書きの 応募 
だった。 つまり、 入力し なくて 
はいけ ない わけで、 そこ を 計算 




G 〜んな 

■■■■■■■ ：, ■■ ■■ 



9卤* 美 面 か 
ワカ リカ// 




に 入れて いなかった わたし は、 
はっさり いって ァ 木だった。 
そのうえ、 ウギ ャッ川 井田が 
人間と も 思えない スピードで バ 
シバシ 入力 を はじめた はいい も 
のの、 原因不明の 卜ラ ブルで せ 

つかく 数 10 面 入力した ディスク 

が クラッシュしたり、 パンツが 
空 を 飛んだり、 カツ丼が 宙を舞 
つた C …… 。 

そういう わけで、 まだ、 入力 
作業のと ちゆ ラ なんです。 

それに、 てきとうに ピック ァ 
ップ した 以下の 投稿 ステージ を 
碰翻 



撮影しながら プレイ もして みた 
の だが、 一晩 やった のに、 1 面 
も 解けなかった (答え はもち ろ 
ん ついてい るの だが、 見ないで 
やらない と 審査に ならない)。 ョ 
月 号の 発表までに 全員 総出で ぜ 

ん /3; 解ける だろ ラか。 ふる ふる 
ふる (最悪の 事態 を 想像して し 
まい、 それ を 否定して いる）。 




-:.f " 裤 まま ノ 




き ： - -' 



o 二う いうの を 「しめ 切り 面」 とで もい うのだろう か。 しめ 切り 
に まにあつ たこの ステージの fF% は 鳥 取' 藤 原 孝 

嫁 繳襟條 ぉ嫩：媒效 辦 も ： ま 

國 
鍾 

^^^^^^^^^^ 




O もちろん 1 " TROUB ヌ 
葉. 岡 本^ T 



TURBO」。 タ一ポ IW《 ほしし、 干 




^^^^ 

嘱 
纖 



o おおつ、 遠く、 預 と 福 岡て 寸為 力し あつたと しか 思えない， 

二 いつは 「R」 面。 福 岡-幸 田大輔 




うう む、 矢 [^テスト を 受けて るみたい だな あ。 なに かの 形の 

よ う な する の だけど。 « • 田 島和久 
命; 命; 命: 申: - 



，麵 





ョ: え^ KSSgggS ^に：::::: 雜: 



この マーク を 見て ピンと 二ない やつ はきつ と M S Y の ユーザ 
一にち がいない。 コ ナミさん: S£ ごぶさた。 福 岡' 幸 田せ 翁 



O これ もな にかの 形に 見える よう でなん の 形 かわからない, 
ずれに しても、 熊 本 



，き f&Sfc^l 

あん 麵ま r ^^雜 お 

„ 觀^^ 

： ：紘ォ 糸 - ga-?1^M 

o パズルに なって いる う えに; にもな つてい るよう な m ^す 
る、 ああい つてこう いって、 鳥 取 '石^"^ 




I 稱簽聚 ： き: 《：: お： ， 




I 禮' 譽議: ま 

Q おおつ、 これ は ダイレクトに 賞品 名 を 害いて ある。 それにし 
て も 魚 は I 匹 だけ。 ほんと に 解ける のかな あ、 大阪 リ澎 召 真 介 




960 字 は、 400 字詰め 原稿用紙 にして 2 枚 半 弱。 小学校の 作文の 
宿題 だってもう 少し 多い。 そのたった 960 字 （しかも ほとんどが 
英数字) を 打ち こむ と MSX のなかに さまざまな ゲーム 世界が 
現れる。 最近、 1 画面 タイプの レベル は 高くなる 一方 だ。 



圆 妖城伝 O 45/58 

ESABOTENO 45/59 

B ベ一 ゴマ O 46/60 

圜 100M 競走 © 46/61 

ESOLID JUMP© 47/62 

圍 さべ る • お ふ' • し ベら © 48/65 

EJIG-PUZZ© 49/68 

EOUT-VADER© 50/64 

參 ファン ダム スクラム = 残念賞 発表 + 季間 奨励 賞 発表 

+ 1 行 プログラム 特集 + ファン ダム 募集 要項 52 

鲁 ちえ 熱 あっち やん 69 

秦 スーパー ビギナー ズ (超 初心者) 講座 …一 72 

參 AV フォーラム 50/74 

※！ E は プログラム、 0~© は 画面 数 



三 目なら ベ を 3 段 重ねたら 3 倍お もしろ いか 7 

立沐三 目なら ベ、 



1 画面 



DBT* り ス卜は 55 ページ 




OS* も は 手 からし 2, 3、 中央 は 4、 
5、 6、 奥 は 7, 8、 9 の 醉 キ一 に 対応 

三 目なら ベ を 3 段 積み重ねて 
3 次元 式に 遊 ぶ 対戦 専用 ゲーム 
だ。 しかも、 投稿 時の 手紙に は、 
制作 3 曰 間 

と 大書して ある。 そこまでして 
3 にち なんだ この ゲーム、 しか 
も、 偶然 知った の だが、 作者に 

は 3 歲の 弟が いる。 作者 自身 は 



13 歳で、 これ は 1 桁ず つ を バラ 
バラに して かける と 1 X3 です 
なわち 3 である。 プログラムの 
行数 を 数えて みると 24 行で、 こ 
れは 3x2x£x£、 つまり 3 
に 曰 を 3 回 かける。 2 は 1 個 だ 
から £+ 1 で 3 …… どうして 足 
すんだ 7 

盤面 は 3x3 の 形に 軸が 立つ 
ている という 感じ。 数字 キーで 
S つの 軸から 1 つ を 選んで リタ 
ーン キー を 押す と コマが 置かれ 
る。 おなじ 軸に コマ を 置く と 
次々 に 積み重なって いき、 1 つ 
の 軸に は コマ を 3 個まで 置く こ 
とがで さるので 3X3X3 の 
『立体 三 目なら ベ j になる わけ だ。 



交互に コマ を 置いて いって、 
縦横 あるいは 垂直 方向に、 自分 
の コマが 3 つなら ベば 勝ち。 勝 
負が つくと、 「5 回の BEEP 音 
で Nu~ 式リ プレイ」 （作者の 遊 
び 方 解説 原文)。 Nu 〜式 リプレ 
ィと は、 ほうっておけ ぱ しばら 
く して 自動的に リ プレイになる 
こと を 指す。 勝負が つかずに 27 
マス ぜん' 3; 埋ま つてし まう と自 
動的に 再勝 負。 

ふつ ラの三 目なら ベと 決定的 
にち が 5 の は、 斜めの 3 目が な 
いこと。 そラ いえば、 画面に 現 
れる 盤面に も 斜めの 線がない。 

五目なら ベで も、 完全な 先手 



の 必勝 法が あるた めに 禁じ 手が 
設けられて いるが、 この 立体 三 
目なら べに も、 特殊な 禁じ 手が 
ある （ただし、 先手に も 後手に も 
効力が ある)。 連続した 手番 では 
自分の コマ を 同一の 軸に 重ねら 
れ ない、 とい ろ ルール だ。 たと 
えば、 黒が 5 に 打って、 白が 5 
以外の どこかに コマ を 打った 場 
合、 黒 はすぐ に は 5 に 打てない。 
1 手お かなくて はならない の だ 
(ただし、 白 も 5 に 打った 場合 は 
リターン キー だけ を 押せば 黒ち 
5 に 打てる）。 

テンキーの ある 機種の 人はテ 
ン キーで 遊, 3( とやり やすい。 



ES32/2+VRAM64K BY ARIAKIRA-SQFT 



？ マ の麄 き 場所:^ 



ミ楚 




1 画面 



各 プログラムの 左上に ついている テレビ フレーム のなかの 数字 は、 その プログラム <7)* さ を 表して います。 ただし、 1 麵 =40 字 X24 行と 

して 計算し、 端数 は 切り上げ ています。 打ち こむ プログラム を 決める ときの にして 〈ださい。 43 



つの リアル 機能が ついた 最新 1 画面 バレ一/ 

アタック 



CE3CSa2/2+RAIVI8K 



BY 成 川 卓 也 




1 画面 



り ス卜は 56 ページ 



ジャンプして 触れる と ァ Oi® の ポール を 中央て けて 垂直に トス を あ 
'ッ ク。 もちろん ブロック される 二と も ある け'， すかさず ジャンプして お返し アタック 



対戦 専用 1 人 制 バレーボール。 

15 点 制、 サ一プ 権 式、 ジュース 

ありの ほか 各種 リアル 機能 装備。 
リアル 機能 ① ジャンプが ある。 

従来、 N 画面 タイプで のみ 可能 
とされて いた ジャンプ 機能 搭載。 
リアル 機能 © アタック でさる。 
ジャンプ 中に 空中の ボールに 触 
れる ことにより、 敵陣 ヘア タツ 



ク ボール を 打ち こむ こと が 可能。 
リアル 機能 @) 3 段階 アタック。 
触れた だけなら 中く らい、 上キ 
一で もっと 遠くへ、 下 キーで も 
つと 近くへ と 遠近 操作 自由自在。 
リアル 機能 ® 3 方向 レシーブ。 
ボール を 受ける とぎの 位置に 応 
じて 3 方向へ 打ち わけ 可能。 と 
くに 中央で 受ける と 絶好の 卜ス。 




O ジャンプして #t 也 するとき のスキ をつ いて アタック 成功 



パック マン + ロール マン =パ 一ルマン、 だって 

パールマン 

DAIMAN 



疆 



1 画面 




□^U ス卜は 57 ベー ジ 


o 口一 ルマンと いう 名の 


ごお リ' ハックマン （黄色い キャラクタ） のま わり を 




「私 は パック マン。 あれから u 
年。 私 は 迷路で ひたすら エサ を 
食べ まくった。 ときには 立体に 
なったり した こと もあった。 し 
かし、 エサの 味 も 今では 新鮮 眛 
が なくなり、 迷路 も 知りつ くし 
てし まった ので 南の 島に バ カン 
ス にやって きた。 とちゅうで 現 
地 人の ロール マン （彼 はいつ も 



回転して いる） に 会い、 道案内し 
て もらう ことにな つた。 さて、 
南の 島に ついた。 ロール マンの 
あとに ついてい くと、 そこに は 
赤 茶色の 食べ物が あった。 すつ 
ばかった。 どこから 来たの か、 
モンス 夕 一が いた」 （作者の オリ 
ジナ ルス 卜 ーリ一 より） 
丸く 黄色い キャラ ク夕 はかつ 



てに 一方の 方向へ 進んで いるが、 
スペース キー を 押す と バッテン 
(こいつが 口一 ルマン だそう だ） 
が 現れ、 黄色い キャラクタ のま 
わり をぐ るぐ る まわり だす。 は 

なすと、 そのと きに バッテンの o キ 一を はなす とその 方向へ 飛び出 • 

あった 方向に ふたたび 進み はじ 海に 落ちる か、 
める の だ。 こうして 食べ物 をた ロール マンが モンスターに 触れ 
くさん 食べる のが 目的。 るかす ると ゲームオーバー 



CE32/2+RAM 8K BY It's a Soft 




44 



くさりがま を 頼 り に 上へ 上への 妖城登 り ゲーム 

ょラ じょ ラでん 

妖城 

CE3 CS32/2+RAM8K BY SILVER SNAIL 




(艇 4 ま^^) 



C^ 1 J ス卜は 58 ベ一 ジ 



緑色の 主人公の 名前 は 海老 丸 
といい、 職業 は 忍者で ある。 

画面 全体に ちら ほらと 表示 さ 
れ ている 床 は 「妖 城」 という 名の 

城の 床。 この 城 はかって NAG 
I -P の 「8192 階 建ての 塔 j に 出 
てきた 塔と 似た ような 構造 をし 
ていて、 上へ 登って いくと 画面 
が スクロールして 上の ほ ラの床 



が 出て くる。 下の階に もどろう 
としても、 そのと き 見えて いる 
範囲 内で しかも どれず、 画面の 
下端よりも 下に 行こうと すると 
ゲームオーバーになる。 

海老 丸の 目的 は、 この 妖城を 
高く 高く 登る ことで ある。 登つ 
て どこに いくの か は 知られて い 
ない。 天守閣で 宮沢 りえ ふうの 



お 姫 さまが 寝そべって 待って い 
ると か、 1 億 2 千万 両の 小判が 
うずた かく 積まれて いると か、 
スーパーマンの ON A が 冷蔵庫 
に 保管され ている とか、 好みと 
適性に 応じて かってに 決めよう。 

海老 丸 はくさり がま を 投げ あ 
げ、 床に ひっかけて 登って いく。 
あるて いど 登って いくと、 次々 
に 上の 階が 現れて くる。 どこ ま 
で 登る と 城の 最上 階になる のか 
も 知られて いない。 た ふ' ん 生き 
ている ラ ちに 妖 城の 最上 階 を 見 
る こと はないだ ろラ。 

妖城 らしく 赤い 妖怪が 海老 丸 
をジャ マす る。 妖怪に 触れた だ 
けで は 物語 は 終わらな いが、 
少々 はじき 飛ぱ される のでう つ 
かりす ると 床の 下、 つまり 奈落 
の 底へ 落ちて しまう かもしれ な 
し、。 とくに くさりがま をた ぐり 
よせてい ると さが あぶない ので 
注意しょう。 




空中で 移動し、 ギリ ギリのと 
： ろで くさりがま を 投げる タイ 
ミン グを 身に つけたい。 



右の 世界 をめ ざして コ ゥ モリ を 倒しながら 進む 

サボ テン 

fABOTEN 

BY SILVER SNAIL 




1 画面 



D^" 1 J ス卜は 59 ページ 



ポ テン くん。 コゥモ 



o ゆっくりと スクロール していく 世界 を 漂う ように ジャンプ する サ 

o_h*、 ら あたる か 下 か ら あたる かが 大 




— 世界 は ゆっくりと 右へ 進ん 
でい る。 サボ テン もまた ゆつ く 
りと ジャンプしながら 右の ほう 
へ 進んで いく。 向こうから コゥ 
モリが 1 匹ず つやって くる。 

この コゥ モリ を やっつけ ると 
得点になる のです が、 そこで 問 
題です。 サボ テン はどう やって 
コゥ モリ を やっつけた でしよ 5。 



ライフルで 打ち落とす 7 い 
やい や サボ テンに は ライフルが 
使えません。 竹竿で たたきおと 
す 7 おしい、 でもち がいます。 
—— サボ テン は ゆっくりと コゥ 
モリに 近づいて いく。 コゥ モリ 
の 下から 突 さ 上げる よ ラに体 当 
たり。 コゥ モリ は パッと 消える。 

正解 は、 3 番の 「卜ゲ を 利用す 



る」 でした。 上から あたって しま 
うこと も あるんで すが、 この 場 
合、 サボ テン は 死にます。 ジャ 
ンプ する 床 を ふみはずして 床下 
に 落ちても 死にます。 
一定の 長さ を 進む と面ク リア 

で、 全 g 面あります。 でも、 意 
外に むずかしくて、 わたしなん 

かま だ 3 面まで しか 行った こと 

がな いんです。 




P 

5 



g ぃ妖虔 のスキ をう かがい つ つ， くさ リがま を ひっかけて 上 へ 上へ と 登って いく 綠の 海變 
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ペーゴ マの 回転と パワー を 再現 し た 絶妙の 傑作 



ベ— コマ 



EE3ES32/2+RAM8K 



ゲ: 厶ス 9 ふ 



ぺ、 -ゴ' マ a^fp 



盆 (ペーゴ マ 専門用語で ベー 
ゴ マの 試合 をす るフィ 一 ルドの 
こと） の 上 を 周回す る ペーゴ マ。 
作者の NJu~ さん 自身 「こんな 
にうまく 動く と は 思いませんで 
した」 と 語る 傑作。 ただし、 現バ 
—ジョン は ジョイスティック 2 
本が 必要。 1 本し かない 人 は、 
行 4 の 先頭 を 「S = ST I CK 



BY Nu~ 



7t? -ト 
© ヒ③ 



(P)」 に 変更 すれば カーソル キ 
一と ポー 卜 1 の ジョイ ステ イツ 
クで 遊べる ようになる。 

ペーゴ マ を ふつけ あって 相手 
を 盆の 外に 押し出す と、 相手 は 
左右 端に ある ス卜 ック から 1 つ 
新しい の を 取り出して ふたたび 
向かって くる。 次々 に 落とし、 
相手 を 残り [1 にす るの が 目的。 



タイミングが 命の 力 夕 力 夕 式 100 メ一 卜ル 競走 

1CDM 競走 



CEaCSa2/2+RAM8K 

§2 コ-ス 箬 3：]- ス 



BY HASEMAKO 

第 4Q -ス 




1 画面 



ス卜は 60 ページ 



o う なり を あげて 周回し、 敵の ベー ゴ マに 向かって 体 当た り 




スペース キーで いつでも ゲー 
ム はもと にも どる。 また、 相手 
がいなくても デモ 的に 動いて い 
る も ろ 1 つの ペーゴ マ を 相手に 
感覚 をつ かむ ことち でさる。 は 
やい 話が 1 人で もけ っこラ 遊べ 
るよ ラ になって いる、 とい ラ不 
思議な 対戦 専用 ゲームな の だ。 



2 画面 




3 人まで 参加で さる 10D メ 一 
卜ル 競走の シミュレーション ゲ 
ー厶。 反射神経 や 運動 能力より 
も リ ズ厶感 が 生 さる ゲーム だ。 

コース は 第 1 (最上 段) から 第 
4 までの 4 つあって、 第 1 コ一 
ス はつねに コンピュータが 走る。 

コンピュータ はだいたい n 秒 台 
をコン スタン 卜に 出し、 どラぃ 
ラ わけ か 短距離 走な のに ラス 卜 
ス パー 卜 を かけて くる。 

人間 は 第 2 から 第 4 のどれ か 




O タカ タタ カタ タカ タタ カタ カタ タカ 力 力 タタ O ゴールイン ゾ トップ^ &の I 改 示される 



から はみでて しま 

D^ 1 J ス卜は 61 ページ 

で 走る。 1 人し かいなければ 好 
さな コース (操作す る キーが そ 
れぞれ 決まって いる） を 自由に 
選べる。 その 場合、 担当者の い 
ない コースの ランナー は スター 
卜で じっとし ていて、 最後まで I 
無視して おけば いい。 

さて、 走り 方が 問題 だ。 この 
手の ゲーム だと ケィ レン 打ち や 
ッメ こすり 打ち をし たがる 人が 
いるが、 この ゲームで は 通用し 
ない。 連打に は 変わりな いが 速 
すぎる 連打 は 逆に ランナーの 動 
きを 止めて しまう 
ので ある。 

作者 （XV で 10. 

88 秒の 記録 を 持 
つ） によれば BG 
M に 近い タイ ミン 
グ がべ ス卜。 コン 
ピュー 夕の リズム 
と 一体化して 最高 
の スピードで 走れ 
たと さの 快感 はな 
ん とちい えない。 



： い。 



一 I よくき いた 慣性が 生む ダイナミックな 運動 感覚 

ソリッド ジャンプ 

SOLID JUMP 




ES32/2+VRAM64K 



BY YOSHIX 





O ちょっと した デモ ィ寸き タ ィ ト ル 

ひさびさに 楽しめる ァ クショ 
ン ゲーム。 楽し さの 感覚 は、 ス 
一 マリ、 または スー マリ 2 に 近 
いと 思う。 ただし、 画面の スク 
ロール はない。 ところで、 ス 一 
マリって なんだった つけ、 とい 
う 人 はス一 と マリで はじまる こ 
とば を 無限に 組み合わせ ていれ 
ば その ラち 思い あたる ものに 出 
会う だろう。 たとえば、 スーツ 
マリン、 スージ 一 マリ アンヌ、 
スープ マリネ …… とか。 最後な 
ん かけっこ ラ 近い。 

この ゲームの 夕 ィ卜ル を 見て 
年季の 入った ファン ダム 読者な 
ら 思い出す だろ ラ。 名作 『SOLI 
□ GOLFj と 1 " mini SOLID 



GOLFj を。 

どちらも 作者 は丫 OSH I X 
で、 ようするに 続編な の だ。 

ゲームの 基本的 目的 は、 慣性 
と 戦いながら ニコニコ (主人公) 
を 操作し、 ゴールの 旗に たどり 
つくと ステージ ク リア。 ぜん ,3; 
で 10 ステージ ある。 

とち ゅラ、 ちょっとした アイ 
テムが 登場す る。 乗る だけで 八 



ジャンプ 力が アップす る 「すラ 
ぱぁ シューズ」、 触る と大 さな 音 
とともに いきなり 海面に たたき 
つけられる 「爆弾」。 そうそう、 
下 は 落ちる と 死ぬ 地獄の 海に な 
つてい るの だ。 

慣性 もき つい。 うっかりして 
いると ちょっと 動いた だけで ズ 
ルズル と 床 をす べつて しまい、 
地獄の 海に 落ちて しまう の だ。 
それに ジャンプ している あいだ 
は スピードの 調節な ど、 いっさ 
いでき ないから、 床に ついてい 
る あいだに 慣性 を 考えた ス ピー 



ステージ 5 ステージ 6 ステージ 7 




ステージ 8 ステージ 9 ステージ 10 




O ステージ 2= ジャンプ 台媳 場。 ステージ 3=J§j 単 キ腊 場。 ステージ 4= すうば ぁシュ 
ーズ初 登場。 ステージ 5 単の »»。 ステージ 6= 中央 右の 床から ゴールまで ジャンプ。 
ステージ 7='踢¥« え ジャンプが 圧卷。 ステ一 ジ 8、 9、 10=ょ傲 的 やさしい 応用 



r 



3 大ァィ テムと その 効果 



ジャンプ 台 




に 



O 上に ち よんと 乗った だけで ビョ ジャンプ 力が 大き < 
ンと大 ジャンプ させられる テ一ジ 6 て 威力 を 見せて くれる 



out れ ただけ で 

tm, にた 
たきつけられる 



ドの 調整 をし なくて はいけ なし)。 
この 慣性との 戦いが、 この ゲ一 
厶の楽 しみの 大部分 を しめてい 
るので はない かと 思う。 

ニコニコ は 最初 10 人いて 海に 
落ちる たびに 減り、 いなくなる 



と ゲームオーバー。 コンテ ィニ 
ユーした いとき は カーソル キー 
の 下 を 押しながら スペース キー 
を 押す こと を 忘れない ように。 
10 ステージ ク リアす ると ちょ 
つと デモが ある。 




O 動きが よく わかる ように プログラム を 5BI して 動きの 影 を 残 左の 続き。 かんたん そうに 見える だろう が、 それ は 担当者が O 旗に 至隨。 いちおう ジ ヤン 7 の 感じと t« 性の ききぐ あ L 

してみ た。 二ん な ふうに ポンポンと ジャンプして 登って いく うまい からであって、 最初から こうはいかない、 と 思う テ一ジ I て してお いて ステージ 2 から に *iS 
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同- 



- システムの RPG を 5 つの マップで 楽しむ 



さへ る m しへ 5 



CS3C232/2+RAM32K BY TEIJIRO 





1 ~5 の マップ (数字が 大さ 
いほ どや さしい） を 選ぶ と マツ 
プ 作成の あし ) だ ちょっと 待た さ 
れて ゲーム 開始。 カーソル キー 
を 操作して A〜 Z の 26 段階の 強 
さ を 持つ 敵 (形 も 「八」〜 「Z」） と 
体当たりで 戦い、 レベルアップ 
しながら 「し ベら」 と 呼ばれる 敵 
の ボス (形 は 「半」） と 出会い、 倒 
す ことが 目的 だ。 ESC キー を 
押す か、 L I FE が (] になる と 
ゲームオーバー。 ゲームの キヤ 
ラ クタが 世界の 破滅 を 嘆いて 終 
わる、 とい ラ 仕組み。 体力 回復 
や アイテム 販売の ショップ (緑 
色の ドア）、 道 をふさ いでいる 門 
(黄色の ドア） が ある。 

遊んだ 感じで いえば これ は R 
PG の 条件 を 集めて コンパ ク卜 
に 作り上げ ている という 印象 だ。 
その 条件 をなら ベて みると …… 。 

その 1 。 マップ (あるて いどの 
広さ を 持った 世界)。 マップと い 
う 概念が 必要ない ほど 狭い 世界 
では RPG という ゲーム は 成立 
しないだ ろ 5。 

その £。 主人公が 成長す る。 
ふつう 「闩 PG 要素」 というと こ 
のこと を 指して いる ことが 多い 
よ 5 だ。 主人公が 経験 を 積む ご 
とに 成長し、 お金 も ゥ八ゥ 八た 
まるから、 感情移入 でさる。 主 
人 公と ともに 喜び、 ともに 戦ラ 
からこ そ、 死ぬ とき も いっしょ 
なの だ。 

その 3。 強さの ちが ラ敵。 あ 



m さべ" る お ふ" しへ- ソ 


、 m 


PUSH 4-5 KEV 




o タイ トル iii® で 1 〜s の マツ ブ 
\^ を 選んで しばらく 待つ 







at«n 、のまお る r s 萬 

！ VERAj によって、 ^ 
Ufen 、されつつ 
おる ― _ _ » 
HIT SPACE き ！ 

STAGE 2 START 




なんとなく ステージ 2 を 選んだ c どの ステー 
ジも ^ス トー リーと メッセージ はおな じ 



とになる ほど 強い 敵が 出て くる 
という ふうで ない と 主人公が 成 
長す る 意味が 薄くなる。 

その 4。 謎。 最初の ろち にな 
にかわ からない ことがあって、 
いろいろ やって いるう ちに 偶然 
謎が 解明され る。 わからな いこ 
とがわ かる、 といろ ことの うれ 
しさ は 文化 • 言語 * 人種 を 超え 
た 世界 共通の 快感 だ。 

その 5。 アイテム。 謎 をと つ 
ぜん 解明す る アイテム や 理屈 抜 
きに 強い 武器な ど。 この、 理屈 
抜きに、 というの がポ イン 卜 だ 
と 思う。 実際の 人生に も理 にか 
なった 展開な ど ほとんどな <、 
人に よって は それに 悩まされる。 

その 6。 ボス。 RPG が 人生 
の シミュレーション だとす ると、 
この ボス は 人生の 目的の シンポ 
ル なの だろ ラ。 



0^ り ス卜は 65 ページ 



ス卜 一 1 J 一 'ォブ 'ステージ 2 



スタート。 まわり を A~D の 敵が 
うようよ と 歩き まわって いる 



Q てきとうに 歩き まわって いると な 
ん だかよ さそうな ショップが ある • 

-, 乂 , な, ぐ 《 z( z 《 /y 

/ 




ひええ、 ばかにされて しまった。 •• そして 時 はすぎ …… 。 成長した わ 

くそ、 いっか 見返して やる たし はついに KEY を 'なった 




戦って いるう ちに 相手の 持って い 
た KEY を 取れる こと も ある 
だ だ だ 



z はザコ キャラ 中 最強. 

そういえ は卺 なる 石つ 



疆 J 



A 

A 



^« 通ギ 

r せいほ も 

：• ていた!! _£| I 



ぽズ ゾ,, ,ノ 

あちこちで 手に入れた KEY が こ う 
いう 関門で ばんばん 役に立つ 



'-, ノゾノ ノ 



ぐぐ つと 細し 、細し 、^& (7) なかに 入 
つて わから なくなって しまった 




ダフ ノフ ゾフ ゾフ ゾフゾ 7 ゾノゾ ゾゾメ ： 

れ 妙な 行き止まりの 部 Mo 新しい 展 
開に 引きずり こまれて しまいそう 
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―, さ>^ -^a^iS^ 

— 'rrv mmm 

mmr 

.: ュ Li" 

mm aiMkMt 議 
釅 画に 《sl に 



J I G - P U Z ； 



21 » 6 »■ 



おちゆか: n;? まあ！ [RET] 



5 易 CG ツール 付き ジグソ ーふラ タイル バズ JL 



ジグ 



パズ 



JIGPUZZ 



CE32/2+VRAM64K 

〔* く- 



巳 丫 つばめ 2^ ろラ 



き 




要 マウスの 簡易 CG ツール 付 

き。 マウスがない とちよ つと 困 
るが、 プログラム をて きとうに 
いじって、 カーソルで ドッ卜 を 
置いて いくように 変更 すれば な 
ん とか 遊べる だろう。 

専用の CG ツールが あれば、 
それ を 使って 絵 を かいて、 そい 
つ を コピーした りすれ ぱいい と 
思ラ。 その やり方 は 説明す るス 
ペースがない ので、 プログラム 
解説と マニュアル を 見て 努力 し 
てみ ょラ。 

ところで、 マウス を 持って い 
る 人 だけ を 相手に して 解説に 移 
ろう。 この プログラムの 簡易 C 
G ツール は、 ほんとうに 簡易で、 
マウスの 右 クリック を ， 回 押す 
たびに 色が くるくる 変わり、 左 
クリックで 色 を 置く。 線の 太 さ 
は 10 種類 ある けれど、 線で 表現 
しょうと すると、 下の 編集部 例 
のよ ラ にどん どん 失敗して いく 
だろう。 基本 は ドッ卜 を 1 つ 1 



つ 置いて いくの だと 開きな おつ 
たほうが、 いい 絵が でき やすい 
と 思う。 

RUN すると ロードす るか ど 
うか をき いてく るので、 最初 は 
N。 すると、 絵の 作成 モードに 
入り、 この ツール を 使って 左上 
の 白い 部分に 元 絵 を かいていく 
ことになる。 絵が 完成したら リ 
ターン キー を 押す と セーブす る 
かど ラかを さいて くるので、 デ 
イス クが 書き こめる 状態で セッ 
卜されて いる こと を 確認して か 
ら、 丫 キー、 そして ファイル 名 
入力 を 行う。 この ツールで は、 
ディ スクの 入れ 忘れな どの 不備 
が あると せっかく かいた 絵が パ 
〜になる ので 注意。 また、 ファ 
ィル 名も已 S キーな どの 修正 キ 
一が 使えない ので 注意。 ラ つか 
り ファイル 名に スペース など を 
入れて しまったら、 それ も エラ 
一の 原因になる の だ。 ああ 怖い。 

で、 そラ いう 関門 をク リアし 



編集部 制作 失敗 




3 画面 



リス 卜 は 68 ページ 



O* 会 は fF# 力 气乍 つた サンプル C G。 たぶん、 ちび まる子 ちゃんの つもり 




OHffi 右側に ばらばらに ピースが 
置かれ 見当 をつ けながら ひろう 

たら コンピュータが かってに ピ 

ースに 分け、 バラ バラに してく 

れる。 今度 は カーソル キーで 右 

の ピース 置ぎ 場から 左下に ピー 

スを 移動 させて 正しい 場所に あ 

て はめて いく。 というより 正し 

い ピース 以外 は 置け なくなって 

いるので、 まちがった 場所に セ 

'卜して しまう こと はない の だ, 



O ピースの 形 は みんなお な じで そ 
二 か 不満 だが それでも なかなか 




O もう ほ とん ど 完成に; frrA 、t:。 
最後に むず かい、 き盼 力^る 



O 人食い フラワーが よだれ をたら している と O ファンキーな 赤ちゃんが ス 力の リズムで 踊 

ころ を かこうと 思った が、 jyj つてい ると ころ を かこうと したけ ど、 失ネし 



O^fife, お〜 なか か 



- J I 6 - P U 2 Z • 

& » 2 » 

MT£tk 、丄 

冒; y 靈^ 驪- 

； n 'し J 
■a ^し ^讕& 
ia 鬮 w に 

W_ B ~ Si ： 

Jl x SPC C 



.Is- Iss- 

一 v.- メ 翻 に. -酵 tTMJS9 
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伝 



説の ゲーム を 逆転の 発想で アレンジした 奇作 

ァゥ卜 ベー ダ 一 

OUT-VADER 

E53ES32/2+RAM16K BY ヘン テコ 



3 画面 



D ^リス 卜 は 64 ページ 



下から 上へ はい あがつ 0_h2 で 爆発して 花火の ように 広がる。 こ 



ていく ベ一 ダ一 を ねらって ミ サイ JI ^射 の 花火 デモ ふ うなと ころ がす ZX 、 




《5' ョてス 汗 や', つて'" fe 敏ぺ 、まき。 




1D 数年 まえに 大 流行して、 パ 

チン コ 産業 を おびえさせた スぺ 
—ス イン ベータ一 の パロディ。 
イン をァゥ 卜に かえて、 ァゥ 
卜 . ベータ 一。 逃げて いくべ 一 

ター を 撃ち落とす ゲーム だ。 



を 背後から 撃つ なんて、 われな 
がら 卑怯 だと 思いつつ、 ビック 
リ ミサイルの 視覚 的 聴覚 的 魅力 
に 負けて しまう。 

ベー ターた ち は 画面の 下から 
砲台 （「お デコ」 という 名前まで 



敵と いっても 逃げて いる 相手 ついている） のわき を すりぬけ 



て 画面 上に 逃げて いく。 砲台 か 
ら 発射され る ビック リ ミサイル 
(別名 モロ 卜モ ミサイル） は、 ス 
ペース キー を 押してい る あいだ 
ずっと 上まで 飛んで いさ、 はな 
した 時点で 爆発す る。 爆発す る 

とき は、 その まわり 7x7 マス 
の 範囲 を ふ' つとば すと いう 迫力。 
ちょ ラど 花火の ょラに パーツと 
広がる 光景が なかなか いい。 と 
ちゅうで ベータ 一に あたっても 
そこで は 爆発し ない。 

ベータ 一 1 匹 ごとに 得点 は 1 
点。 その 状態で、 えんえんと 得 




OWE の 象画 内 にいる キャラクタ は自 機と 
いえ ども 5 ^されて しまう 

点 を 重ねてい く。 ベータ 一に 逃 
げられ るか、 下から 昇って くる 
ベータ 一と 接触す るか、 自分が 
撃った 爆弾の 爆風に あたる かす 
ると ゲームオーバー。 




AV フォーラム 



塾長の CD も 全国の 片隅で 発 
売され ようかと いう 今日 この ご 
ろ、 イラク 問題 も 平和 貢献 策 も 
政治改革 も ソ連の ペレス 卜 ロイ 
力 病 も ヨーロッパの 大統台 目前 
の 興奮 ものみ こんで、 ここに 大 
きな 変革 を 予告し ょラ。 ついに 
AV フォーラムの オール カラー 
化が 2 月 号から 実現す る ことに 
なった。 いや、 めでたい。 

これで 「V」 （ビジュアル) の 部 
分が ますます 強くな つてし まい 
そラ だけど、 「A」 （オーディオ = 
サウンド） だけの 投稿 も 積極的 
に 採用す るので よろしく。 

これまで 2 色 ページで はで さ 
なかった 企画 もい ろい ろ やって 
みたい と 胸お どる 関係者 一同で 
すが、 ついでに コーナー タイ 卜 
ルも 変えて みて はどう だっし や 
ろかと いう 声 もあります。 いい 
のが あったら 教えて ください。 



© 学校の ロッ 力- 




あ〜 今月 もちよつ と 間借りしての 坐 里ち る 
総 天然色で すが、 ついに 来月から 
バーンと 決めました です よ。 

@ 気をつけ、 礼 




O 岡 山 - 藤 井 石材 店。 傑作。 
© ビデオ (旧型） 



#Al4i A4VAv •■ ~ ' tt i • 鐘- 1. . 

fciJhfciJfciF 1 , ■ ■ in ■ ■ 」 

V^ibAiwAr '- : Ti w '—Hi i»i ■ 

一 

奈 川. ゲ ラッパ 中略 FLOWER^ 画い つ 
ぱいの キャラクタが 同時に 「気をつけ、 ネし」 



であち こち 動かす と 双 で JEt が 見 られ ます 
O 岡 山. 藤 井 石材 店。 旧式の ビデオ プレイ 
卜 を 差し こむ。 すると 赤い ラ 
ンプ がつ いて 麵 が チラ チラ。 芸 カ^田 かい 



O^-REX, のどかな 大空。 こいつが ゆ ■： 
リ と 上に スクロールし 一… ああ ああ 




© ろうか を 走るな つ .ビ/ 
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き 器具 や 薬 は 使いません。 視力 回復の 理論 を 築い 
たべ イツ 式 訓練 法 により あなたの 眼 は 救え ま す. グ 



強度の 近視で も、 あきらめるな/ 遠視、 乱視 も 
訓練し だいで、 視野 は ァザャ 力〃 



視力で お W リ の あなたに J5I| 報です。 せに いながら、 訓練が できる 視力 
M 復の 最新 プログラムが ァメ リカから 上陸し、 今 全国で 大変な 評判と なつ 
ています。 もともと 近 • 遠 • 乩視 . 老眼な ど は 眼の 病気で はな く ， 網膜の 
像の 焦点が^ わ ないた めに る 視党 的な 現象です。 当 講座 は 全米で 絶賛 さ 

れた 《トレーナー システム》 を 採用し， 眼の 自然 l"l 復カを 強化しながら、 
短期間に 効果 を 卜- げ， あなたの 眼 を よみがえらせます。 



r ラ クラ ク 安心 トレーニング。 わずらわ i 
しい メガ ネ' コン タク ト はサョ ーナラ / 



視力の 衰えの 原 S は 緊張 ゃス ト レスです。 当 講座 
なら それら を ときほぐし， 視力 を 強化す る 25 の トレ 
一二 ングメ ニュ— に 従い、 r 朝晩 20 分 j 絞け る だけで 
ムリ なく « しく、 II ほ: を逹 成で きます。 

特に 小 • 中 • 高の 10 代の 近視に は 高い 効果 をし め 
し、 V. 急の 支む が あなたの 眼 を 救います。 メガ ネゃ 

コン タク トは 何かと 小便な もの。 
あきらめる m にあな たも 体験して みません か ！ 



參当 プログラムの 開発 者の ご 略歴 



• ユージン クオ ーリ一 博士 力 リフ オル 

二 ァを屮 心に 视カ 眼 ^ 憚 I： と して 視 
力 回復 法 と 科学的な 眼の 研究、 実際の 訓 
練す 旨 導 を^け， この プログラムの 開発に 
努めた。 きべ レス フォード 博士 レス タ 
翳 一大^の^ 学 • 哲学 博士号 を も つ 英国の 
ユージン クオ 一 科学-? t。 ^な: アメリカの 科' や 発展 協会 会 

リ 一博士 員で、 米 UI 検眼 振興 捣 会で ご 活躍 中。 



体験 者の 喜びの 声 




入^ L 


中^に ヒ つた 頃から 視力が 落ち， 间復 
センタ一 で, ; Ji| 練 をし ました。 しかし 失 故。 
現在、 'H^r おで ト レーニング 中です が、 
効果 は 抜群. z 両眼が 1.0 以上に な りそう 
です。 （島 田 羝 也さん。 15 才） 


二、— ■ 


以 サ ッカ一 を やって いて メケネ を か 
ける 必要 を^ じてい ま した 力、 fti 近に な 

つて プログラム を 搠 始。 3 か 》n もの 運転 

免許の 視力検^に も パス し、 0.8 以上に ァ 
ッ プ…。 （加 藤 建 二さん。 20 才） 



3K 当講 麼は緣 内陣 や 白 内陣な ど、 眼の 疾患 を 治療す る もので は 
なく、 これらの 視力 陣 害の 方 は 専門医に ご 相談く ださい。 



ぶ 身 



お' 急 e の 力 vi Q 東京 03-318-61 1 〗 （代お 
ぉ電 i 舌て" と つ そ. グ • 受付： 朝 9 時 30 分〜 夜 9 時 (年中無休） 

* 平成 3 年 I 月 | 日より,^ f ま 番号 は 東京 03(3318)61 1 1 となります 



左の 八 ガキを 今す ぐ ボス 卜へ. グ 



じつは 担当 は 英語に 弱い。 だから 新しい コーナー 名の 
意味が わからない。 このまま では タイ 卜ルの 意味 も わ 
からない 担当に なって しまう。 だれか 教えて くれえ/ 



今月から この コーナーの 名前 
は、 「ファン ダム パーラ一」 改め、 
「ファン ダム スクラム」 という 名 
前にな りました。 

ファン ダム スクラム は、 いま 
まで 以上に、 読者と ファン ダ厶 
または、 読者と 読者の コミュニケ 
—シ ヨンの 場に していき たいと 
思って います。 

ついこの あいだまで、 編集部 
では クーラーが 動いて いた （こ 
の 原稿 を 書いて いる 現在 も 動い 
ている） というのに、 もう 1 月 号 
になって しまった。 

担当 には子 供 はいない が、 小 
さな 従兄弟 やら 甥 やらが ラ じ や 
ラじ やい るので、 お年玉の こと 
を 考える と あたまが 痛くなる。 

おっと その ま 支に 年賀状なん 
ての も 控えて いた。 

とても じ やない が、 忙しくて 
書け そラ もない ので、 この 場 を 
借りて 「あけまして おめでとう。 
今年 もよ ろしく」。 



醒 選考 会 報告 

今月 も 担当 は 選考 会 を さ ぼつ 
た、 じゃなくて、 遅刻した ので 
前回 同様に 詳しい 状況 はわから 

ない が、 今月 は 1 画面 や N 画面 
が 好調だった よう だ。 

1 画面 や N 画面の プログラム 
評価のと きに、 「おお、 こり やお 
もしろ し Vi と 思った 作品が いく 
つか あつたが、 それら は ほ とん 
ど 採用され ていた。 

採用され た 全 11 作品の リス 卜 
の 長さ を 計算しても、 26 画面 ほ 
どに しかなら ない くらい、 短く 
て おもしろい 作品が そろった。 

長い FP の 作品 を 1 つ 打ち こ 
むつ もりで、 いっきに 全部 打ち 
こんで しまおう。 

また 選考 会に は、 OTPM. 
CO こと 東 郷生志 くんの 「ネィ 
テ ィ ガの 悪魔 j も ありまし たが、 
RPG なので、 採用の 可否 は 鈴 
木 ファジー 伸一 による テス 卜プ 
レイの 結果 次第と いう ことにな 



第 12 回季間 奨励 賞 発表 



き:： 



第 12 回季間 奨励 賞に は 1990 年 
12 月 号に 掲載され た、 Otan-Soft 
二と 太 田則宏 く んの 作品 『けんだ 
ま』 が 選ばれた。 

は じめ てこ 品で 遊んで みた 
とき、 操 法 を 知らなかった 二 
ともあって、 どうやれば いいの か 
わからず イラ イラして しまったが、 
たまたま 1 回 皿に 乗せられ たと 



きの 感覚に は く る もの か' あった。 
打ち こ んで 辛抱強 く 遊んで みた 

人なら わかる だろう が'、 けんだま 

の 感覚 を 見事に 表現 している 作品 

といえるだろう。 
操作 感覚の いい 作品 は あま り な 

いので、 貴重な 作品と いえる。 
太 田 くんに は 奨励金と して 3 

万円 を さしあげる。 



今回 は 年末 進行の 都合で あまり 時間がなかった ので、 電話での かんたんな 
取材に よる コメン 卜 を 掲載しょう 一 「いきなりだった ので 何も 思いつかな 
いけれ ど、 季間 奨励 簣を 受簣 できて とても うれしい。 1 "わなげ 一む」 を 見た と 
き、 こういう ほのぼのとした 感じの ゲ一厶 を 作って みたい と 思って f けんだ 
ま j を 作りました。 編集部の 人に 好評だった 操作 性の 部分 は、 かなりの 時間 を 
かけて 作った ので、 評価され てうれ しいです j 



今月の 残念 I 

I 画面 ： さよなら 




o あの ®a を 止めて みると き 



んな 感じなん だろう 



<ms,o プログラム を 
走らせる と、 深夜に テ 

レビ をつ けて、 JSCS の 
終わった チャンネルに 
あわせる と 見られる 画 
面が 出る。 S® はとて 

も 良く 再現で きている 
が、 いったん 走らせる 
と リセット する しかな 
〈なるとい うのは^ t 
やめて ほしい。 



つてい る。 

今月の 残念賞 は、 担当が 選考 
会に 遅刻した ため 選べない ので、 
デスクに いくつか 推薦して もら 

つた 作品の 1 つで、 1 " AV フォー 
ラムで 採用し ょラ かな あ」 と 迷 
わせた 作品 だ。 

ところで、 「かに 道楽 j のェデ 
ィ ッ 卜 ステージ コンテ ス 卜の 発 



表 は 今月の 予定だった が、 あま 
りの 投稿 数の 多 さに、 いまだに 
整理 ゃデ 一夕の 打ち こみ 作業が 
終わらず、 審査の 段階まで いつ 
ていないので、 今月 は 中間報告 
にと どまって いる。 

担当 も 打ち こんで みたが、 い 
つ こラに 投稿の 山が 減らない の 
は、 気のせいだろう か。 



受賞 作 『けんだま』 鹿 児 島 



中学 
3 年. 



太圖宏 




O み ごと 受賞し た 「けんだ ま j の ゲ' 



。 はじめて 剣に 玉 を^ "た 記念すべき 瞬間 
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1 行プ n クラム：)一 ナ一 



今回 は 先月で きなかった 1 行 
プロ グラム 特集 を やって みた。 
1 番に 控えし は 『円周率』。 

先月の B AS I C ピクニック や、 
ファン ダムに も^^' あった 円周 
率； r を 計算す る もの だ。 

『アーチ エリ—』 は 同心円の 標 
的に 矢 を あてて、 総合 得点 を 競う 

ゲームた '0 

『CATCHMAN』 は 画面の 上 か 
ら 降って くる 「/」 を、 制限時間 内 
にいく つ 集める ことができ るかと 
いう ゲーム。 



•\JUMPBA しし 2』 (ま 以前 採用 
した、 『JUMPBA しし』 と感: に 
は ほとんど 変わって いない ァ クシ 
ョ ン ゲーム だが、 担当のお 薦めの 
1 本た'。 

『ハンティング』 は 2 人 対戦の 
忍耐 ゲ一ム （？） で、 ひとりが 自機 
を 操作して 走行 SHI を 稼ぎ、 残り 
の ひ と り が 道 を 操作 し て 妨害す る 
という ものた '。 

ど (7)fP 品 も 一見 <7>ffi 値が あ る の 
で、 短い 1 行 プログラム だから、 
いますぐ 打ち こむべし。 



1 行 



アーチェリー 



伊藤 利憲 



伊藤 くんの 作品 1 " アーチェリー J は、 
小さな 的に 矢 を 当てて 総合 得点 を 競 
ラ ゲーム だ。 

打ち こんで 走らせる と、 画面の 右 
側に 的が 表示され て、 左側に は 矢が 
上から 下に 移動して くる。 

矢 は スペース キー を 押す と、 右に 
まっすぐ 飛んで いくので、 的の 中心 
を 狙って 矢 を 放とう。 

矢が 的に 当たる と、 当たつ fc 部分 
の カラー コー ド が 得点 に なる ので、 
的の 黒い 部分 は 最低の 1 点で、 中心 
が 最高の H 点 だ。 

全部で 5 回、 矢 を 放てる が、 1 回 




でも 画面の 下まで 行って しまう とゲ 
ー厶 オーバーになる。 

プログラムが 終わった あとで、 F 
1 キ一 を 押して リターン キー を 押す 
と 最終 得点が 表示され る。 



1 KEY1 に？ P": SCREENS ，0:OPEhTGRP AS 1 :D = 20 
0:FORI=1TO5:CIRCLE(D,97) . 1*3. 1 :PAINT(D»9 
9-1*3) . 13-1*2. 1 :NEXT:SPRITE$(0)=" " : FORS 
= 0TO4:FORJ = 0TOD:PUTSPRITE0 » (5， J) : IFSTRIG 
(0)THENFORX=5TOD:PUTSPRITE0» (X.J) :NEXT:P 
=POINT(D. J)+P:PSET(9,9) :PRINT#1 »P: J=D:NE 
XTJ ，S = E し SENEXT 



1 行 



JUMPBALL2 



星 くんの 1 "JUMPBALLPj は、 
以前に 掲載され た 作品と 感覚的に は 
ほとんど 変わらな いもの だが、 面白 
いので 採用した。 

ゲーム を はじめる まえに、 この ゲ 
ームの ルール を 覚えて おこ ラ。 

落ちて くる ボールと バ一 が、 おな 
じ芭 だと ボールが はじかれて 芭が変 
わり、 透ラ色 だと ゲームオーバーに 
なって しまう。 

つまり、 ボール も パー も 磁石 だと 
思えば いい。 

バー は スペース キー を 押してい る 
あいだ 赤くな り、 放す と 青になる。 




ボールの 落ち てく る スピード はだ 
ん だん 速くな つてく るので、 ボール 
と パーが ぶっかった ときに 鳴る 効果 
音 をた よりに、 タイミング よく スぺ 
—スキー を 押 そラ。 



1 SCREEN1 ，1 :DEFINTA-Z:C0L0R»1 ，1 :SPRITE$( 

0) = w < くつ SPRITES (1 )="■" :FORI=0TO1 :I = 
:Z=Z+1 : B=BMOD8+4:Y=140 :V=48:F0RT=1T012:F 
ORU=ZTO50 :NEXT:PUTSPRITE0» (99 »Y) ，B:V=V - 8 
:Y=Y-V:C=-STRIG(0)*4+4:PUTSPRITE1 , (99,15 

1 ) ,C:NEXT:I=(C=B)+1 :P し AY"SM99906B9":S=S+ 
1 :NEXT:PRINTS 



02 行 目の 「園」 



(2 5 5) を 実 3 ラ して F • 



- TTT ち こんで く ださい。 



1 行 



円周率 



中 西英之 



中 西 くんの 送つ て く れた 作品 1 "円 
周 率 j は、 たつ fclDO 文字て いどの プ 
ログ ラムで、 円周率? r の 値 を 計算す 
るち の だ。 

先月の 巳 AS I C ピクニック でも 
あっかつ ていた、 ライプニッツの 公 
式 を 使って 計算して いる。 

そのために、 打ち こんで 走らせて 
みると わかる が、 計算 結果の 収束が 
遅い ので かな 時間が かかる。 

なの 値が 倍精度の 限界 14 桁まで 確 




定す るのに、 どれく らいか かるの か 
担当 は 短気な ので わからない。 



1 SCREEN 1 :COLOR2»0»0:WIDTH32:KEYOFF:M=1 ： 
N=1 ： FORI=0TO1 ： P=P+N/M: L0CATE7 , 1 1 :PRINT"7c 
= rr P*4:M=«+2:N = -N: 1 = 0: NEXT 



1 行 



CATCHMAN 



緒方剛 



緒 方 くんの 1 "CATCHMANj は、 
よく 1 行 プログラムに 使われて いる、 
エスケープ シーケンスの スクロール 
テクニック を 利用した アクション 
(7) ゲーム だ。 

ゲームが はじまる と、 画面の 上 か 
ら 1 " /」 が 降って くるので、 画面の 下 
の 方に いる バ一 を、 カーソル キーの 
左右で 操作して 受け止めよ ラ。 

「/ j が 全部で^ 1 個 出現す ると ゲ 
ー厶が 終わる。 

「 ./ j の 出現 パ夕一 ンは 毎回 決ま つ 
ている ので、 その パターン さえ 覚え 
てし まえ (ま、 どんどん スコア はの び 




ていく だろ ろ。 

担当 はこの スコア 表示が なんとな 
く 気に いっている。 

ちなみに 担当の 八ィ ス コア は 42 点 
なので、 がんばって ほしい。 



1 SCREEN 1 :WIDTH32:C0L0R5»1 ： SPRITES ( ) 
" :X=9:E$=CHR$(27) ： FORI =0TO200 ： PRINTE$"H W 
ES^L" ； : L0CATEINT(RND(1 )^32) : PRINT" S=S 
TICK(0) :X=X+(S=7ANDX>0)-(S=3ANDX<31 ) : PUT 
SPRITE0. (X*8»144) .8: IFVPEEK(6688+X) =33TH 
ENBEEP:H=H+1 : LOCATEX , 1 7 : PRINT" "H:NEXTEL 
SENEXT:PRINTH 



1 行 



八ン ティング 



なぜ この ゲームが 1 "八ン ティ ング j 
なのか 担当に はよ くわから なかった 
が、 作者の 冨田 ぐんに よると、 「この 
ゲ一厶 は、 八ン 夕一 の 不平等 さを考 
えて 作りました」 と ある。 

まあ、 作品 名の こと はさて おき、 
この ゲーム は 負けず ぎら いの 人と 遊 
'3; と おもしろい 2 人 対戦の ゲームで， 
1 P は スペース キーで 自機を 操作し 
て 走行距離 を 稼ぎ、 残りの ひとりが 
ジョイ ス ティ ックで 道 を 操作して 妨 
害する という もの だ。 

1 P は ひたすら 壁 (W) をよ けつつ 
耐える ことに 専念しょう。 




は 1 P が 走りに くいよう に考 
えて 道 を 操作し ょラ。 

お 互いに 交代しながら 何回 か 遊ん 
で、 それぞれの 出した スコアで 決薦 
をつ ける の だ。 



1 SCREEN*! ,0:KEYOFF:COLOR15, 1 , 1 :WIDTH32:S 
PRITE$( )="<"*"<" :X=10:A = 80:FORI = 0TO1 :B=B 
+1 : 1-BiLOCATEXrPRINTHTSPCarWWir :S = S 
TICK(0) :X=X-(S=3ANDX<18)+(S=7ANDX>0) :T=S 
TRIG(0) :A=A+CT=-1 )-(T=0) :PUTSPRITE0» (A*8 
,0) ,3:IFVPEEK(&H1800 + A)=87THENI=CI: PRINT" 
S";BELSENEXT 
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ファン タム INFORMATION 



スペシャル チェックサムの 使い方 



""スペシャル チェックサム」 は、 フ 

アン ダムに 掲載され た N1 画面 以上の 
プログラムが、 正確に 打ち こまれて 
いるか を 確認す るた めの もの だ。 
園 スペシャル チェックサムの プ ログ 
ラム を 打ち こむ 

まず 右上に 掲載され ている 「スぺ 
シャル チェックサム j の プログラム 
を、 ミスの ないように 打ち こんで R 
UN してみ よう。 

画面に は、 つぎつぎに データが 表 
示される はず だ。 

表示され たデ 一夕 は、 
行 番号 > 確認 用デ 一夕 
となって いて、 掲載され ている 「スぺ 
シャル 自身の 確認 用デ 一夕」 と、 画面 
に 表示され たデ 一夕の、 行 番号の 数 
字が おなじと ころ を 見比べて、 確認 
用デ 一夕が おなじなら 0K だ。 

もし 違って いたら、 その 行に は 打 
ち こみ ミスが あるので、 確認 用デー 
夕が 合う まで 修正しょう。 

ただし、 行 91 10 の 確認 用 データ は 
機種に よって 異なる ので、 この 行 だ 
け は 自分の 眼で 見て 確認しょう。 
國 スペシャル チェックサム を ァスキ 
一 セーブして 保存す る 

「スペシャル チェックサム j が 完全 
な ものに なったら、 わかりやすい フ 
アイ ル 名で アスキー セーブして、 大 
切に 保存して おこう。 

アスキー セーブの やり方 は、 以下 
のように おこなう。 
秦 ディスクの 場合 
SAVE" ファイル 名"， A 
拿 テープの 場合 



SAVE"CAS ： ファイル 名" 

(CSAVE ではい けない） 

國 掲載 プログラム を 打ち こむ とさの 

注意事項 

r スペシャル チェックサム 」 は、 読 
者の 打ち こんでいる プログラムと 掲 
載 リス 卜が まったく おなじ かどろ か 
を 調べる ための もの だ。 

だから、 行 番号 を 変えて いたり、 
プログラム 中の 省略で きる スペース 
を 省略したり、 REM 文 を 適当に 打 
つてい ると、 その 行の 確認 用デ 一夕 
は、 当然 変わって しまう ので 注意。 

また、 プログラム を 打ち こみ 終わ 
つたら、 必ず セーブして おこう。 

よろこびいさんで RUN したら、 
暴走して しまった、 なんて ことにな 
つたら、 しゃれに もなら ない ぞ。 
國 スペシャル チ i ック サムの 実際で 
の 使い方 

CD まず、 確認したい プログラム を 口 
一 ドレて くる。 ただし、 ロードした 
あと RUN はしない こと。 

RUN した あと は データが 変わつ 
てし まろので 注意し ょラ。 

でち、 もし RUN してし まったら、 
もういち ど ロードし なおせば いい。 
© つぎに 「スペシャル チェックサム j 
を、 ロードして さた プログラムに M 
ERGE しょ ラ。 

MERGE の やり方 は、 ディスク 
も テープ もお なじで、 
MERGE" ファイル 名" 
を 実行 すれば 〇K だ。 

® あらかじめ、 

SCREEN0 ： W I DTH40 



スペシャル チェックサム プログラム 



， SPECIAL CHECK SUM 
9010 V=PEEK(&HF676)+PEEia&HF677)*256 
9020 V1=PEEK(V)+PEEK(Vf 1 )*256:L=V1-V-1 
9030 VS=PEEK(V+2)+PE5K(V+3)*256 
904-0 IF V1=B THEM EhiO ELSE S!=0 
9050 FOR 1=4 TO L : D=PEEK ( V+I ) 
9060 Si=S!+D» に - 3) rNEXTsA"" 
9070 FOR 1=0 TO 3 = B = 60 八 （3 - 1) :A=INT(S リ B) 
9080 IF A>35 THEN C=A+61 ELSE IF A>9 THE 
N C=A+55 ELSE C»A+48 
9090 A$=CHR$(C)+A$:Si=S!-A*B:NEXT 
9100 PRINTUSING" ####>& •' VS ; A$ ： や V1 
9110 GOTO9020 

スペシャル 自身の 確認 用 データ 

9000>AH50 9010>8L60 9020>7QD0 9030>C97fl 
9040>pD4-0 9050>G560 9060>Rq50 9070>ATEfl 
9080>RrPB 909B>rV80 9100>7q60 9110>???? 



を 実行して おさ、 

@GOTO9000 

とやって 1 "スペシャル チェックサム j 

を 走らせよう。 

© 画面に は o ぎつ ぎに 確認 用 データ 
が 表示され ていく ので、 掲載され た 
確認 用デ 一夕と 合って いるか 調べて、 
違って いる 行が あったら メモに でも 
書 さ 留めて おこう。 

長い プログラム を 確認 するとぎ は、 
はじめの ほ ラのデ 一夕が 画面の 上 か 
ら はみ出して、 消えて しまう ことが 
あるので 注意し よろ。 
© 確認 用デ 一夕が 違って いた 部分の 



リス 卜 を、 1 文字ず つ 念入りに チェ 
ック して 修正し、 デ 一夕が ぴったり 
合う まで @ からの 作業 をく りかえ す。 
⑦ プログラムが 完全に なったら、 
□ELETE9000-91 1 
を 実行して、 1 "スペシャル チェック サ 
ム』 の プログラム だけ を 取り除く。 
i) 念のため、 確認 を 終えた プロ グラ 
ムを セーブして おく。 
さあ、 いよいよ RUN! してみ よう。 
ちゃんと 動く はず だ。 もし、 万が 
一正 常に 動作し なかったら、 エラー 
名 や 状況 を メモして、 ファン ダム ま 
で 電話で 質問して みょう。 



ファン タム 募集 要項 



2 つの 奨励 



ファン ダムに 投稿され た プロ グラ 
厶は、 

SCREEN0: Wl DTH40 

を 実行した とさの 画面で、 リス 卜 を 

表示した ときの 画面 数 (ただし 1 画 

面 は 40 字 X24 行と して、 空行 や 〇k 

は 含まない） によって 以下の 4 タイ 

プに わけられる。 

參 RP 部門 1 画面 夕 イブ 

リス 卜が 1 画面 (24 行) 以内の 作品 

•RP 部門 N 画面 夕 イブ 

1 画面 を 超える 5 画面 以内の 作品 

• RP 部門 10 画面 夕 イブ 

5 画面 を 超える 10 画面 以内の 作品 

•FP 部門 

10 画面 を 超える 本格的な 作品。 リス 
卜が 複数で も かまわな いが、 誌面の 
都合 上、 揭載 でさない ちの は 不可 

投稿す る プログラムの タイプ は 封 
筒の 表に 赤 ペンで 明記し、 ディスク 
または テープでの 投稿に 限る。 

また、 作品に は 以下の 事項 を 書き 
添えた 解説の 手紙 を 同封す る こと。 
® 住所 • 氏名 • 年令 (学年） • 電話番 
号 • 郵便番号 

© プログラムの 遊び 方、 夕 ィ卜ル 名 
O 使われて いる 変数の 意味と、 プロ 



グラムの' 各 処理 ご との 詳しし ) 解説 
※マシン 語 を 使用して いる プロ グラ 
ム では、 マシン 語の 各 処理に 対する 
解説と、 ワーク エリアな どの 詳しい 
説明 を 付ける こと 

@ プログラムの 資料、 解法 (RPG な 
ど は マップ や 図解、 シ ミュレ ーショ 
ン なら データの 一覧な ど） 
© プログラム 作成 時に 参考に した キ 
ャラ クタ ゃ已 GM、 シナリオの 詳し 
し ^明 (図書 を 参考に したら、 出版社 
名と 号数、 ページ 数な ど） 

盗作 や 二重 投稿 は 厳禁 している。 

1 枚の ディスク または テープに 複 
数の プログラム を 入れての 投稿 はか 
まわない が、 すべての プログラムに 
対 し て 解説の 手紙 を 書き添える こと。 

採用され た 作品の 作者に は、 規定 
. の 謝礼と 掲載 誌、 および 作品の オリ 
ジナル ROM カー 卜 リ ッ ジを 進呈。 

また、 6 か 月 ごとに 発売され る厶 
ック 「プログラム コレクション 50 本 j 
に 掲載され た 場合 も、 規定の 再揭謝 
礼 を 差し上げ ている。 

さらに 採用 作品の 部門に よって 各 
奨励 賞が 設けられて いるので、 受賞 
めざして どんどん 応募して ほしい。 



國第 13 回季閩 奨励 寅 

1 月 号から 3 月 号に 掲載され た R 
P 部門 (画面 数が 10 画 画 以内) の 全 作 
品の 中から、 アイデア や テクニック 
に 優れた 作品 を 1 本選び、 奨励金と 
して 3 万円 を さしあげます。 

第 13 回季間 奨励 寅の 発表 は、 4 月 

号の フ ァ ン ダム スクラムの ページで 
おこな ラ 予定です。 



國第 2 回 FP 部門 奨励 W 

1990 年 10 月 号から 1991 年 3 月 号に 
掲載され た FP 部門の 全 作品の 中 か 
ら、 もっとも 完成 度が 高い と 思われ 
る 作品 を 1 本選び、 奨励金と して 5 
万円 を さしあげます。 

第 2 回 F P 部門 奨励 寅の 発表 も 、 
4 月 号の ファン ダム スクラムの ぺ— 
ジで おこな ラ 予定です。 



： の ページへの おたより 募集 



ファン ダム スクラム では、 以下の 
各 コーナ一 に対する お便り を 募集し 
ています。 
CD1 行 プログラム 

文字 どおり 1 行の リス 卜から なる 
ゲーム や CG などの プログラム。 

e> 質問 箱 

誌上で 答えて ほしい プログラムに 
関する 質問な ど を 受け付けて います。 



© 情報 局 

掲載 プログラムの 改造 法 や バグ 情 
報、 読者から 読者への メッセージ、 
イラ ス卜、 ゲームに して ほしい アイ 
デァ など、 なんでも 受け付けます。 

あて 先のと ころに 「フ ァ ン ダ厶ス 
クラム 係」 と 明記し、 コーナー 名、 住 
所、 氏名、 年令、 職業 (学年)、 電話 
番号 を 明記して ください。 



あて 先 はこ ちら 



〒105 東京都 港 区 新橋 4 一 10 — 7 
TIM MSX • FAN 編集部 
※表に は 各 コーナー 名 を 明記。 住所、 
氏名な ども 必ず 明記す る こと。 



なお、 応募 作品 は 一切 返却で さま 
せん。 また、 採用 作品の 版権 は徳間 
書店 ィ ン 夕ーメ ディ ァに 帰属す る も 
のとし ます。 
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秦 



CS32/2+ VRAM64K BY ARIAKIRA-SQFT 




目なら ベ 



-^m 遊び 方 は 43 ページに あります 



ノ 主 思 



行 20 にある 「國」 は、 カーソル キャラクタ なので キーボードから 
直接 打ち こめません。 KEY1, GHR$(255) を 実行して、 
F1 キーで 打ち こんで ください。 また、 この プログラム では ビープ 音の 設定 をして 
います。 気になる 人 は、 SETBEEP1, 4 を 実行 すれば もとに もどります。 

10 '[リ v タイ サン モヮ ナラ へ 11 ] Ariakirasof t NO. 122-1 
20 SCREEN5. 1 :C0L0R2, U, U:CLS:SETBEEP4.4 
:0PEN"GRP:"AS1 :PRESETC30. 10) :PRINT#1 ノウつ 
E い さん もくなら へ A": DE FINTA — Z:DIMC(3，3，3) .M(1): 
CO1_OR-(2,0,0,0):FORI = 0TO2:COLOR=(11+I，7, 
I*3，0) :NEXT:SPRITE$(0)= "國 みり t) セ 千つ あ" 
30 FORI =0TO2:FORJ=0TO2:X=40+ 1*50 :LINE(X. 
12B-I«30-J#15)-STEP(100»60) , 11+J:LINE(X. 
120+I*30-J*15)-STEP(100»-60) .11+J:X=X+J* 
50 ： Y= (I-J)#30+90 :LINE(X.Y) -STEP (0.30) :PR 
ESEKX-10. Y+38) :PRINT#1 ，I + J*3+1 :NEXTJ »I 
40 FORP=0TO1 :FORI=0TO1 : I=- ( INKEY$="" ) :NE 
XT:D=P*14+1 :IFH=27THENRUN 
50 X=40+(A+B)#50:Y=120+(A-B)*30 :PUTSPRIT 
E0» (X.Y) .D:A$=INKEY$:K=VAL(A$) : IFA$< >CHR 
$(13)THENIFK=M(P)ORK=0THEN50ELSEK=K-1 :A= 
KMOD3:B=K*3:GOTO50 

60 FORI=0TO2: IFC(A. B» I )<>0THENNEXT:GOTO5 
0ELSEC(A,B. I)=D:H=H+1 : M ( P ) =A+B*3+1 :CIRCL 
E(X.Y-I*15) .10.D. , . .6:PAINT(X+1 »Y-I*15) . 
D,D:FORJ=0TO2:IFC(A.B, J)=DTHEN70ELSEFORJ 
= 0TO2: IFC(A， J ，I)=DTHEN70E し SEFORJ = 0TO2:IF 
C ( J ， B , I ) -DTHEN70E し SENEXTP : GOTO40 
70 NEXT :FORI=0TO4: BEEP: NEXT: RUN 



綱 漏 



-厶 などの メッセージ 



ス プライ 卜 座標 

X、 Y …… 矢印 カーソルの 座標 



翻 期 設定 



その他の 変数 

A、 已 …… コマの 置かれる 位置 
A$、 K …… キー入力 用 
C(n， m, | ) …… 盤の 状態 
□ …… コマの 色 
H …… 盤に 置かれた コマの 数 
I 、 J …… ループ 用 
M(n) …一 コマ を 置いた 位置 保 
存用 =>n は プレイヤー 番号 
P …… 処理 ブレイ ヤー 切り換え 
ル一プ 用 



プログラム 解説 



參 画面 モー ド 設定 ^ 画面 をスク 
リーン 5 にス プライ 卜 は 8X8 
の 2 倍 表示 肇 画面の 色 設定 參画 
面 消去 參 ビープ 音 設定 參 画面 を 

ファイル として 開く グラフ ィ 
ッ ク 画面への 文字 表示 準備 參タ 
ィ 卜ル 表示 參 変数 を 整数 型に 宣 
言參 盤と コマ を 置いた 位置 保存 
用の 配列 宣言 參 盤に 使用す るパ 
レツ 卜の 切り換え 參 矢印 力一 ソ 
ルのス プライ 卜 パターン 定義 



瞧の 作成 



參 盤の 作画 用 各 ループ 開始 參盤 
の 作画 • マス 目の 番号 表示 參作 

画 用 ループの くりかえし、 終了 



8BREM 文 



EB ゲーム 開始 



> プログラム 名と 作者の ペンネ 



き 処理 プレイヤー 切り換え ル- 




々ん f? へ-し., 

/9?o era 

ARlAKlRASoF^ 



'二、 一ん しな 》 ■ 

他人^ 竹 力 

【ARIAKIRA-SOFT】 こんにちは。 私が 
(最近 どうし た 人面 魚） 卜 ギ卜ギ 1 号 じ やなく 
て、 ありあ きらです。 「 ありあ きら」 はもち ろ 
ん 本名ではありません が、 名前の 読み方 を 変 
えて 作りました。 さて M ファン 購読 1 年 目に 
して (AV フォーラムに はの つたが) はじめて 
サイ ョ 一され たこの ゲームの 元祖 は、 ご存じ 
のとお り 「Ox ゲーム」 だが、 やって みれば わ 
かります が、 立体 (3 段 重ね） にして ルール を 
ほんの ちょっと 変えて 見た だけ。 いって みれ 
ば 「他人の 竹刀 （しない） で 剣道 をす る j ような 
ものです。 どっかで 読んだ 文 だが 気にしない 
気にしな いという わけで 中学校で 剣道 やって 
ます 。つべこべ いう やつに は 黄金の 「秘伝 ジャ 
ンプ めん」 ラーメン ではない) をお みまいす る 
かもしない かもしれ ない ぜ / 




プ 開始 參 キー バッ ファク リア 処 
琿參 処理 プレイヤーの 色 計算 參 
盤に 置かれた コマ 数が 27 になつ 
たかの 判定 づ なって いれば 引き 
分けと なり、 ふたたび RUN 



困 コマの 位置 入力 



鲁 矢印 カーソルの 座標 計算 鲁矢 
印 カーソルの 表示 參 キー入力 參 

入力され た 文字 を 数値に 変換 參 
入力 文字の 判定 ^ 入力され た 文 
字が リターン キーなら 次の 行へ、 
そうでなければ 入力の 範囲 外 判 
定 数字 以外 か 前回 置いた 位置 
なら 行 50 をく りかえ す/そ ラで 
なければ コマの 位置 計算/行 50 
をく りかえ す 



マ を 設定 ノ 盤に 置かれた コマの 
数 加算/ コマ を 置く 位置の 保存 
/ コ マの 表示 Z その 位置に コ マ 
が 3 つ 並んだ かの 判定 =!> 判定 位 
置に コマが あれば 行 70 へ 飛 ふ' ノ 
並んで なければ コマが 横に 3 つ 
並んだ かの 判定 ゆ 判定 位置に コ 
マが あれば 行 70 へ 飛 ,3(/ 並んで 
なければ コ マが 縦に 3 つ 並んだ 
かの 判定 ゆ 判定 位置に コマが あ 
れぱ行 70 へ 飛ぶ/並んで なけれ 
ば 処理 プレイヤー 切り換え ルー 
プの くりかえし、 終了 參行 40 へ 
飛' 3? 



ffil り プレイ 



豳 コマの 表示と 判定 



參指 定位置に コマ を 置け るかの 
判定 処理 置け なければ 行 50 へ 
飛 ふ/置け るなら 盤 用 配列に コ 



參各 判定の くりかえし、 終了※ 
コマが 3 つ 並んで いるかの 判定 
部分に もどり、 3 つ 並んで いた 
とぎ この 部分 以降の 処理 をお こ 
なラ參 効果音 參 ふたたび RUN 



〈いじわる ファンクション コール/ 11 月 号の フォ □— にならない フォ □ 一〉 読^)、 ら 「ぼくの パナソ ニック A I F では 1 " ゲームの！ に エラ一 がで K , 
て き ない」 と、 たてつづけに 鶴助、' かかって きた。 ^ 部で やって みたところ A I F だと 「ケ '一 ムの真 魅 」カ^ ^してし まう ことがあった。 し 力、 し、 A 1 F 00 
でも， か RUN してみ ると、 うまく 動く:^ も あるの だ。 なぜだろう。 現在、 冑 を 調査 中 だ。 




E5aES32/2+ RAM8K BY 成 川 卓 也 



_ _ アタック 

きさで ATTAOC 

1 遊び 方 は 44 ページに あります 



1 SCREEN 1 .1 :WIDTH32:C0L0R15.4,4:KEY0FF:D 
EFINTA-Z:DIMA(30) :C( 1 ) =8 : D ( 5 ) =8 : FORI =0TO 
1 :READA$:SPRITE$( I )=A$:NEXT: A(0) =152:F0R 

1 = -13T013:A( I + U) = A( 1 + 13) +1 : NEXT: A$=CHR$ 
(27)+"Y" :ONSPRITEGOSUB7:PRINTA$"50I 

2 B = -( 125>X) :B(B)=B(B)-(B = C) :C = B:PRINTA$ 
"！ *"USING"1P ##-## 2P つ B(0) ;B( 1 ) : IFB(B) 〉 
UANDABS(B(0)-B(1 ) ) > 1 THENPRINTAS"***" B+ 1 " 
P WIN" :P0KE-869> 1 : RUNELSED=22 : E=226 : F=0 : 
G = :K = 0:L = 0:M=0:N = 0:X = D + 204*C:Y = 40 

3 SPRITE0N:K = K»F + F:L = L»G+G:N = N_(N<17) : IF 
STRIG(0)ANDF=0THENF=1E し SEIFK>26THENF=0 

4 S -STICK (0) :T=STICK(1 ) : X=X+M: Y=Y+N : IFST 
RIG ( 1 ) ANOG=0THENG=1ELSEIFL>26THENG=0 

5 IFY>167THENX=X-M*(Y-168)/N: Y=168ELSEIF 
X>2360RX< 12THENX=12-(X>236)*224:M=-M 

6 D = D+( (S = 7ANDD>U)-(S=3ANDD<1 10) )h8:E = E 
+( (T=7ANDE>138)-(T=3ANDE<234) )*8: PUTSPRI 
TE0, (X，Y) .10:PUTSPRITE1 . (D» A(K) ) :PUTSPRI 
TE2. (E.A(L) ) . .1 =IFY>167THEN2El_SE3 

7 N = -H:IFX<125THENIFFTHENM=16-D(S) :N = 12 
-C(S)ELSEM=( (X<D)-(X>D) ) *4ELSE IFGTHENM= - 
16+D(T) :N=12-C(T)ELSEM=( ( X< E ) - ( X >E ) ) *4 

8 SPRITEOFF: RETURN :DATA< < ,»f 




ス プライ 卜 座標 

A(n) …… プレイヤーの 丫 座標 
(両方の プレイヤ一 に 使用、 n は 
ジャンプ カウ シタが 入る） 
□ …… プレイヤー 1 の X 座標 
E …… プレイヤー 2 の X 座標 
X、 Y …… ボールの 座標 



F、 G …… 各 プレイヤーの ジャ 
ンプ フラグ 
I ……ループ 用 

K、 L …… 各 プレイヤ一 のジャ 
ンプ カウン 夕 

M、 N …… ボールの 座標 増分 
S、 丁 …… 各 プレイヤーの ステ 
イツ ク 入力 用 



プログラム 解説 



その他の 変数 O 初期設定 



AS …… ス プライ 卜 パターン デ 
ータ 読み こみ 用/座標 指定の ェ 
ス ケープ シーケンス 用 ： CHF1 
$ (27)+" 丫" が 入る 
B …… ポ イン 卜 を あげた プレイ 
ヤーの 番号 

已 （n) …… 各 プレイヤーの 得点 
(n は プレイヤー 番号） 
C …… サーブ 権 を もっている プ 
レイヤーの 番号 

C(n)、 D(n) …… アタック 時 
の ボールの 座標 増分 （n はステ 
イツ クの 状態が 入る） 



參 画面 初期設定 參 変数 を 整数 型 
に 宣言 鲁 座標 用 配列 宣言 參ァタ 

ック 時の ボール 移動 増分 設定 參 
ス プライ 卜 パターン 定義 攀ジャ 
ンブ 時の Y 座標 設定 參 エス ケー 
プ シーケンス 設定 參ス プライ 卜 
衝突 時の 割 り こみ 先 指定 參セ ン 
夕 一 ライン 表示 



B 得点と サ一フ 権 処理 



參ポ イン 卜 を あげた プレイヤー 
の 判定 • 得点 計算 サーブ 権 を 
もってし 、れぱ 得点 となる 參サー 



タブらない 隈リ 




メ — 



©MARUMWA 



【成 川 卓 也】 この ゲーム は プライドの 
高い やつ を 2~4 人ぐ らい 集めて 楽 
しむの がいちばん エキサイティング。 
さあ、 みんな ェキ サイ 卜して くれ. Z 
でも、 1 人 ぼつち の 人 は ほかの もの 
で 楽しんで ください。 また、 もし 自 
分が 強くな りすぎ てまわりに 骨の あ 
る やつが いないと お嘆きの 人が いた 
ら、 静岡県 立長泵 高校 パソコン 部 （ 1 
人 は 登山 部) の 誇る 3 強 (マウンテン 
八 ンタ一 ケン こと 小木曽 健、 シビリ 
アン 政 和 こと 勝 又 政 和、 天才 軍師 こ 
と; ま 野 洋昭) がお 相手し ます。 学校 ま 
で 文化祭の ときに でもお 越しく ださ 
い。 ただし、 3 人と も 3 年生な ので 
ダブらない かぎり 学校に はいません 
ので あしからず。 あと テス 卜 プレイ 
をして くれた 多くの 人に 感謝す ると 
ともに、 多くの 人た ちに この ゲ一ム 
を 楽しんで もらえたら うれしいです, 



ブ 権の 設定 參 得点 表示 參 得点が 

14 を 超えて いて 得点の 差が 2 以 

上 あるかの 判定 =；> 判定が あれば 
試合 終了、 勝者の 表示/リブ レ 
ィ /試合 続行なら 各 プレイヤー 
の 座標と ジャンプ フラグ、 ボー 
ルの 座標 初期化 



れば ボールの 座標 調整/落ちて 
いなければ ボールが 左右の 壁に 
ぶっかつ たかの 判定 ゆ ふっかつ 

ていれば ボールの X 座標 調整. 
X 座標 増分の 符号 を 反転 



ほ プレイヤーの 移動 



S ジャンプ 判定 1 



、衝突 時の 割り こみ 
許可 參各 プレイヤーの ジャンプ 
カウン 夕 更新 參 ボールの 丫 座標 
増分 更新 肇プ レイヤー 1 のジャ 
ンプ 判定 入力が あれば ジ ヤン 
プ フラグ を 設定/入力が なけれ 
ば プレイヤー 1 の 着地 判定 =>蘑 
地して いれば ジャンプ フラグ を 
初期化 



參各 プレイヤーの X 座標 計算 參 

ボールの 表示 參各 プレイヤーの 
表示 鲁 ボールが コー 卜に 落ちた 

かの 判定 落ちた ばら 行 2 へ 飛 
ぶ/落ちなければ 行 3 へ 飛 /3; 



B アタック、 卜ス 



ジャンプ 判定 2 



肇各 プレイヤーの 移動 入力 參ボ 

ールの 座標 計算 鲁プ レイヤー 2 

の ジャンプ 判定 ゆ 入力が あれば 
ジャンプ フラグ を 設定/入力が 
なければ プレイヤー 2 の 着地 判 
定ゆ蘑 地して いれば ジャンプ フ 
ラグ を 初期化 



鲁 ボールの 丫 座標 増分 設定 參ボ 

ール が, 3; つか つた コー卜 の 判定 
ゆ 左コ一 卜なら ジャンプ 中 かの 
判定 =o ジャンプ 中なら ポールの 
座標 増分 計算/ ジャンプ 中で な 
ければ ボールの X 座標 増分 計算 
. 右コー 卜なら ジャンプ 中 かの 
判定 ジャンプ 中なら ボールの 
移動 増分 計算, z ジャ ンプ 中で な 
ければ ボールの X 座標 増分 計算 



ほ データ 



@ ボールの 座標 調整 



き ボールの 落下 判定 ゆ 落ちて い 



參ス プライ 卜 衝突 時の 割り こみ 
禁止 參 もとの 処理に もどる 參ス 

プライ 卜 パターン データ （行 1 
で 読み こみ） 



56 



〈ファン タム ニュース ここ だけの 話〉 おちの 「い一 しょ 一く一 はま だかいな!？」 という ぺ一 ジに確 希望 ケ―ム の ランキングが のって いるが、 W いち 

ばん^! して ほしいな あ〜 と 希望す る ゲーム は X 68000t7) r グラナダ j だ/ だれか、 「グラナダ」 のよう な タンク バトル ゲーム を 作って 送って きて く れ。 送 
つてき て くれたら^ ^ け、 採用す る。 （ちえ 熱） 




EE3ES32/2+RAM8K BY It's a Soft 



パール 



フン 



IB4 圖細 



-mi 遊び 方 は 44 ページに あります 



/土 思 



行 1 にある 「画」 は カーソル キャラクタです。 KEYl, CHR 
$(255) を 実行 すれば、 F1 キーで 打ち こめます。 

1 SCREEN 1 ，0rCOLOR1 .12,1 ： WIDTH32 ： KE YOF F ： C 
LEAR99:DEFINTA-W:P0KE-1757,56:PRINT"<~Cia 
■Tf くく くく— 鼴も flUf+D D*" : POKE- 1 757 ， 2 

4:DIMZ(23) .Y(23) : Z= . 261 799387M : FORI =0TO 
23:Z(I)=SIN(Z*I)*3:Y(I)=C0S(Z»H)»3:NEXT: 
E$ = CHR$(27) :R=RND(-TIME) : VPOKE8208 . 1 08 

2 CLS:FORI=0TO768:VPOKEI+6144, 126:NEXT:F 
0RI=4T019: し 0CATE4, I : PRINTSPC (24 ) :NEXT:X= 
32: Y=31 :A = 216:B=151 :0 = : C = : S = -1 :N = 0:F = 6 
276:PRINTE$"Y&(*"E$"Y)^»"E$"Y01*" :G0T06 

3 VPOKE8207.245 : IFSTRI6 ( ) THENC= ( C+1 )MOD 
24:PUTSPRITE2. ( X+Z (C) *5 . Y+ Y ( C) *5 ) .8.3ELS 
EPUTSPRITE2. ( , 209 ) : X=X+2 ( C ) : Y=Y+ Y ( C) ： N= 
1-N:PUTSPRITE0, (X,Y) ,10,N:F=6U4+(X + 4)¥8 
+ ( (Y+4)¥8)*32:Q=VPEEK(F) : IFQ=133THEN6 

4 IFO=0THENO=20 :D=SGN (X-A) :E=SGN(Y-B) 

5 0=0-1 :A=A+D+D:B=B+E+E:PUTSPRITE1 , (A.B) 
，13,2:IF(VDP(8)AND32)0RQ=126THEN7ELSE3 

6 P し AY"S0M2000A8B" ： し 0CATERND( 1 )*20+6.RND 
(1 )*1 2+6: PRINT" 參" ； :VP0KEF.32:S=S+1 :G0T03 

7 FORI=YTO209:SOUND0. I : S0UND8 , 1 5 : C= (C+ 1 ) 
MOD24:PUTSPRITE0» (X+Z(C) .1) : NEXT : S0UND8 . 
0:H=H-(S-H)*(S>H) :PRINTE$"Y. .GAME0VER"E$ 
"Y/-SC0RE"S;E$"Y1 -HI " H : P0KE-869 > 1 :G0T02 




ス プライ 卜 座標 

A、 已 …… モンス 夕一 の 座標 
X、 Y …… パールマンの 座標 



その他の 変数 



R …… 乱数 初期化 用 
S …… スコア 

Y(n)、 Z(n) …… パールマン 
の 移動 増分 

Z …… パールマンの 移動 増分 計 
算用 02 分の オの 値が 入る） 



プログラム 解説 



C …… パールマンの 移動 方向 用 

カウンタ 

□、 E …… モンス 夕 一 移動 増分 
ES …… エスケープ シーケンス 
用 ： CHR$(27) が 入る 
F …… \ /闩 AM の パターン ネー 
厶テー • ブルの アドレスが 入る 
H …… 八 イス コア 
I …… ループ 用 

N …… パールマンの ス プライ 卜 
パターン 切り換え 用 カウンタ 
□ …… モンスターが 方向転換す 
るまでの カウン 夕 
Q …… パールマンの 移動 先に あ 
る キャラクタの キャラ ク タコー 
ド 検出 用 



o 初期設定 



參 画面 初期化 • 文字 領域 確保 參 

変数 型 宣言 參ス プライ 卜 パター 

ン 定義 ゆ パターン 名称 テーブル 
をス プライ 卜 ジェネレータ テー 

ブルに 移動して PR I NT 文に 
より 定義して いる 參 配列 変数 宣 
言參 パールマン 移動 増分 データ 
設定 參 エスケープ シーケンス 設 
定參 乱数 初期化 參キ ャラ クタの 
色 設定 



g 画面 作成 



參 画面 消去 參 背景の 表示 攀ゲー 

厶 画面の 部分 を 消去 參 各種 変数 




みんな も 梅干し 食つ マ 



[It's a Soft] パールマンと いっても ベ 
つに 真珠と はなん の 関係 もありません。 
みんな も 梅干し 食って パ一 ルマンた ちの 
ように 元気に なろう/ さて、 この ゲー 
ム、 ワンキーで 何方 向まで 動かせる か、 
という ことから 考え はじめました。 そう 
いう わけで この ゲーム はなん と ワンキー 
で 24 方向/ 画期的で すね 一 （ころい う 
の を 自画自賛と いう)。 それにしても 同時 
に 送った 残りの 2 本 はどうな つたんだ ろ 
う。 「ジ エース ム〜 」 のほラ はいいと して 
"Insecurej はこの ゲームく らいお も 
しろい と思ラ のに。 次の号に まわす のか 
な？ 1 それとも ボッ つた か 7 いや、 も 
しかしたら 遊んで ない のか 7 ラゎ〜 ん、 
こわい よこ わい よ〜 （こういうの を 疑心 
暗 鬼と ぃラ かもしれ ない)。 なに はと も あ 
れ 初投稿で 初 採用。 ラれ しいね〜。 これ 
から も 受験で 部活がなくて ひまな ので ど 
ん どん 投稿した いと 思う 今日 このごろで 
す。 




の 初期化 參 梅干しの 表示 




ず 



@ モンスター 移動 



S パールマンの 移動 



參 キャラクタの 色 設定 肇 卜 リ ガ 
一入 力 判定 ゆ 入力が あれ ぱ 方向 
用 カウンタ 更新/ロール マンの 
表示 參 入力がなければ ロール マ 
ンの 消去 'パールマンの 座標 更 
新ノ' パールマンの 表示/パール 
マンの 移動 先に ある キャラクタ 
を 検出.. • 梅干し を 食べた か 判定 

=> 食べて いれ ぱ行 6 へ 飛' 3; 



參 モンスターの 方向転換 カウン 
夕 減少 參 モン ス 夕 一の 座標 更新 
參 モンス 夕 一の 表示 參 モンス 夕 

一との 衝突 判定 



ほ 梅干し を 食べた 



參 効果音 參新 しい 梅干し の 表示 
參 古い 梅干しの 消去 參 スコア 加 
算參行 3 へ 飛ぶ 



B ゲーム ォーノ \ '一 



E! モンスター 方向転換 



肇 方向転換 をす るか 判定 ゆ 横の 
移動 方向 設定， ' 縦の 移動 方向 設 



• 効果音 參 パールマンの 揺れる 

方向 決定 參 パールマン 落下 処理 
參八 イス コア 更新 肇 メッセージ、 

スコア 表示 參 STOP キー を 押 
した 状態に する 參リ プレイ 



gfi mflRJ^ _ 〈ファン ダ^ニ ュ一ス 読者 アンケート 11 月 号 集計 結果 ®〉 今月 は 第 4 回 プログラム コンテストの 結果 體が あつたた め、 *irr' おもしろかった ie« 

の アン ケ一ト 結果 を骸 してみ た。 無敵の RPG とうた われて いる 「FANSC00P ナーク II」 が Ifc 2 位に は、 いやで も麟が 高まる 麵 重の 「MSX turbo R □/ 
ふ ん を 分析す る」。 3 位 は アマチュア プログラマの 天国、 r ファン ダム」 だ。^ (次 ページへ つづく） 





| CS3 CS32/2+ RAM8K BY SILVER SNAIL 




| よう じょう でん 




-^Q 遊び 方 は 45 ページに あります 



行 1 にある 1 " ■」 は カーソル キャラクタです。 KEY1, CHR 
$(255) を 実行 すれば、 F1 キーで 打ち こめます。 

1 SCREEN1 .1 :WIDTH32:COLOR15.1 ,1 :DEFINTA- 
Z: KEYOFF :FORI=0TO3:READS$:SPRITE$(I)=S$: 
NEXT:E$=CHR$(27) : VPOKE8201 ，& H" •• FORI = 0TO 
22:GOSUB10:NEXT:X=18:Y = 20:DATA"T-r-r')') " 

2 S=STICK(0) : IFR=0THENX=X+ (S=7ANDX >0 ) - (S 
= 3ANDX<31 ) : IFSTRIG(0)ANDR = 0THENR = 1 :L = Y 

3 C=14:L=L-R: IF(STRIG(0)=0ANDR=1 )ORL<0TH 
ENR=-1ELSEIFL = Y+3THENR = 0:DATA"<~E«-»I4<" 

4 IFR<0ANDVPEEK(6112 + X+Lw32)=76THENL = l_-1 
: Y=Y-1 :B=1 :IFY=4THENL=L+1 : Y=Y+1 :GOSUB10 

5 IFB=0ANDVPEEK(6208+X + Y*32X76THENY=Y + 1 

6 F=-(F=0) :PUTSPRITE0 , (X*8-4,Y*8-1 ) ,12,2 
+F:PUTSPRITE1 , (X*8 一 2， し并 8 一 3) ,C+(R=0)*C.0 

7 Z=16:0=0+S6N(X*8-N) : P=P+SGN ( Y*8-M ) :0=0 
+ (ABS(O) >8)*SGN(0) : P=P+ ( ABS ( P ) >8 ) »SGN ( P) 
:N=N+0:M=M+P:PUTSPRITE2. (N ,M-1 ) .6 + 2*F»1 

8 IFABS(X*8 - N) く ZANDABS(Y»8 - M) く ZTHENX=X - S 
GN(O)*(X>0ANDX<31 ) : 0=-0 : P=-P : R=B : PLAY" AF 

9 PLAY"V15SM8000O3L32" :Y=Y+(Y>21 )*(B=0) : 
IFY<25THENB=0=GOTO2ELSEPRINTE$-Yw，t<7A^Q 
¥2-1 1 :FORI=0TO8: I=STICK(0) :NEXT:RUN 

10 M=M+8:Q=Q+1 :PRINTE$"Y "ES'L" : IFQM0D2 

= 0THEN し OCATERND( 1 )»*26+1 : PRINT"LLLLL" : RET , 
URNELSERETURN : DATA" > ! L< ヌ， , " > I L くヌ， ~< " 



ス プライ 卜 座標 

L …… くさりがまの 座標 =*x8 
して 使用。 X 座標 は 海老 丸と 同 
じ 

N、 M …… 妖怪の 座標 
X、 Y …… 海老 丸の 座標 
して 使用 



£ ： ちぢむ） 

S …… スティック 入力 用 
S$. …… ス プライ 卜 データ 読み 
こみ 用 

Z …… リス 卜 短縮 用 （16 が 入る） 



プログラム 解説 



o 初期設定 



その他の 変数 

B …… 登った か？ 

□ …… リス 卜 短縮 用 （14 が 入る） 

E$ …… エスケープ シーケンス 

用 ： CHR$(£7) が 入る 

F …… 海老 丸 アニメ一 シ ヨン 用 

フラグ 

I …… ループ 用 

□、 P …… 妖怪の X、 Y 座標 増 

分 

Q …… 得点 

R …… くさりがまの 状態 
(0 ： 出て いない、 1 ： のびる、 



肇 画面 初期化 參 変数 型の 宣言 參 

ス プライ 卜 パターン 定義 參 エス 
ケープ シーケンス 設定 參 キャラ 
クタの 色 指定 參 ゲーム 画面 作成 
參 海老 丸の 座標 初期化 參ス ブラ 

ィ卜デ 一夕 （行， で 読み こみ） 



S 海老 丸の 行動 



參ス ティ ック 入力 參 海老 丸の 左 

右 移動 鲁< さ り がま 発射 判定 =;» 

くさりがま 発射 



s< さりが ま 移動 



• くさりがまの 移動 參 くさ o が 
まがの びる か 判定 ^ くさりがま 




あした はきつ と 

[SILVER SNAIU 

またのった ぞ 
またのった ぞ 

この 忍者 は ^ も^もじ やない 
この 忍者 は^もぶ もじ やない 
この 忍者 は 海老 丸 だ 
この 忍者 は 海老 丸 だ 
あした はきつ と 晴れだろう 
あした はさつ と 晴れ だろ ラ 



ダ 




を ふところに 戻す 參ス プライ 卜 
デ 一夕 （行 1 で 読み こみ） 



座標 を 求める 參 妖怪の 表示 



想老 丸の 上昇 



S 衝突 判定 



鲁 くさり がまが 弓 [ つ かかる か 判 

定 ゆ 海老 丸の 上昇 処理/ ス クロ 
ール する か 判定 ゆ 行 1 o の 画面 ス 
クロール 処理 サブ を 呼び出す 



參 海老 丸と 妖怪の 衝突 判定 =!>妖 
怪の はね 返り 処理/くさりがま 
を 出て いない 状態に する/効果 

ま 



S 海老 丸 落下 



@ ゲームオーバー 



鲁 海老 丸の 下の キャラクタ を 判 
定 =0 海老 丸の 落下 処理 



@ キャラクタ 表示 



參 PSG 初期化 參 ゲーム オーバ 

一 判定 得点の 表示/ ス ティ ッ 
ク 入力 ノ リブ レイ 処理 



參 アニメーション 処理 參 海老 丸 

の 表示 參く さりが まの 表示 



JS スクロール 



H 妖怪 移動 



> 妖怪の 移動 増分 計算 拳 妖怪の 



參 妖怪 を 1 つ 下へ 參 得点 加算 參 

画面の スクロール 參 台の 表示 參 
ス プライド デ 一夕 （行 1 で 読み 
こみ） 
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〈ファン ダム ニュース/読者 アン ケー卜 11 月 号 集計 結果 ②〉 ファン ダム は、 いつも は、 I 位 か 2 ィ たりに ランキングされ るの だが、 ターボ R に 負け 
てし まった。 4 位に 「FAN ATTACK 大 弋」。 5 位 は; ^开 加!^ 高い 人気 を 誇る 1 "い 一しょ一 く一 はま だかいな」 となって いる。 




I CE3 EE32/2+ RAM8K BY SILVER SNAIL 



サ 7|\ アン 

SABOTE] 




-mi 遊び 方 は 45 ページに あります 



/1 /E\ 



行 1 にある 「國」 は カーソル キャラクタです。 KEYl, CHR 
$(255) を 実行 すれば、 F1 キーで 打ち こめます。 

1 CLEAR600:SCREEN1 , 1 ： WI DTH32 ： C0L0R1 5 » 1 ， 1 
:KEYOFF:DEFINTA-Z:SPRITE$(0)= "(ォ ね擇ロ— " ： 
SPRITES ( 1 ) =" リ;: {1«7ォ(1- ： E$=CHR$(27) ： VP0KE8 
196.65: VP0KE8219. 150 :0NSPRITEG0SUB7 

2 FORA=1TO9:FORI=0TO83:M$=M$+STRING$(3.3 
2-(RND(1X.50RK40RI >79)*187) :NEXT:H = 9:X 
=6: Y=120:CLS:PRINTE$"YX(STAGE"A"SCORE"G 

3 PLAVV1 5SM999L3207" : SPRITEON : FORI = 0TO1 
:FORJ = 6IT02:VPOKE257 + Iw4 + J ，六50(1 | 110$("5；>サ；^ 
K:^w" ，QM0C>4 + 1*2+1 ， 1 ) ) :NEXTJ . I :S=STICK(0) 
:X=X+ (S=7ANDX>6) - (S=3ANDX<26) : H=H-1 :Y=Y- 
H :IFY=120ANDVPEEK(6688+X)=219THENH=-H+1 

4 Q=Q+1 :PUTSPRITE0. (X*8 -" Y - 1) »3,0:IFN<4 
8THENN=200:M=85+RND(1 )#31 : T=RND ( 1 ) *3 : 0=R 
ND(1 )*5+4:P=RND(1 )*15-7: IFT< >1THENM=80+2 
0*T: IF(T=0ANDP<0)OR(T=2ANDP>0)THENP=-P 

5 IFQ=256THENN=0:PRINTE$"Y' . CLEAR" : PL AY" 
05FGAFGAB" :Q = : 11$="" : NEXT : END : ELSEM=M + P : 
P=P+T-1 :IFM<790RM>1 19THENP=-P:P=P+(T-1 ) 

6 N=N-0:PUTSPRITE1 , (N ，M - 1 ) , 1" 1 :PRINTE$" 
丫1&"1110$(11$，(1，21 ) = IFY く 204THEN3E し SE8 

7 SPRITEOFF: I FY >MTHENPUTSPRITE 1 ， (0.209) : 
6=G+1 :N=0:PRINTE$"YX5"G: PLAY" DDD" : RETURN 

8 PRINTE$"Y' ,GAME OVER" : POKE-869 , 1 :RUN 



^7ぅヌま《 



旗 上け した游 



【S I LVER SNA I し】 SHAMPOO です/ SHAMPOO です/そ 
—さり やん • はに 丸と S I LVER SNA I L を 旗 上げした ぞ /そ一 さり 
やん • はに 丸と S I LVER SNA I L を 旗 上げした そ/そ 一 さり やん • 
はに 丸から 一言/そ 一 さり やん • はに 丸から 一言って ば！ >!>[> そ 一 さり や 
ん • はに 丸 だ。 S I LVER SNA I L は、 これから 強力な ソフ卜 を ガン 
ガン 発表して いく ぞ。 でも 期待 せん ほ一 がえ えぞ ちなみに この 1 ■SABOT 
ENj は、 はじめは アクション RPG で 5 画面く らいって いってた のに、 SH 
AMPOO くん は ひねくれ ている のか 1 画面の アクション ゲームに しゃがつ 
た。 それ はそうと、 ォレ がむ かし 1 ■BAKUSOFTj の 名で 送った 1 ■ 爆 レース」 
や 1 •BAKU-Mj はどうな つたんだろう。 とてもお もしろ かった のに。 まさか 
ボッ つたん とちや ラゃ ろな。 ま、 そんな こと は ど 一で もよ い。 S I LVER 
SNA I L を ヨロ シク だってば。 




Vi 



ひ M ， ，サボ テンの 移動 



ス ブライ 卜 座標 

N、 M …… コゥ モリの 座標 
X …… サボ テンの X 座標 =0X8 
して 使用 

Y …… サボ テンの 丫 座標 



その他の 変数 

A …… ステージ 数 
ES …… エスケープ シーケンス 
用 ： CHR$(g7) が 入る 
G …… スコア 
H …… ジャンプ 用 
I 、 J …… ループ 用 
M$ …… マップ デ 一夕 
〇、 P …… コゥ モリの X、 Y 座 
標 増分 増分 

Q …… 背景の スクロール カウン 
タ 

S …… スティック 入力 用 
丁 …… コゥ モリの 種類 



プログラム 解説 



O 初期設定 



參 文字 領域 確保 參 画面 初期化 參 

変数 型の 宣言 參ス プライ 卜パ夕 
ーン 定義 參 エスケープ シ ーケン 
ス 設定 參 キャラクタ 色 指定 參ス 
プライ 卜 衝突 時の 割り こみ 先の 
指定 



S 画面 作成 



參マ ッ プの 作成 參 変数 初期設定 
肇 画面 ク リア 鲁 ステージ • スコ 
ァの 表示 



參 PSG 初期化 參ス プライ 卜衝 

突 時の 割 り こ みの 許可 參 背景の 
スクロール 処理 => キャラクタ 定 
義 による 疑似 スクロール 參ステ 
ィ ック 入力 參 サボ テンの X 座標 

計算 參 サボ テンの ジャンプ 処理 



コゥモ 'J 出現./ 



參 スクロール カウン 夕 増加 參サ 

ボ テンの 表示 參コ ゥ モリ が 左へ 

消えた か 判定 =!> コゥ モリ の 高さ 

を 決める ノ コゥ モリの 種類 を 決 
める ノ コゥ モリの 移動 増分の 決 
定 ノコ ゥ モリの 種類に よる 移動 
増分の 修正 



@ ク IJ ァ 判定 



參 ステージ ク リア 判定 4 効果音 
/スクロール カウンタ 初期化/ 
マップ 変数 初期化/ コゥ モリの 
縦 方向 移動/ コゥ モリ 移動 増分 
修正 



マップ 表示 



參コゥ モリの 横 方向 移動 鲁コゥ 
モ リ の 表示 參マ ッ プの 表示 參サ 

ボ テン 落下 判定 



衝突 判定 



參ス プライ 卜 衝突 時の 割り こみ 
禁止 參 キャラクタ 位置の 判定 4 
得点 を 増やす ノ コゥ モリ 位置 初 
期 化/得点 表示 ノ 効果音 



E ゲームオーバー 



拳 ゲームオーバー 表示 肇3丁0 

P キー を 押した 状態に する 參リ 

プレイ 




く 静岡県〉 花 島広晃 



01 月 号 ソフト プレゼント 当選者 ® r サーク II」=<^m> 内田裕 な 匕^ 由紀子 (岡山県)^ 5#^/ r FRAY (ターボ R 版) j -, 
く 大赚〉 細 勝く^^ >7l«ilJ ^/「シード 才ブ ドラゴン J=C*^〉'^^~ 馮井県 > 山 田 利 晴^^ 県〉 玉 田^, 「大^^え , 《茨^^ 小 池 弘樹^ 5)» 
岡 県 > 久^ i£ 己 〈神 奈〗 I i 県 > 木 下弘樹 



EE3ES32/2+RAM8K BY NU~ 




ar マ 



-^SQ 遊び 方 は 46 ページに あり ます 



1 COLOR15»0.12:SCREEN2.1 ： DEFINTA-Z ： CLS ： C 
IRCLEt 128.96) , 86 . 1 ： PAINT ( 1 28 . 96 ) . 1 ： P = ： Q 
=1 :N(0)=9:N( 1 )=9:FORI=0TO2:READS$:SPRITE 
$(I)=S$:NEXT:0NSTRIGG0SUB9:STRIG (0)ON 

2 FORI=0TO1 5 :F=I>7:PUTSPRITEI+2> (F*-240. 
(IM0D8)«24) ,5-F»2:BEEP:NEXT 

3 FORI=0TO1 :V(I)=0:W(I)=0:X(I)=I*112+72: 
Y( I )=RND(1 )*1 12+40 : NEXT: SOUND2,48:S0UND7 
.4A-:S0UND8.9:S0UND9, 1 6 : S0UND1 2 » 1 8 

4 S=STICK(P+1 ) :V(P)=V(P)+(S>1 )*(S<5)-(S> 
5)*(S<9)+SGN(128-X(P) ) : W ( P ) =W ( P ) + ( S= 1 ) + ( 
S=2)+(S=8)+(S>3)*(S<7)+SGN(96-Y(P) ) : A=AB 
S(X(P) -X(Q) ) :B=ABS(Y(P)-Y(Q)) :SOUND0 .A+B 

5 IFA く KANDB く 14THENC0L0R， . 1 5 : S0UND1 3 . : S 
WAPV(Q) . V(P) :SWAPW(Q) ，W(P) : COLOR. .12 

6 X(P)=X(P)+V(P) :Y(P)=Y(P)+W(P) :PUTSPRIT 
EP. (X(P)-8. Y(P)-8) .P + 5. Z (P) : IFPOINKX(P) 
，Y(P) )=1THENSWAPP.Q:Z(P)=1-Z(P) :S0T04 

7 FORI=0TO1 5 :PUTSPRITEP. . 1 5- I : BEEP : NEXT : 
PUTSPRITEP*8+N(P) , , : N ( P ) =N ( P ) - 1 

8 IFN(P) >0THEN3ELSEDRAW"BM80.40S64D2EFU2 
BRD2BRU2F2U2" :FORI=0TO6666:PUTSPRITEQ, (1 
20.88) . 5+Q. IMOD2:NEXT:DATA"<~attD <" 

9 BEEP : RUN : DATA— <~テ らま テ"" く"，" 9" い ネとャ わ" 



ス プライ 卜 座標 

V(n)、 W(n) …… X、 Y 座標 
増分 

X(n)、 Y(n) …… 座標 
Z(n) …… ペーゴ マの パターン 



N(n) …… 残りべ一 ゴマ数 
P、 Q …… 入力 • 表示の 切替 
入力 順によ る 不平等 をな くす た 
めの 処理 

S …… ス ティ ック 入力 
S3 …… ス プライ 卜 定義 用 



プログラム 解説 



その他の 変数 

A、 B …… ベ一 ゴ マの 方向 別の 
距離 

F …… ペーゴ マ 表示の フラグ 
I …… ループ 用 



O 初期設定 



參 画面 初期化 參 変数 型の 宣言 肇 

画面 消去 參 ゴム マツ 卜の 表示 參 

残り ペーゴ マ 数 を g 個に 參スプ 
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月号ソ フ卜プ レゼ ン卜 当選者 ②にク リム ゾン nij 
く 神奈川県 >吉 田 鼓く 稽 県 >Mff^ 月 棚 県 >渡溯 ノ 



ト 見かけな く 



、 



【NU〜】IV1SX • FAN 編集 

部の みなさま、 ならびに FA 
N 読者の みなさま、 あけ まし 
てお めでとう。 さて、 近年、 
ベ一 ゴ マで 遊ぶ 姿 を 卜 ン卜見 
かけ なくなって きました ので、 
由緒 正しい 遊び 方 を 伝授した 
いと 思います。 まず、 使用 済 
みの 樽 (たる) を 立て かけます 
その ラ えに 黒い ゴム 引ぎ の 雨 
ガッバ を かぷ せて しばりつけ 
ます。 これの ゆるませ 具合が 
おもしろさ を 左右す るので、 
たいへん 重要です。 これ を 土 
俵に ベ一 ゴ マの 試合 をす る わ 
けです が、 考えてみれば、 こ 
れ では 道具 を 準備す る だけで 
も 今ではたい へんです ね。 こ 
ん なの 面倒 だよ 一とい う 人 は、 
この プログラム を 打ち こんで 
ください。 ほぼ、 ベ一 ゴ マの 
おちし ろ さ を 表現で さたと 自 
負して おる しだいであります。 
イラ ス卜 は、 恒例に より 娘が 
かいた ものです が …… 。 



J 



ライ 卜 パターン 定義 像 卜 リガ 一 
入力 時の 割り こみ 先 指定 拿卜リ 

ガー 入力 時の 割り こみ 許可 



はね 返り 処理 Z 画面 を 元に もど 
す 



g 残りべ一 ゴマ 表示 



@ ペーゴ マ 移動 



• 残りの ペーゴ マ 表示 用 ループ 
開始 • 表示 位置の 判定 會残 り ベ 

ーゴ マの 表示書 残りの ペーゴ マ 

表示 用 ループの くりかえし、 終 
了 



參 ペーゴ マの 座標 更新 • ペーゴ 

マ 表示 參 ペーゴ マの はみ出し 判 
定 ^ 処理す る プレイヤー を 入れ 
替える 



はみ出して しまった./ 



S 変数 初期化 



• 移動 増分の 初期化 秦 ペーゴ マ 

の 座標 初期化 • 効果音 



参 はみ出した ベー ゴマを 色を替 
える • 効果音 • 残り ペーゴ マ を 

表示から】 つ 消す • 残り ペーゴ 
マ を 減らす 



ペーゴ マ 移動 増分 計算"! [^ペーゴ マ はま だ あるかな 1 



參ス ティ ック 入力 參 入力に よる 

X 座標 増分 修正 參 入力に よる Y 
座標 増分 修正 參 X 方向の 距離 を 
求める 參丫 方向の 距離 を 求める 
肇 効果音 



鲁 残り ペーゴ マ 数 判定' —、"W I 

N" を 表示す る 一定 時間 勝つ 
た 方の ベー ゴマを 画面 中央で 回 
転させる 參ス プライ 卜 パターン 
データ （行 1 で 読み こみ） 



ほ ペーゴ マ 衝突 @ リブ レイ J 



參 ベー ゴマ 衝突 判定-:' 衝突 し て 
いれば 画面 を フラッシュさせる 
(背景 色 を 白に する） '効果音 



參 効果音 參 プロ グラムの 再 実行 

參ス プライ 卜 パターン データ 
(行， で 読み こみ） 



= 〈島根県〉 貴 志く 川 県〉 妙 摩^ ii<E 島 県 > 神 田 «Bg,zr ディ スクス テ- 
「ピ 一チ アップ 6 j=< ；錢県 >_hffil 幸 « 山 県〉 白 京 SW«5iftiE 



'ヨン II 月 号 j = 





I CS3 C232/2+ RAM8K BY HASEMAKO 


i nniwiss 击 

1 Ul/IVI 朋疋 




， 遊び 方 は 46 ページに あります 



10 SCREEN1 ， 1 :WIDTH29:KEYOFF:0EFINTE-Y:DE 
FSTRA-D:DIMA(32) .B(32) ： ZH=20 ： FORI= 1 T024 ： 
VP0KE14335 + I ， ASC(MID$(" j js — ki!> ま j j . jijFfff 
GEBSSffBS" , I > 1 ) )-46AND255:NEXT:F0RI = 1T04:R 
EADD: D(I )=D:NEXT:READA.B:F0RI=1T032:A(I) 
=(MID$(A. I . 1 ) ) :B(I)=(MID$(B. I .1 ) ) :NEXT 
20 A(26)="06C :A(27)="05B" :S0UND7.28:0=2 
4 

30 GOSUB150:CLS: I=RND(-TIME) :ONINTERVAL= 
10GOSUB120:ONSPRITEGOSUB130:LOCATE7>2:PR 
INT"1 M き * ラ チラ" ：「0(?1 = 0丁0295丁£ド；5： 1 = 1 — （ 
I = 6)»19:F0RJ=8T02tia0CATEI ， JzPRIWI つ NE 
XTJ ,1 :FORI=0TO29: F0RJ=8T02BSTEP3:L0CATEI 
» J :PRINT"-" :NEXTJ . I:U=222:W=U:X=U:Y=U:P= 
1 

40 l_ = 0:M = 0:N = 0:S = t):V=255:S(ia)=1:S(5)=0 
50 FORI=0TO3:PUTSPRITEI ， (X. 1*0+72) , 1*3+4 
+(1=0) .0:PUTSPRITEI+4. (0,1*0+71) ,9,2:NEX 
T:L0CATE7，22:PRINTUSING" へ * ス卜 タイ 厶 お" 
； ZH:L0CATE9,4: PRINT よ ラ い- ； ： S0UND8 . 1 3 ： FORI 
=0TO200:SOUND0. I :NEXT:SOUND8.0 :S0UND6. 15 
:FORI=0TORND(1 ) #600+2000 : NEXT : PRINT" f 
ん 



IFVAND4THENIFMTHENELSEY=Y- 



IFS(S)THENIFNTHENELSEW=W-: 



M=1ELSEM= 
N=1ELSEN= 



60 PLAY n T194V12 し 805" ，"T194 し SOZVPSIM^BOia 11 
."T194SM40B0C : INTERVALON:TIME = :G0T01 10 
70 U=U+(RND( 1 ) >.2)+(U<130) :K=KXDR1 
80 IFVAND1THENIFLTHENE し SEX=X -二 


90 


100 


110 

6) . , 
W.U4) 


120 PLAYA(P) »B(P) :P=(PAND31 )+1 : RETURN 
1 30 ZT=TIME/60 : SPRITEOFF : INTERVALOFF : PLA 
丫， w ，-C- :C = "9> ラし j; ラ ( — （IK28) )+D( — (X<2 
8 ) *2 ) + D ( - ( Y< 28 ) *3 ) + D ( - ( W< 28 ) **4 ) + " コ" ス " 
U0 LOCATE ( U-LEN (C ) )/2+2. 6: PRINTC; USING 
"タイム ft";ZT:ZH=ZT — （ZT>ZH)*(ZH — ZT) :F 
ORI=0TO1 : I=-STRIG(0) : NEXT: RET 画 30 
150 FORI=0TO7:PUTSPRITEI , (0.209) :NEXT:SP 
RITEON : RETURN : DATA" 1 " ,"2 " >"3 "."4 " 
160 DATA"CCCCDEDC6GGG6AEFDDDDDFEDC AGFE 
D" . "C CC G GG D DD C CG " 



PUTSPRITE0. (U.72) . . K : PUTSPRITE1 . (X,9 
'し： PUTSPRITE2, (Y. 120) , . M : PUTSPRITE3 . ( 
.N:V=PEEK(-1045) :S=STICK(0) :60T07 



ス プライ 卜 座標 

u …… コンピュータ ランナーの 
x 座標 

X、 丫、 W …… プレイヤー 側の 
各 ランナーの X 座標 



その他の 変数 

A、 巳、 □ …… データ 読み こみ 
用 

A(n)、 B(n) …… BGM デ一 
夕 ゆ n は データ 番号 
C、 D(n) …… メッセージ デ一 
タ =*n は コ一ス 番号 
I 、 J …… ループ 用 
K、 し、 M、 N …… 各 ラン ナ一 
のス プライ 卜 パターン 番号 
□ …… 定数 24 が 入る 
P …… 已 GM 演奏 カウンタ 
S …… スティック 入力 用 
S(n) …… 入力 判定 用 力 n はス 
ティ ック 関数の 値 
V …… キー マ 卜 リク スの 状態 判 



定用 
ZH- 
ZT- 



-べス 卜 夕ィ厶 
- 夕ィ厶 



プログラム 解説 



10-20 初期 画面 設定 ノ 変数 型 
宣言/ ス プライ 卜 パターン 定義 
/ メ ッセ一 ジデ 一夕 読み こみ/ 
BGM デ 一夕 設定 
30-40 画面 消去/一定 間隔 ご 
との 割り こみ 先 指定/ ス プライ 
卜 衝突 時の 割り こみ 先 指定/夕 
ィ 卜ル • コース 表示/各 ラン ナ 
一の 座標 設定 

50 ランナー、 ゴール 表示/ベ 
ス卜 タイム 表示/メッセージ 表 
示と 効果音 

60 スター 卜 時の 効果音/一定 
間隔 ごとの 割り こみ 許可 
70 コンピュータ ランナー 移動 
計算/ ス プライ 卜 パターン 番号 
切り換え 

80〜100 プレイヤー 1~3ラ 
ンナー 移動 判定 • 計算、 スプラ 
ィ卜 パターン 番号 切り換え 



110 各 ランナー 表示 ノ キー マ 
卜 リク スの 状態 保存/ ス ティ ッ 
ク 入力/行 70 へ 飛 ふ' 
120 已 GM 演奏 サブ 
130 夕ィ厶 計算/ ス プライ 卜 
衝突 時の 割り こみ 禁止 Z —定 間 
隔 ごとの 割り こみ 禁止/効果音 
z 勝者 メッセージ 設定 




140 勝者 メッセージ • 夕 ィ厶な 
ど 更新 • 表示/リブ レイ 
150 ス プライ 卜 消去/ スプラ 
ィ卜 衝突 時の 割り こみ 許可/も 
との 処理へ もどる/ メ ッ セージ 
データ （行 10 で 読み こみ） 
160 已 GM データ （行 10 で 読み 
こみ） 



ラ クラ ク 10 秒 台 

【HASEMAKO】BGM はかん たんに 4、 

5 行で できる ので、 どんどん 使って ください c 
スピードの 要求され ない パズル ゲームな どに 
使え るん じ やないで しょうか。 この ゲームの 
ス プライ 卜 パターン および 定義 文 は、 r 8192 階 
建ての 塔 j の もの を 使わせて いただきました。 
NAGI-P SOFT さん、 どうも ありが と 
ラ。 行 60 の PLAY 文の テンポ を T20 に 
すれば、 ラ クラク^ 秒 台で 走れます。 



O プログラム 確認 用 データ 



使い方 は 
54 ページ 



10>U5R6 
50>eum5 



130>vuI2 



20>79B0 
60 >qGr>0 
100>5PA0 
140>I ia1 



30>USk5 
70>kmC0 
110>xMC1 



40>cME0 
80>3j90 
120>bs60 
160>d8Y0 




Mzs^ 參1 月 号 FFB プレゼント 当選者 r コンピュータミュージック An_j=< ^県 >離 勝弘く 千葉県〉 青^ 1£ー化海道>福±»0/びソリッ ド スネーク」 ッ 
— 3 "' S —ルポ ックス = く^^〉 麵享一 く大赚 >_bffi 智艦川 県〉 有; 韓 也く 山形県〉 羽 角 K 培 玉 県: く 綱 県〉 辻 ぁ 曰 曰 ^山 県〉 財 川 県〉 小 0, 



発表 



口 難く 淋 県〉 菊 触 司 く 北雜職 W 告 





1 CS32/2+ VRAM64K BY YOSHIX 


隱 さ Sotot ■ - • - v I 

ft . STflBE 6 SCORE 9£B I.EFT J 


ソリッド ジャンプ 
M'^^M 酾 漏 画騮崑 

SOLID JUMP 


！ 遊び 方 は 47 ページに あります 



10 '令 ♦♦ SOLID JUMP ♦♦♦ YOSHIX 1990/AUG 
20 COLOR15,0.0:SCREEN5.0,0:CLEAR999:DEFI 
NTA-ZsOPEN'GRPISttl : DIMKV (30 ，21 ) 
30 SETBEEP1 .4:DEFFNA(I. J)=KV( (X+I)¥8. (Y+ 
J)¥8) :ONSPRITEGOSUB390 

40 RESTORE51B:FORI=0TO13:READJ .Q.WrCOLOR 
=(I ， J ，Q，W) : NEXT : FORI =0TO5 : READAS : FORJ = 0T 

+1.2)) :NEXTJ ， I 

50 SETPAGE0. 1 :FORI=0TO7:READA$:FORJ=0TO2 
7:VPOKEI*128 + J ，VAL(HID$(A$， J*2 + 1 .2) 
) :NEXTJ ， I:FORI = 0TO9:READM$(I) ,X(I) ， 丫 （I ) , 
HX(I) ，HY(I) :NEXT 
60 TITLE 

70 SETPAGE0，0:CLS:H=0: し =9:PUTSPRITE0， （0， 
216) 

80 COLOR10:PSET(4-0.24) =PRINT#1 ，USING"*SCO 
RE##### H I -SC#####" ;SC;HS:PSET(48.120): 
PRINT#1 に PUSH SPACE OR TRG-1" :PSET(80. 15' 
2) :PRINT#1 ."YOSHIX 1 990" : FORI =0TO1 7 : COPY 
( 40 . ) - ( 47 , 7 ) » 1 TO ( I *8 + 56 , 72 ) . : NEXT : COLO 
R15=PSET(80，72) =PRINT#1 »" SOLID JUMP " 
90 K=1-K: IFSTRIG(K)=0THEN90ELSEIFSTICK(K 
)=5THENH=QH 
100 MAKE SCREEN 

110 SC=0:CLS:FORI=0TO1 : FORJ=0TO29 : COPY ( I 
*48.0)-(I*48+7.7) ， 1T0 (お 8+8， 1*168) . 0:KV( 
J,I#21 )=-(I=1 )*6:NEXTJ. I 

120 F0RI=1T021 :FORJ=0TO1 : COPY ( . ) - (7 . 7 ) 
.1T0( J*232+8,I*8) .0:NEXTJ . I 
130 LINE (16， 8) - （239， 167) .1 , BF : PRESET (72 . 
64) =PRINT#1 rSTAGEWTSTARTl た PUTSPRITE 
0, (0,216) :S0UND7. 188:PLAY"T200L8O5S13M25 
0E4DCF4-EDG4FEDES10C1" ."T200O5V14R1 . .C1": 
SETPAGE0，1:LINEn6,8)-(2:59，167)，1 »BF:FOR 
I=2T029 : FORJ=1TO20 : KV ( I . J ) =7: NEXT J , I : 1=0 
140 FORJ=0TO2:A(J)=ASC(MID$(M$(H) . I*3+J+ 
1,1)) -64:NEXT: IFA(0X0THEN180ELSEIFA(2)< 
3THENQ=(A(2)=1 ) : COPY (Q*1 6+32. )-( Q»1 6+39 
，7) . 1TO(A(0)*8+8-Q*4.A(1 )*8) . 1 :FORJ=0TO- 
Q:KV(A(0) +J+1 »A(1 ) )=Q+4:NEXT:GOTO170 
150 IFA(2X8THENFORJ = 0TOA(2)-3:COPY(40,0 
)-(47.7) , 1TO'(A(0)*8+8 + J*8.A(1 )#8) .1 :KV(A 
(0) +J+1 ，A(1 ) )=5:NEXT:GOT017B 
160 FORJ=0TOA(2)-8:COPY(8»0)-(15.7) ，1T0( 
A(0)*8+8+J*8.A(1 )»8) .1 :KV(A(0)+J+1 iA(1 ) ) 
=0:NEXT:GOTO170 
170 1 = 1 + 1 :GOTO140 

180 SETPAGE0.0:X=X(H)*8: Y=Y(H)*8:R=2:S0U 

ND1 .0:SOUND8.0:SOUND7.190:M=0:Z=0 

190 SETPAGE0.0:COPY(16»8)-(239.167) . 1TO( 

16,8) ,0:PUTSPRITE1 ， ( HX ( H ) *8 . HY ( H ) *8-1 ) .8 

， 4 : SPRJTEON : GOSUB370 

200 MAIN 



210 S = -STICK(K)»(G=0) :M=M+(S=3)*(M く 8) - （S 
=7)*(M>-8) 

220 IFSTRIG(K)ANDG<RTHENZ=-8:6=-(F>0)*G: 
6=G+1 :F=15 

230 ONFNACM, 2)+1 GOTO250 ,250.280. 280 .300, 
310 ，3S0 

240 G=G+1 :GOTO260 

250 IFFNA(M.0)=7THENG=-(Z<0)*9:Z=0:F=0EL 
SEM=0:GOTO210 

260 X=X+M: IFGTHENY=Y+Z :Z=Z-(Z<8) 

270 GOSUB360:SOUND0.F*17:SOUND8,F:F=F+(F 

>0) :GQTO210 

280 IFZ<2THENZ=2:M=0:F=0:6OTO270 

290 X=X+M:Y=( (Y+Z)¥8)*8+2: J=(X¥16)*16+4: 

COPY(24.0)-(31 .7) .1TO(J.Y-2) .0:GOSUB360: 

FORI=0TOABS(Z)*20:NEXT:COPY( 16.0) -(23.7) 

.1TO(J ,Y-2) ,0:Z=-15:F=15 :GOTO270 

300 X=X+M:Y=Y+Z: IFR>2THEN270ELSEJ=(X¥8)* 

8:Q=(Y¥8)*8:LINE(J .Q)-(J+7,Q+7) . 1 .BF:SC= 

SC+10:GOSUB370:SOUND8» 13:FORI=0TO50:SOUN 

D0 .255- 1*5 :SOUND0. 1*5 : NEXT: SOUND8.0: R=9: 

F=0:GOTO270 

310 S0UND7.183:S0UND6.31 : S0UND8 . 1 6 : SOUND 
12.30:SOUND13.0 

320 FORI=YTO160STEP4:PUTSPRITE0» (X+M-4. I 
) .10 .3:NEXT:GOTO340 

330 SOUND7»183:SOUND8. 16:SOUND12.30 

340 SOUND6.10 :SOUND13.0: FORI=0TO30:PUTSP 

RITE0. (X+M-4, 165-I¥5) , 1 5 , 5 : NEXT ： し = し 一 1 :IF 

L>-1THEN180ELSE490 

350 OTHER 

360 PUTSPRITE0. (X-4.Y-8) , 1 . - ( M >=0 ) - (M=0 
) :RETURN 

370 PSET( 16， 18" :PRINT#1 ,USING-STAGE 

SCORE##### LEFT## つ H+1 ； SC;L; : RETURN 
380 CLEAR 

390 SPRITEOFF:PSET(80.64) :PRINT#1 HCE 
CLEAR!" : 1 = 10* (H + 1 )*(L + 1 ) :PSET(88.80) :PRI 
NT#1 ，USING B B0NUS*##4T ； I 

400 SOUND7. 188:PLAY"T200L8O5S9M4000CDEDE 
FO6S10M180C1" ."T200L8O6V13R2.C1" :FORJ=0T 
O4400:NEXT 

410 FORJ=1TOI¥10 :SC=SC+10: PRESET (96. 184) 
:PRINT#1 'USINGMSCOREfttlM^lSC: BEEP: NEXT 
420 H = H + 1 :IFH<10THENRETURN130 
430 '肇 肇鲁 ENDING 

4-40 FORI = 0TO212:Q=IMOD2:W=-(Q=1 )*212-( (Q 
=B)*2+1 )*I : LINE ( 0,W)-( 255 ，W) .0:NEXT 
450 RESTORE590:Q = 0:FORI = 0TOU:READA$: IFA 
$=""THENNEXTELSEQ=Q+1 

460 PUTSPRITE0. (0.216) : COLOR= ( Q » . . 2 ) :C 
OLORQ:PSET( (IMOD2)*80+48, (I¥2)*13+48) :PR 
INT#1 ，A$:F0RJ=1T07:C0L0R=(Q， J，Q/1 .2) :FOR 
W=0TO50:NEXTW , J : FOR J=BTO90B : NEXTJ ， I : FORI 
=0TO3000:NEXTI :HS=HS-(SC>HS)*(SC-HS) 



62 



470 S0UND7.183:S0UND8, 16:S0UND6,31 :SOUND 
12.99:SOUND13.0:FORI=2TO7:COLOR=(0.I»I»2 
) :FORJ=0TO99:NEXTJ .I:CLS:QH=0:GOTO40 
480 ，••• GAME OVER 

490 SPRITEOFF:PSET(80,64) =PRINT#1 ,**GAME 
OVER!" : BEEP: PLAVT200L8O3S13M250GFEDFEDE 
FEDCC1" :FORI=0TO5000:NEXT:QH=H:HS=HS-(SC 
>HS)*(SC-HS) :GOTO70 
500 DATA 

510 DATA 0>0>2>0>0>0>0>5>0>0>7.0.0.0.5>0 
i3«7t4>0>0i0i5>7>7i0>0i0>0>0>7>5>0>0>0>0 
>0>3>0>5>0.0 

520 DATA 3C7EAFAFFFB74E3C3C7EF5F5FFED72 
3C ， 3C7EDBDBFFBD423C ， 3C5ADBFF81 8U23C , 707 
C7F7C70404-0E0. 00001 092D6440000 
530 DATA 554FFF771 3331 333888888881 111111 
111 1 18881 1111FF 181 1FF1 1FF.544F7775333233 
321 1F11F1 1111 111 11 111811 1D111F11F1FF77FF 
77 ， 44477555332C332C1 F1 1 11 F1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 88 
DDD1177751177557755 

540 DATA 1 1 1 4441 1 322C322CF 111111 F8888888 
81111 DDD1 1 7FF554-1 55445544 . F7755 1 FF32C1 32 
C1F1 1 11 1 1F1FF1 1FF1 18881DD1 17F5554U44444 
47.775541 F7621 6621 61 F1111F1FF1111FF888D8 
DDD1755554144547444 



550 DATA 55544177D66DD66D1 1F1 1 F1 1 1FF1 1FF 
188DDDDDD1 555544174444454.41 1 1 114-4DD61DD 
6188888888888888881 DDD1 DD1 1 1 54441 1444444 
44 

560 DATA TFNUMBNNKP し SRN00(J, 25,16, 25,5, B 
DNJGPMMKDP し TQOUPA00fil，6，15,4,3，ALZUl_OEKDI 
KCMKCPKEVKCYKC000 .3.10.29,11,1 BBGDKXHKBN 
NEMALRMTPN00B.26. 15.27.7.GEMUENMEEPE6XIJ 
BOLQROUaA000>25>4>26.8>ECKSGBGH6SKJWOLNP 
MBQKIRI000,4,16.6,2 

570 DATA MEGQFGEGURHQFKFNKEALZWMBTO し HQGB 
RV000.5, 16.27,7, JKGKCPPFJIHAUFDXJLSNAGOA 
POPBPN000，5， 15,18,5 ，NE し IHIUHFUINBKKDNLLQ 
LQQG000. 15. 16.26.8 

580 DATA LCLNCCQCCTCIWCJEDKIDCMFIOFCSFKW 
FCBGCCGJHGJXHINIISIJEJKGJCJKJMKCPKIUKLVK 
CCMJHNKJNCMNIONDSNKEPJHPCTQLWPCARJJRKPRJ 
000,3, 17,26,2 

590 DATA - CONGRATULATIONS !"..., PROGRAM 
•M.Yoshinaga. THANKS. KDM. >N.Maeda> .S.Saka 
i i » . " See you next ！ " 



スプ ライト 座標 

X、 Y …… プレイヤーの 座標 
X-4, Y — 8 して 表示※ スプ 
ライ 卜の いちばん 下の 真ん中が 
(X, 丫) の 座標になる 



その他の 変数 

A$、 Q、 W …… 汎用 
A(n) …… ゲーム 画面 作成 用 
F …… ジャンプ 時の 効果音 用/ 
地面からの ジャンプ かの 判定 用 
G …… ジャンプ カウンタ 
H …… 現在の ステージ 数 一 1 
HS …… 八 イス コア 
HX(n)、 HY(n) …一 各ステ 
ージの ポールの 位置 （n はステ 
—ジ数 一 1 ) 
し J …… ループ 用 
K …… 入力 機器 番号 （(]= キー 
ボード、 1 二 ジョイスティック） 
KV(n, m) …… その ステージ 
の 構成 データ 

M、 Z …… プレイヤーの 移動 増 
分 

M$(n) …… ステ一 ジデ 一夕 
(n は ステ一 ジ数一 1 ) 
L …… プレイヤ一 の 残り 数 
QH …… コンテ ィ ニュー 時の ゲ 
ー厶 開始 ステージ 数 一 1 



R …… ジャンプ 力※ ジャンプ 力 
ゥンタ G が これより 小さければ 
空中で ち ジャンプ でさる 
S …… スティック 入力 用 
SC …… スコア 

X(n)、 Y(n) …… 各 ステージ 
の プレイヤー 初期 位置 （n はス 
テージ 数一 1 ) 
國ス プライ 卜 パターン 番号 
0-3 プレイヤー。 から 順 
に 左向き • 右 向き • 前向き • 爆 
弾に やられた とさ 
4 ポール 
5 水し ぶ さ 
國 ユーザー 定義 関数 
FNA(n, m) …… 現在の 座標 
から （+n, +m) の 位置に ある 
ステージ 構成 キャラ 番号 



プログラム 解説 



1 [！〜 60 初期設定 
60〜90 夕 ィ卜ル 画面 表示/卜 
リガ 一入 力 待ち 
100〜19[] ゲーム 前 設定 



20D~eiD スティック 入力 /X 
座標 移動 増分 更新 

m 卜 リガ 一入 力 判定/ ジャ 
ンプ 処理 

230 移動 先に ある ステージ 構 
成 キャラに よる 分岐 
24D 移動 先が 空間のと ぎ 
25D 移動 先が 地面 または 壁 
260 プレイヤーの 座標 更新/ 
落下 処理 

27D プレイヤー 表示 
280-290 移動 先が ジャンプ 台 
300 移動 先が すラ ぱぁシ ユー 
ズ 

310〜32Q 移動 先が 爆弾 
330-340 移動 先が 水面/ ゲー 



サ^? f) 、ら 



ターボ R より 

—い 98 



厶 オーバー 判定 

350-360 プレイヤー 表示 
370 パラメ 一夕 表示 サブ 
380-4P0 ステージ ク リア 
430-470 オール ク リア 
480〜49Q ゲームオーバー 
50D-51D パレ ッ卜 データ （行 
40 で 読み こみ） 

520 ス プライ 卜 パターン デ 一 
夕 （行 40 で 読み こみ） 
530〜55[] キャラクタ パターン 
デ 一夕 （行 50 で 読み こみ） 
560-580 ステージ データ （行 
5D で 読み こみ） 

590 エンディング メッセージ 
デ 一夕 （行 450 で 読み こみ） 

N 



" I グラム^ W に ーさぉま す •/ 



【丫 OSHIX】PC98VM21( 中古) を 購入し 

ました o V30 マシンな ので ターボ A より 処理 
が 遅い ようです。 こんな ことなら 無理 をし 
てで も 286 マシン を 買うべき だった と 後 
悔して います。 LINKS はお もしろ いそ/ 




£ さん. ifctu ケ^ «ヌ％ に ^£SlX い 

， tcs. a&3ftftrt /fflTPM.co 

ビに MQffWi^'SttA-. / &f ォ- 
ゝ：; れ toil ば «w してす ね. 
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ES3ES32/2+RAM16K BY ヘン テコ 




ァゥ卜 


ベータ一 
















-190 遊び 方 は 48 ページに あります 



この プログラム は REM 文 形式の マシン 語 を 使用して います。 
_ プログラムの ほとんどの 部分が マシン 語 データな ので、 1 文字 
ずつ 確実に 打ち こんで くださし、 。また、 行 240 にある 「隱」 は 力一 ソル キャラクタです。 
KEY®,CHR$(255) を 実行して、 F 1 キーで 打ち こんで ください。 
1 ' 060721 0801CD4A000F0FCD4D00231 0F5AFCD 
C30021 30 D4 1 1CFD4017D0 0EDB0CD90 0060 521 F7 
D4CDE2D21 1 AB1 ACDC0D221 B41 A3E30CD4-D0021 
20 ' 0C203E44CD4-D0021C01 A0 14000 3E61CD560 
1 1041 B21DAD40604-7EB72042D53EBD1 E01CD930 
D1237E2B7723233523ED5FE61FD60330FCC602 
30 '86E61F772BEB1A8787873CCD4D0023131A87 
8787CD4D0 0233E01CD4D0 0233E0FCD4D0023EB18 
0835 131 31 31 3232323231 0AFAFCDD500F53E01 
40 'CDD500C1B021D3D4FE0320087EFE1F280C34 
1809FE0720 057EB7280 13521 001 B3E81CD4D0023 
3AD3D4-878787CD4D0023AFCD4D0 0233E07CD4D 
50 ' 00060421 DCD47E23FEFFCA1 4D2FE1 020073A 
D3D4BECA7AD1 232323 10E921 D5D4AFCDD800F53E 
01CDD800C1B0283F7EB720 183421 00 1A3AD3D4 
60 ' 06004F0922CFD4060321 FFD4CDE2D21 83D2A 
CFD43E2006004FCD4D80B7ED4222CFD43E21CD4D 
00AFCD9600C60A5FAFCD930018067EB7281618 
70 '0B2ACFD4012018B7ED423009CDECD23AD4D4 
B7200F01 00 080B78B120FBCDB700D8C34BD0 3E06 
21031BCD4D00CD90003E081E0DCD9300062078 
80 'E6F05FAFCD930078E6025F3E01CD930021 00 
032B7CB520FB043E9EB820E1 CD9000 06042 1DCD4 
36002323232310F821 00 1 A3AD3D44F0600091 1 
90 ' F1 D40604C5D5E522CFD4CDECD2E1 D1EB4E23 
4623EB09C1 10EB3E0F32EAF33E01CD620 03ED021 
001 BCD4D00AFCDC300060621 05D5CDE2D20 1 00 
100 ' 180B78B120FBAF32EAF33CCD620021 ADD41 
836CD90 003E081E0ECD93000600AF58CD930078E 
6035F3E01CD9300110 0041B7AB320FB043EFAB8 
110 '20E4CD900021041B3ED0CD4D0021B7D41 12 
B19010A00CD5C002ACFD43E20CD4-D0 021 AB1 A01 
A003E20CD56001 1 AB19CDC0D211D9D421B1 19CD 
120 'CAD21 1CED4-21D9D406041ABE380620171 B2 
B10F621CBD41 1 D6D406041 A77231 31 0FA01 0A001 
80C21F1 191 1CED4CDCAD20 105001 1EB1 921 C1D4 



130 'CD5C00CDB700D8CD1FD428F7CD1 FD420FBC 
310D001 050021C4D4CD5C00C906040E00783D280 
41 AB1 28071 AC630CD4D000C231B10EDC97E235E 
140 '23CD930010F7C9060321 1 1 D5CDE2D22ACFD 
4019DFF0922D1D4AFF557AF5FD58787878787060 
04F2AD1D4097A87878792834F0600E521 1BD509 
150 '7EE1 06071 FF53E203002C660CD4D00F 1231 
0F1D13E0C82828293934B5F3E06CD9300C501000 
20B78B120FBC1793CFE0720B221EAD44A060009 
160 '7E21 1020CD4D003AD3D44F060 021 001 A09C 
D4A00FE8020053E0132D4D4AF11DCD4F51A6F260 
0292929292901 0018091 3 1A06004F09CD4-A00FE 
170 '80204B21071BF1F587874F060 0093E06CD4 
D001B3E181213ED5FE61F12CD03D421D6D47EB72 
0270EFF237EB720BD237EFE09281A0E10B72802 
180 ， 0E08060421DBD47E8177FE05300 13423232 
32310F2131313F13CFE0420910100040B78B720F 
BF13CFE07C2FFD2060221 17D5CDE2D2AF32D5D4 
190 'C921B41A01 D6D40A3C02FE0A2009AF02CD1 
9D4032B18F0C630CD4D00C93E03CDD80BF53E06C 
D41013CE601C1B0C9000000000F000000000000 
200 '0015180 5001 7180D00 18181 2001 A 181 9FFB 
B3399886600E1FF3F00BFFF02FA0302091 B0CB80 
0140100080E0810091 0061907070C320D01 061 F 
210 ， 0707080E080I9073800000008000000 00000 
814080 000001 C222A221C0036415D145D41 36002 
A0022002A004900004 1000049000000 000000 00 
220 '474UD4-520204F5645524553434 15045442 
0212148492D53434F524520210 0000100* 
230 ，8#8 — wv よ >tl#< ゎひ& =o な « ラ $> る #< わ （ゆ 86 ョ翁ネ 
二 ~30» お ああ G ラ 8 モニる 30 しひ w#«0 ル つ 
240 CLEAR9，&HCFFF:COLOR15，0,0:SCREEN1 ，0， 
= WIDTH32:KEYOFF:SPRITE$(0)="<〈^™ た SPR 
ITE$(1 )=—ス~園2<テ8$ 

250 DEFUSR=PEEK(-2441 ) *256+PEEK ( -2442) +2 
650:A=USR(0) 



A …… USR 関数 呼び出し 用 



プログラム 解説 



I0~2E0 REM 文 形式の マシ 

ン語 データ （15 進 表記） 

さ 30 REM 文 形式の マシン 語 

データ を 展開す る REM 文 形式 

マシン 語 プログラム 

240 マシン 語 領域 確保 ここ 

で 文字 領域 を 9 にして いるの は 



】6K の マシンで も 動く ようにす 
るた め/初期 画面 設定 ノス ブラ 
ィ卜 パターン 定義 
250 USR 関数 定義. 'USR 
関数 呼び出し 

マシン 語 解説 

SHDQ0Q~SHDa29 

初期設定 

SHDEieA〜SHDCI4A 

画面 作成 

SHD04B~SHDQA3 



ベー ター 移動 • 表示 
SHD0A4 〜& HDOAF 

スティック 入力 . 

砲台 移動 • 表示 
SHD0E5〜SHCM □□ 
ベータ 一 接触 • 逃亡 判定 (ゲーム 
オーバー 判定） 

SHD 1 □ 1 〜& HD 1 OF 

卜 リガ 一入 力 

SHD 1 1 〜& HD 1 5(3 

ビック リ ミサイル 発射 



SHQ1 5 ト SHD1 64 
ビック リ ミサイル 爆発 
SHD1 65〜SHD1 BA 
爆発に まきこまれ たか 判定 
SHD1 73〜SHD1 7 已 
CTRL+STOP キー 判定 
SHD 1 7A〜SHCD2 1 3 
砲台 爆発 

SHD21 4〜SHD249 

ベー ター 逃亡 

SHD24A~SHD25A 
ゲームオーバー 
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SHD25B-SHD2AE 
スコア • 八 イス コア 表示 
SHD£AF~SHD2 已 2 
CTRL+STOP キー 判定 
已 3〜SHD2BF 

リ プレイ 

〜& HD2C9 



メッセージ 表示 サブ 
SHD2CA-SHD2E 1 
スコア 表示 サブ 
SHCD2E2〜SHD2EB 
サウンド サブ 

ビック リ ミサイル 爆発 サブ 



SHD403〜SHD41 E 

スコア 計算 サブ 

BHD41 F~SHD4eF 

リ プレイ 判定 サブ 

SHD43CI〜SHD4AG 

初期化 用 ワーク エリア 

SHD4AD〜g<HD4CA 



メッセージ デ一 夕 
SHD4CB〜SHD4F6 
各種 ワーク エリア 
SHCWFy-SHDSl A 
サウンド データ 
SHD5 1 B—gHDSd 已 
爆発 パターン データ 





8 リも なく 凝り性 

【ヘン テコ】 3 度 目に して はじめての 人で 
す。 この ゲーム、 当初 は 爆発 処理 だけ マ 
シン 語で 作る 予定でした。 ところが、 こ 
れゃ それや あれ や どれ や と 凝 (こ） つてる 
うちに ほぼ ぜん ^マシン 語と なり、 あげ 
くの 果て は ご覧のと おり。 曰か 月 かかつ 
てし まいました。 こんな プログラムの 開 
発の しかた をして るから ネタが なかなか 
消化され ない、 性懲 （しょ ラこ） り もな く 
凝り性な 私です。 



は プログラム 確認 用 データ 

■II 



使い方 は 
54 ページ 



10>7Pn1 
50>IPn1 
90>62n1 
130>qlml 
170>uLm1 
210>aAb1 
250 >PMH0 



20>TLU 
60 >Kco1 
100 >Jcm1 
140>Mem1 
180 >Dkm1 
220 >tQd0 



30 >f xk1 
70>R1m1 
I10>xjm1 
150>17U 
190>MPi1 
230>juK1 



40 >a5n1 
80>t Li1 
120 >knk1 
160 >cRk1 
200 >6Dh1 
240>jVq0 





■ C^CSa2/2+ RAM32K BY T 日 JIRO 




i さべ る ^ し ベら 




，遊び 方 は 49 ページに あります 



この プログラム では マシン 語 を 使用して います。 行 510~580 の 
データ は、 とくに 注意して 打ち こんで ください。 また、 プ ログ 
ラム を 打ち こみ 終わったら、 RUN する まえに 念のため セーブして ください。 

10 SCREEN1 >0.0:CLEAR500,&HC700:KEYOFF:CO 
し 0R15 , 1 , 1 :DEFINTA-Z:DIMT(70) . U (70) 
20 DEFFNM(J,X)=VAL(HID$(A$,JwX + 1 ,X) 
) :Z=&HC70 0:DEFUSR = Z:DEFUSR1=Z+34:DEFUSR2 
=Z+50 : DEFUSR3=Z+1 09: DEFUSR4=Z+189: D(0) =- 
64:DC1 )=1 :D(2)=64:D(3)=-1 : R=RND ( -TIME ) 
30 WIDTH19: Z$=CHR$(27)+"Y- :C$ = re さへ * る お ふ、、 
しへ * ら" ： PRINTZS^^tt'CS 

40 FORI=0TO7:C(I)=( (I+2) A 2+1 )*10:READA$: 

FORJ=0TO31 : P0KEZ+I*32+J ,FNM( J ,2) :NEXTJ , I 

50 F0RI=256T0767:V=VPEEK( I ) : VPOKEI > V0RV¥ 

20RV¥ い NEXT:C(7)=999=Y=&HD800 

60 FORI=0TO5:READA. AS: FORJ=0TO15: VPOKEA* 

16+J.FNM(J.2) :NEXTJ . I 

70 FORI=0TO4:READM$(I) : NEXT : GOTO390 

80 ， MAP MAKING 

90 CLS:A$=M$(M-2) : U=USR1 ( 0) : FORJ=0TO5 : PO 
KEZ+255.20-J*2:U=USR2(Z+FNM( J.3) ) :NEXT 
1 00 FORI=6TO10:A=Z+FNM(I .3) : B= FNM ( I + 1 3 . 2 
)-1 : FORK=0TOB:POKEA+D(FNM(I+27. 1 ) )*K,97- 
(K=0)»7:NEXTK>I 

110 FORI=0TO4:X( I) =Z+FNM(I+16.3) :POKEX(I 

) , 1 12:NEXT:P0KEZ + FNM(21 ,3) ,92 

120 A=834: E=50: F=1 : G=20 : H=0 : C=0 : A$ ( ) =" i 

i i i i":A$(l )=" i i i i " : CLS : A$ = "06C4B2" 

130 PRINTZ$"2&MAKING! つ！ く "C$" > " :F 

ORI=0TO63:GOSUB420:PRINTA$(-(I<35) ) ； :NEX 

T:U = USR3(0) : PUTSPRITE0. ( 1 24 , 75 ) . 1 4- . 

140 PRINT"LIFE EXP GOLD KEY" : G0SUB44B : 

U = USR( Z + A) :GOSUB490 : PLAVS0M900L64" 



150 



MAIN 



160 FORP=0TO2-(M>3) : S=STICK ( ) : B= ( S=7) - ( 

S=3)+( (S=1 )-(S=5) )#64:A=A+B 

170 IFINKEY$=CHR$(27)THENE=0:GOSUB440 

180 W = Z + A+392:V = PEEK(W) : ONINSTR ( "hpq ' . 

CHR$(V) )GOSUB220. 230. 320. 320.280 

190 VDP( 1 )=VDP(1 )AND254:IFV<91THENGOSUB2 

90 

200 PUTSPRITE0. (128.79) , 1 5 » : U=USR ( Z+A) : 
FORI=80TO40*M:NEXTI ,P:U=USR3(0) :U=USR(Z+ 
A) :6OTO160 

210 ， OPEN DOORS 

220 八$= 11 1<£丫か 111 »»1は*、こ《)卜*ァ$»けでゃ3ラ，ぉ6*し$20もら 
ラチ =GOSUB460 ： IFHAND6>19THENG = G-20: H = H- 
1 :POKEW:>97:GOSUB440:GOTO320ELSE;520 
230 FORI=0TO4: IFW< >X( I )THENNEXTELSEIFI=4 
THEN260E し SEIFI>0THEN250 

240 八$=—$17 % 、 LIFE$3* やし 7 やろ ラ* し、 $50 ま 7* 

し * や.. . :GOSUB460: I=G+(G>50)*(G-50) ： E=E+ 
I*3:G=G-I :GOTO320 

250 IFF>=C(C)AND6>=12*IANDCMOD2=0THENA$= 
"け いけん S つんて * いるよ ラし * やから、 KEYS^^7^?^>.":G=G-1 
2»I:GOSUB460:H=H+1 : POKEW .97 :C=C+1 :G0T032 
BELSEAS-" きさまな と *C、 SIVERASfe おす こと はて-" きない ：G0 
SUB460 :GOTO320 

260 IFOSANDGSSPTHENAS-" r しへ- 1 ら のけん」 まや 3 ラ、 SI 
VERA さ fe あして < ** ： GOSUB460 ： G=G — 1 00 ： F=999 ： C=7 
iPOKEWiST.'GDTOSZBELSEAS-n 「 せいなる いし」 か AfttlU^ff) 
ろ ひか と & るの し ^ や //^ • . . ." : goSUB460:GQTO320 

270 ， FIGHT ENEMIES 

280 IFF<999THENI=64:U(64)=500:T(64)=999: 

GOTO30 0ELSERETURN340 

290 U=USR4(W) ： I=64-PEEK(&HC7FD) 



次 



< 
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300 S=(F+2)*RND(1 ) -U ( I ) *RND ( 1 ) : IFS=<0THE 
NVPOKE8204>,150: P し AY n 02C" :E = E + S — 1 E し SET( I) 
=T(I)-S-1 :PLAY"05C" 

310 IFT(I X1THENPLAV06D8C :P0KEW797: F = F 
+ V-64:G=G + V-64:GOSUB4-20: IF (C=10RC = 3)ANDF 
>=C(C)THENA$=" KEY おってい £ つ C=C+1 : H=H+1 :GO 
SUB470ELSEIFC = 5ANt)V = 90THENA$=" r 1iWS5WbjS 
もってい fei、C=C+1 :GOSUB470 

320 A=A-B:GOSUB440 :VPOKE8204. 97: RETURN 

330 ， ENDING 

340 PLAY"05C06D8C" : POKEW , 42 : U=USR C Z+A-B) 
:八$="1?11?1"=6051)8490:六$="51ソ£1?八$&ぉしてく»1て、ぁ 
り) T-t ラ. • . *":6051]8460:六$ ="これ て 1 ^ せかい IT ヽ もとと * お 11 ) 
へ U わになる ことて * しょ ラ. • :GOSUB460 
350 PRINTZ$"/$STAGE"H - TEND" ： B$ = "L1605G2 
. CD8EF2D2" ： A$=B$+"62 . CD8EE2D2" ： A$=A$+A$+ 
r, L4C2DEFD2GD2EF6E2AC2DEFD2AB2F + GAFAB"+A$ 
+B$+"G2.C8D8E6F2. D1C1 . " : GOSUB490 : CLS 
360 PRINTZS" +! TEIJIRO PRESENTS" : A$="R1 R1 
R1R1" :GOSUB490:GOTO390 

370 A$="L6BDF6EDE4D3C2R1 ,, :GOSUB490: A$="i 
のせ)! f い ttSIVERACtt かいさ h てし まう のか. . • .":6OSUB460:VP 
OKE8204.97 

380 ' OPENING 

390 CLS :PRINTZ$" ( ！ i "C$" に Z$",#PUSH 1 -5 
KEY":FQRM=0TO1 •• M=VA し （ INKEY$ ) :NEXT: IFM>6 
THEN390E し SEPRINTZS—ZlSTAGE^M-r START ！ 
400 A$ = - し dCDFFESDiGZRI" :GOSUB490 : A$ = "lt かい 
のまお ラ 1 " SIVERAjC よって 、せ)! f いか" 1 かいさ tl つつ ある • • • :G0S 
UB460:GOTO90 

410 ， SUB 

4-20 S = -(704+RND(1 )*3200)*(I>8)-(A + RND(1 ) 
»17+INT(RND(1 )*13)*64)#(I<9) :IFPEEK(Z+S) 
< >97THEN420 

430 POKEY+I*4,S¥256+(Z¥256+256) :POKEY+I* 
4+1 .SM0D256: POKE Y+ 1*4+2. 1 :S=RND( 1 )*4+SQR 
(F+(F>500)*(F-500) ) :P0KEY+I*4+3.S+64:T(I 
)=S A 1 .8:U(I)=T(I) : RETURN 

440 E=E+(E>999)*(E-999)+(E<0)*E:G=G+(G>3 

00) »(G-300) : F=F+(F>C(C))*CF-C(C) ) 

450 PRINTZ$"3!"USING"### ### ### #" 
； E;F;G;H = IFE>OTHENRETURNE し SERET 画 370 
460 PUTSPRITE0, (120.59) .11 , 1 : VDP ( 1 ) =VDP ( 

1 ) OR1 :B$ = " た PRINTZS^ rWn " 

: FORI=6T014 : LOCATES , I : PRINT" I "SPC ( 1 1 ) " I" 
： NEXT : PRINTZ$"V# L>T B$ リ " : PLAY"M2500O4G2M9 
00" 



470 FORI=1TOLEN(A$) : VPOKE6507+I+ ( I¥1 1 ) *2 
1 ,ASC(MID$(A$.I . 1 ) ) :FORJ=0TO99:NEXTJ.I:P 
RINTZ$"/$HIT SPACE! ！" 

480 FORI=0TO1 :I=-STRIGC0) :NEXT:VP0KE6912 
.209:RETURN 

490 PLAY"S0M3000O5XA$ ； " , "V904XAS;" : FORI= 
0TO1 : I=1+PLAY(0) : NEXT: RET 画 

500 * MACHINE LANGUAGE DATA 

510 DATA 2AF8F7060D1 1 881 8C5D5E501 1 1 00CD5 

C00E1 1 140001 9D1E521 20001 9D1EBC1 10 

520 DATA E7C92100C80E40064036602310FB0D2 

0F6C92AF8F73AFFC74FE53AFFC7473671 

530 DATA 2310FBE11 U000190D20EE2AF8F71H 

100193AFFC74F0D0DE53AFFC747050536 

54-0 DATA 612310FBE11 14000 190D20ECC92100D 

80640C5E556235E234600E521DEC72323 

550 DATA 1 BFC46234EEB3E61 77093AFEC785C63 

732FEC7CBBFFE08FA9FC77EFE61280EB7 

560 DATA ED42D1 1A3CFE0520023E0112D5D1131 

A77D1EB722373232323C1 10B6C9ED5BF8 

570 DATA F721 00D80640C546234E2323237AB82 

00A7BB92006C17832FDC7C9C1 10E8C900 

580 DATA FFC0FFFF00400001 

590 ' CHARACTER DATA 

600 DATA 48 > 0000000000000000DF0 0FB00DF00 
FB00, 52.3C7EFFE7EFEFFF7E7EFDFBF7EFDFBF7 

E, 56>3C7EFFE7EFEFFF7EFAF9FAF9FA01AA55 
610 DATA512.D1D1D1D1919191917171717161A1 
2171 ,896.9CBEBE9C63BE3E631818667EFD7E5EE 

F. 24, 007CEEEEEEEE7C003878F8383838FE00 

620 ' MAP DATA 

630 DATA 2C02E5B67BD2C406997402D27927537 
3521212161513071254A312ECAC1EEE88A1 

640 DATA 2C040C6427CC9462EDC0CF0CF27F355 

3500332200C1B0E28312987AD28184F2332 

650 DATA 2C02E5B67BC09D74D735372FE67C4D9 

DD1231013121B0B0C752741EF5C01C6155B 

660 DATA 2C068F2E7BC0B92CED3136B5EEDC0DB 

9C12310151A21060464E301DF 1 D44D1871 1 

670 DATA 2C0413784853B93B8A4537D3B13D93B 

9D000000101 01 01013087528B589FBD4C0E 

680 ' SAVER OF SIVERA 

690 ， PRESENTED BY TEIJIRO ― 



マップ 座標 

A …… マップの 表示 部分の 先頭 
アドレス (相対 ァ ド レス）/ 汎用 
B …… ブレイ ヤーの 移動 方向 
(アドレス 増分)/ 汎用 
D(n) …… 方向 n(D= 上、 1 = 
右、 2= 下、 3= 左） に 対応す る 
アドレス 増分 巧 マップ 作成 時に 
使用 

W …… プレイヤーの 移動 先 (絶 
対 アドレス） 



X(n) …… 緑の 家の 位置 (絶対 
アドレス） 

その他の 変数 

AS …… メッセージ 表示 用/ 汎 
用 

A$(n)、 已$ …… 汎用 
C …… プレイヤーの レベル 
C$ …… 夕 ィ卜ル 名 
C(n) …… レベルアップに 必要 
な 経験 値 （レベル n での 経験 値 
上限） 

E …… プレイヤ一 の 生命力 
F …… プレイヤーの 経験 値 



G …… プレイヤーの 所持金 
H …… 手に入れた 力 ギの数 
I …… 敵の 種類/緑の 家の 種別 
用 （0= ライフ 屋、 1 〜3= 力 ギ 
屋、 4= 剣屋) /ループ 用 
丄 K、 P …… ループ 用 
M …… ステージ 番号 +1 
M$(n) …… マップ データ （n 
は ステージ 数） 
T(n) …… 敵の 生命力 
U(n) …… 敵の 経験 値 
R …… 乱数 初期化 用 
S …… スティック 入力 用/汎用 
LI …… USR 関数 呼び出し 用 



V …… プレイヤーの 移動 先の キ 

ャラ クタ コード 検出 用 

X …… ユーザー 定義 関数 定義 用 

Y …… 敵 テーブルの 先頭 アド レ 

ス (SHD 曰 00 が 入る） 

Z …… マシン 語 領域の 先頭 アド 

レス （SHG700 が 入る） 

ZS …… 表示 位置 指定の エス ケ 

ープ シーケンス 用： C H R 

$(27)+"Y" が 入る 

醒ス プライ 卜 パターン 

プレイヤー 

1 商人 等 

國 ユーザー 定義 関数 
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FNM(n, m) …… 変数 A$ の 
nxm+ 1 番目の m 文字 を 16 進 
数と みなして 数値に 変換 



プログラム 解説 



10〜70 初期設定 
10-30 画面 初期化/整数 型 
宣言/配列 宣言/ユーザ 一定 
義 関数、 USR 関数 定義/乱 
数 初期化/エスケープ シーケ 
ンス 設定/夕 ィ卜ル 表示 
40 マシン 語 書き こみ 
5D 太 文字 処理 
60 キャラクタ パターン 定義 
/キャラクタの 色 設定 
70 マップ デ 一夕 読み こみ 

8D-140 ステージ 初期化 
8 ！]〜 110 メモリに マップ デ 
ータを 展開す る 
120 変数 初期化 
130-140 敵の 配置/マップ 

を 画 Si に 表 

150〜20[] メイン 処理 
15D〜16Q 移動 先の 計算 
170 ギブアップ 判定 
180 移動 先の キャラクタに 
より 各 処理 サブ を 呼び出す 
190 ス プライ 卜 を 通常 表示 
に 設定/敵との 衝突 判定 
E00 プレイヤー 表示/マツ 
プの 表示 (スクロール)/ レべ 
ル により 時間 待ち/敵の 移動 
ノ 敵 移動 後の マップ 表示 

210〜261] ィ ベン 卜 処理 サブ 
£10-220 黄色の ドアの 処理 
サブ 

230 緑の 家の 種別 判定 
240 ライフ 屋 処理 
250 鍵屋 処理 
260 剣屋 処理 
27 [！〜 320 敵との 戦闘 処理 サブ 
270〜28D シ ベラとの 戦闘 処 
理 

290 敵の 種類の 判定 

30D ダメージ 処理 

310 敵の 死亡 判定/新たな 

敵の 配置/パラメ 一夕 更新/ 

アイテムの 入手 判定 

320 パラメータ 表示/メイ 

ン 処理に もどる 
330-360 ステージ ク リア 
370 ゲームオーバー 
380-400 ステージ 選択 
/110〜43Q 敵の 配置 サブ 



440〜45[) パラメ 一夕の 調整- 

表示/ゲームオーバー 判定 

460-480 ウィンドウ メッセ一 

ジ 表示 サブ 

490 効果音 サブ 

5D0~B7Q デ 一夕 
500-580 マシン 語 データ 
(行 40 で 読み こみ） - 
590〜610 キャラクタ パター 
ン、 色、 ス プライ 卜 パターン 
デ 一夕 （行 60 で 読み こみ） 
6E0-670 マップ デ 一夕 （行 
70 で 読み こみ） 

680-690 REM 文 



マシン 語 解説 
鲁 USR0 

SHC700~BHG7ei 
弓 I 数が 示す アドレス 力、 ら横 17 x 
縦 13 の ブロック を 画面に 表示 づ 
マップ 表示 処理 

參 usm 

〜& HC731 
マップ デ 一夕の 初期化 
參 USR2 

SHC732 〜& HC75C 
引数が 示す アドレスに SHC7 
FF の 値 を ， 辺の 長さと する 正 
方形の 部屋 を 作る 
•USR3 

敵の 移動 
參 USR4 

SHC7B[D~SHC;7[DE 
引数が 示す アドレス にいる 敵 を 
敵 テーブルから 探して (64 —番 
号) を SHC7FD に 格納 



テーブルと ワーク ェりァ 

SHC7E0〜SHC7E7 

移動 方向に よる アドレス 増分 

SHC7FD 

敵の 番号 格納 用 

SHC7FE 

乱数 設定 用 

SHC7FF 

作成す る 部屋の 大 ささ 

SHCB00-SHD7FF 

64X64 の マップ 

SHDBBB—SHD 已 FF 

敵 テーブル ： 4 バイ 卜 X64 匹 

(シ ベラ は 食まない） 

0~+1 位置 (絶対アドレス） 

+2 移動 方向 




驪 種類 （1~26) 



補足 

マシン 語 を まだよ く 使いこな 
せない 人 や、 ディスク を 持って 
いない 人に は 特にい つてお きた 
いが、 SHDE30 以降の ユー 
ザーェ リ ァ外は 絶対に 使つ て は 
いけない。 

この SHOE 30 以降の 部分 
に は、 大切な ディスクの ワーク 



エリアな どが あるから だ。 

この 部分が 破壊され ると、 フ 
口 ッ ピー ディ スクが 破壊され る 
ことがあり、 この 作品 も 最初 は 
そうな つていた (編集部で 修正)。 
プログラム を 打ち こんでくれ 
る 人の こと を 考えて、 せっかく 
打ち こんだ プログラムが 破壊 さ 
れ るよう な こと はさけ るの が、 
投稿者の マナ一 といえ よう。 




たんたん どした 



7> 



[TE IJ I ROITE I J I 

RO です。 大学 4 回生です の 
で、 とっても いそがし いので 
す。 でも、 あい 間 をぬ つて プ 
ログ ラム を 作りました。 ひま 
な 人 はこの プログラムで 遊ん 
でみ てくだ さい。 たんたんと 
した 文章で したが、 おわりで 
す。 また、 お会いし ましょう。 



は プログラム 確認 用 データ 



ィ 吏い 方 は 
54 ページ 



10 >Pr J0 
50>jDY0 
90 >ZA10 
130 >eG91 
170 >XW40 
210>M7M0 
250>0Xi5 
290>3970 
330 >4LO0 
370>qf J1 
410>jia0 
450 >58P0 
490>jFR0 
530 >P4Z0 
570>6ZY0 
610 >BUc!1 
650 >eda0 
690>YBJ0 



20>rvZ3 
60 >eFK0 
100 >d461 
140 >DgW0 
180>XmS0 
220>3hr1 
260>eGd4 
300>ZOHT 
340>Abp4 
380>OoN0 
420>RZU1 
460>CKX2 
500>knG0 
540>AoX0 



11i 
1 



620 >euM0 
660>bPa0 



30>ZQW0 
70>WI40 
0>BTR0 
50>FaP0 
190 >nV70 
230>s9L0 
270>jTK0 
310>0P25 
350>ACR3 
390>0VR1 
430>F7K3 
470 >wr01 
510>xUX0 
550>o4b0 
590 >WoJ0 
630>3Ka0 
670>PjZ0 



40 >mi 10 
80 >1MN0 
120>t5p0 
160 >Qjm0 
200 >GVr0 
240>dZt 1 
280>JJJ0 
320>9N40 
360>PLM0 
400 >kui 1 
440>5M41 
480>Nh90 
520 >bmZ0 
560 >mhY0 
600>WIk1 
640>J1a0 
680 >1 VJ0 
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CSI2/2+ VRAM64K BY つばめ 20 ろう 



ジグ パズ 
"^C 遊び 方 は 49 ページに あ り ます 



行 1 にある 「國」 は カーソル キャラクタです。 KEYl, CHR 
■B^IhI $(255) を 実行 すれば、 F1 キ一 で 打ち こめます。 

10 SCREEN5，0:CO し OR10，0，0:OPEN"9rp:"AS#1 ： 

DEFINTA-Z:DIMP(9,9).X(9.9).Y(9.9):X=55:Y 

=55:C=2:SE=0:M=0 :W=2:FORI=0TO9:FORJ=0TO9 

:P(I , J) =0:NEXTJ > I :SPRITE$(0)="i*fr*" :SPRI 

丁圧$(1)="ゎ-+01^$(254)+"画~<"+ひ8$(24) 

20 CLS:PSET(138，15) :PRINT#1，"- JIG-PUZZ 

•":LINE(10,10)-(109.109) .15.BF 

30 [1$ = "ロ^ ト * する？ [Y/N]" :6OSUB220 

40 I$= 厦 EY$: IFI$=" 丫" THEN GOSUB250 : BLOAD 

F$,S :GOTO100E し SEIFIS く >"N"THEN40 

50 M$=" MOUSE/ 1 "9/ RET" :GOSUB220 : FORI =0TO1 

: I -PAD (12) :X=X+PAD(13) :Y = Y + PAD(U) :C=(C- 

STRIG (3) )M0D16:PUTSPRITEB , (X.Y) .C>0: IFST 

RIGd )*(X>9)*(X<110-W)w(Y>9)*(Y<1 10-W)TH 

ENLINE-STEP(W.W) ，C，BF 

60 I$= 厦 EY$: IFI$>"0"THENW=VAL(I$) 

70 IFI$< >CHR$(13)THEN NEXT 

80 M$= "セ し フ * する？ CY/N]" :GOSUB220 

90 I$=INKEY$: IFI$="Y"THEN6OSUB250 : BSAVEF 

$> 0.27135.S:GOTO100ELSEIFI$< >"N"THEN90 

100 M$=" よつ と まって て h! ":GOSUB220:FORJ= 

0TO9:FORI=0TO9 

110 A=RND(-TIME)*10 :B=RND(1 )*10: IFP(A.B) 

=1THEN1 10ELSEP(A.B)=1 :X(I , J)=A:Y( I , J)=B: 

C0PY( 10+A*10. 10+B*1 0)-(A*10+19.B*10+19)T 

0( 120+1*13, 50+J*13) :NEXTI , J 

120 FOR J=1 10TO200STEP10: FORI =10TO100STEP 

10:LINE(I-1.J-101)-(I+9,J-91),0,B:LINE(I 

.J)-(I+8.J+8) .4.BF:NEXTI.J 

130 N$=." 力 1 " ソ II/ I SPC I C :GOSUB220:TIME = 



H0 X=120: Y=167:C=8:D=13:XL-120 :XM=237:Y 
L=50: YM= 167: FORI =0TO999: NEXT 
150 IFSTRIG(0)THEN6OSUB170 
160 IFT>99THEN200ELSEGOSUB230:6OTO150 
170 A=(X-120)/13:B=(Y-50)/13:AA=X(A. B) :B 
B=Y(A,B) : IFP(AA.BB)=2THENBEEP:RETURNELSE 
P(AA.BB)=2:LINE(X-2>Y-2) - (X+1 1 .Y+1 1 ) ,2. B 
:P=X:Q=Y:X=100:Y=110:D=10:XL=10:XM=100: Y 
L=110:YM=200 

180 IFSTRIG(0)THENGOSUB210 
190 I$=INKEY$: IFI$="C"ORI$="c"THENP(AA.B 
B)=1 :LINE(P-2.Q-2)- (P+11 .Q+1 1 ) .0.B:RETUR 
NH0ELSEGOSUB230 :GOTO180 

200 M$= "おちゆか ti さま あ！ C RET D" :GOSUB220 : FORI = 
T01 :I=-(INKEY$=CHR$(13)) : NEXT: RUN 
210 IFAA=(X-10)/10ANDBB=(Y-1 105/10THENPL 
AY — VISCKL^CDEFGKDPYfPiQWP + ^Q+WTCH 
X> Y) :LINE(P-2.Q-2)-(P+11 »Q+1 1 ) >0,BF:PSET 
(P+5.Q+5) :T=T+1 :GOTO140ELSEBEEP: RETURN 
220 PLAY" V1 5L6404BD" :PSET( 120. 190) : PRINT 
#1 ，！ "l$:RET 画 

230 PUTSPRITE0, (X+5 .Y+5) .9.1 :S=STICK(0) : 
X=X+(S=3)*(X<XM)*D- (S=7)#(X>XL)*D:Y=Y-(S 
=1 )*(Y>YL)*D+ (S = 5)*(Y<YM)*D:SE = TIME/60: 1 
FSE=60THENSE=0:M=M+1 :TIME=0 
240 PRESET(140，39) :PRINT#1 ，USING"### 分 
# ； M;SE:RETURN 

250 ！^！ま-^フ，ィル^ひ 1 ? " :GOSUB220 : FORI = 

0TO200:NEXT 

260 IFINKEY$=CHR$(13)THENRETURN 

270 I$=INKEY$:IFI$=CHR$( 13)THENRETURNELS 

EF$=F$+I$: PRESET (182. 190) :PRINT#1 ，F$:GOT 

0270 



ス プライ 卜 座標 

X、 Y …… ピースの 座標 

グラフィック 座標 

A、 已 …… ピース を シャッフル 
するとぎ の 座標 

P、 …… 選んだ ピースの 座標 

その他の 変数 

AA、 已 B …… ピース を 置く と 
ぎの 判定 用 

C …… 元 絵 作成 時の カラー コー 
K 

□ …… カーソルの 移動 増分 
FS …… ファイル 名 
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プログラム 解説 



し J …… ループ 用 ャッ フル 後の 座標 

I $ …… キー入力 用 X し、 XM、 YL、 YM' 

M …… 分 一 ソルの 移動 限界 
M$ …… メッセージ 表示 用 
P(n, m) …… ボードの 状態 

n、 m は ボードの 座標 1D~20 初期設定/画面 作成 

S …… スティック 入力 用 30~4D 元 絵の ロード 処理 

SE …… 秒 5Q〜7Q 元 絵の 作成 

T …… 完成した ピース 数 B0〜90 セーブ 

W …… 元 絵 作成 時の 線の 太 さ 100~14[] ゲーム 開始 処理 
X(n, m)、 Y(n, m) …… ピ ほ 0~20(] ゲーム メイン 
ースの もとの 座標 《 'n、 m はシ 210 ピース 判定 サブ 

は プロ クラム 確認 用 データ 



力 



PP0 メッセージ 表示 サブ 
230〜24G カーソル 移動 サブ 
250 〜？ 7D ファイル 名 入力 サブ 



【つばめ ろ 
ラ】 自分で 好き 

な 絵 を かいて、 
この ジグ ソーパ 
ズルで 遊んで み 
てくだ さい。 時 

間 さえ あれば 完 h) ( ) 
成で きる ように %Lm^ 
なって います。 

時闉 さえ あれば 




使い方 は 

54 ページ 




50 >oTm4 
90 >ckT0 
130>StA0 



20>lsf10 
60 >mv60 
100 >5DP0 
H0 >8Mf 



20>WS70 4U>wRN0 

70>j330 30 >3R70 
1 1 >O063 120 >IH91 
! >nf 10 160>Q650 



170 >rcV4 180>Tml0 190 >Gm21 2eB >hwba 
210>gs73 220>Hg90 230>hA74 243 > U 9A0 
>FUJfl 260>c720 270 >aLPB 




ちえ 熱 

あっち や〜 

曰記⑦ 単語 カード 完成 




編集 デスクより 

とりあえず、 この シリーズ は 今回で 終わりです 。どラ なること か 
と 冷や汗た らしつつ、 ここまで これて、 ホッ としてい ます。 ォ 
一 バー ヒー 卜して しまった ちえ 熱 あつ ちゃんが また エネルギー 
を 取り もどしたら、 新しい テーマと ともに 再 登場す るか もしれ 
ません。 これまで のこの 記事に 関する ご 意見、 ご 感想な ど をお 
待ちして います。 



いよいよ 今回で フィ ナーレ を 
むかえる ことにな つた、 「ちえ 熱 • 
あっち やん」。 最後ぐ らい はちえ 
熱で 悩む ことなく 終わりに した 
いね。 

さてさて、 ようやく 先月 号で 
一応 完成 をみ る ことと なった 
「英単語 カード」。 情ない ことに 



あの プログラム は 以前 連載して 

いた 「ダン ジョン RPG の 過程 j 
の 担当者 MORO に、 おん, 3 〈に 
だっこ してで きた もの だ つ た。 
そんな ォレが はじめて 作った 
「英単語 カード 」 を 打ち こんで、 
2 学期の 英語の 中間 テス 卜 にむ 
けて、 活用して くれた かな？ 



あの 「英単語 カード」 に は、 先 
月 号で 書いた ように、 作成した 
問題 を 一覧表に して 表示す る 機 
能 や、 問題 を 修正したり、 削除 
したりす る 機能がない とい ラ問 
題 点が あつたよ ね。 その 問題点 
を 今回で 補って 最後 を 飾ろ ラ。 

それで は、 問題点 を 克服し、 
真の 完成と いえる 「英単語 カー 
ド」 を 作る 前に、 ここ は ひとつ 初 
心に もどって これから 作る 「英 
単語 カード」 の 設計図 (フ ロチャ 
一 卜） を 書いて みた (英単語 カー 
ド' 91 の 構成 参照)。 

ラーん、 こラ して 設計図 を 書 
いてみ ると、 プログラムの 流れ 
つて やつが よく わかるな あ。 ど 



んな ふラに プログラム を 作って 
いけ ぱいい かとても 参考になる 
だろ ラ。 設計図の 上部に 書いて 
ある 「メニュー 画面」 から、 「MA 
KE」、 「TEST」、 「し I ST」 
の 3 つの メニューに 枝 わかれ を 
している。 ここで 新しく メニュ 
一に 登場して いる 1 " L I ST」 が、 
先に 書いた 問題点だった ところ 
だ。 「L I S 丁」 の メニュー を 隠 
して 見る と、 それ は 12 月 号で 掲 
載した 「英単語 力 ード」 の 設計図 
になる から、 12 月 号に 掲載され 
た 「英単語 カード」 の プログラム 
を ほとんど 変えなくても ゾ L I 
ST」 の 部分 を 付け加えれ ぱ完 
成す る ことになるだろう。 



I 英単語 カード' 91 の 構成 



メニュー 画面 




MAKE 



TEST 



問題の 入力 



答えの 入力 



作成 を 終わる か 7 



出題 数 入力 



問題の 準備 



NO 



問題と 答え 入力 + 



YES 



結果の 表示 



出題 を 終わる か 7 



LIST 



一覧の 表示 



修正 *削 除 



正 • 削除 を 終わる か 7 



YES 



YES 




NO 



メニュー 画面へ 
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ば 



英単語 カード' 91』 の 操作 方法 



メニュー si 面で は カーソル キーの 上下で 赤い カーソル を 操作して、 項目 を 選び、 ス 
ペース キー を 押して 決定す る。 MAKE では 問題、 答え を それぞれ 入力し、 質問に 
は丫か N で 答える。 TEST では 出題 数 を 数字で 入力し、 答えが わからな いとき は 
を 入力。 結果の 部分で も 数字 を 入力す る。 L I ST では カーソル キーの 上下で 修 
正す る 問題 を 選び、 スペース キーで 決定。 ESC キーで メニューに もどる。 



今までの Bii ^り » えって 



「ちえ 熱 あっち やん 日記」 の最 
初の ページに は、 最初に 作った 
「英単語 カード」 のこと が 書いて 

ある。 あのと き は 問題 を 1D 問し 

か 出題で きない プログラム だつ 

た。 そのと きに RAED、 DA 
TA 文の 使い方 を 学んだ。 

つぎの 曰 記で は、 20 個の 問題 
を ランダムで 出題で きる ように 
と 四苦八苦した 結果、 配列 変数 
を 使って、 並べた もの を SWA 
P で 並べ 変えて、 シャッフルし 
て やれば いいの だとい うこと を 
知った （いや〜、 あの 頃 は 1 " SW 



AP も 知らない のか/ 」 と あき 
れ させて しまった もの だ)。 

そして この 「英単語 力一 ド 」 を 
完成させる ために 最大の 難関と 
なった、 ファイル 操作へ と 突入 
していつ たわけ だ。 

ファイル 操作、 ディスクとの 
やりとり は、 パソコンで できる 
こと、 やりたい こと を 大きく 広 
けて くれた 気がした。 

「ちえ 熱 あっち やん」 でデ イス 
ク とやり とりした データ は英単 
語だった。 これが アドレス だつ 
たり、 電話番号だった りすれ ぱ、 




「TES 丁」 の メニュー をぬ かせ 
ぱ アドレス帳、 電話帳の デ イス 
クが でぎ あがる ことになる。 そ 
んな 実用 ソフ卜 は ショップ にい 
けば 売って いるけ ど、 わざわざ 
買わなくても 自分で 作る ことが 
でぎ るんだ と思ラ と、 プロ グラ 
ミンクが 楽しくなる。 

意気 ごんで 一気に 「英単語 力 
ード」 を 完成 させよう とした H 
月 号の 曰 記で は、 作り 忘れて い 
た メニュー 画面 を 作る ために、 



大 さい 文字の 表示の しかた を 学 

んだ。 

こうして ふりかえって みると、 
けつ こラ いろんな こと を 学んで 
さたんだ な あ〜、 と 思って しま 
ラ。 

こラ して 8 か 月間、 キー ボー 
ドを 通して マニュアル 片手に M 
SX とっさあって さて 「英単語 
力一 ド」 が 完成した いま、 今日で 
この 「ちえ 熱 あっち やん J 曰 記ち 
最後の ページと したい。 



プログラム 確認 用 データ _ ^ 



1 0>sVG0 
50>JI10 
90>f 100 
130>hg00 
170>SF60 
21 0>Wv10 
250>8NY0 
290>Ep00 
330>2DC0 
370>j nR0 
41 0>U1 F0 
450>T120 
490>Rnr0 
530>0GC0 
S70>AtL0 
61 0>5800 
650>FjM0 
690>dbO0 
730>UMa0 
770>S2r0 
81 0>D2B0 
850>qu30 



20>v6O0 
60>GP1 
1 00>uS1 
140>5160 
180>1x30 
220>E180 
260>vT50 
300>oY10 
340>8t A0 
380>or70 
420>m6O0 
460>3880 
500>g3i0 
540>JxP0 
580>aS10 
620>AcF0 
660>cGR0 
700>Q3P0 
740>r5O0 
780>uvH0 
820>q i 50 
860>RX1 



30>0i70 
70>GXB0 
1 10>f Z10 
1 50〉 し 060 
190>JL20 
230>K4T0 
270>hj A0 
310>Hqn0 
350>Wv1 
390>EK40 
430>5450 
470>8560 
51 0>tqK0 
550>A3P0 
590>t v20 
630>jOM0 
670>EtZ0 
710>xL30 
750>xbX0 
790>Jm90 
830>L0e1 



80>Yc80 
120>5Z10 
160>Fm10 
200>D0F0 
240>IEQ0 
280>0p00 
320>1h50 
360>7SI0 
400>gHg0 
440>nI00 
480>G7P0 
520>B200 
560>YMG0 
600>dm20 
640>kVB0 
680>0x70 
720>1G50 
760>TdM0 
800>c j B0 
840>OcC0 



ほんの 少し 解説しょう 




あつ ちゃんの 英単語 カー ドは、 

ほ とん iT85 回の も のて ^だが、 
修正の ««6*、' なかった ので、 修正 
を 付 け 加 えて 少し 手直し をした 
『英単語 力— ド' 31』 を 掲載した。 

こ 二で は、' ilin'^S された お 
もな 部分 を かるく きしょう。 

問題 (^覧良 亍、 は、 雜を画 
に歸す る こ とか 不可能な ので、 
10 問まで^ させ、 入力に よって 
スクロールす るよう にした。 

ここて' 使って いるれ は、 エス 



ケープ シーケンスと 呼ばれる もの 
で、 PRINTS 中の E $ + " L ，や E 
$ + "M" がそれ だ。 

問題 をお させる のに は 変数 R 
と I か-大きな SfiJ を はたしていて、 
R は 問題 (^数、 i は カー ソ JUfe 
置の 問題の 番号に なって いる。 

カーソル か' いちばん 下 （ま たは 
上） までい き、 さらに その 方向に 動 
く と 続きの 問 ®*、'S* される の だ 
が、 また T«3g* 、'あるか を これらの 
変 &t' チェ ック している のた'。 



o 前回に はなかった 問題の 修正 is 里 （list) の i 



下の ほうに 力 凌 示される 



ft T F: V 
t c 



ETT 

MTL 



O 左下の 修正 後の 画面 



O メニュ ー. が ひとつ 増えた 
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E 



英単語 カード' 91 



要 ディスク ドライブ 



10 CLEAR 200:MAXFILES=2:COLOR 1，2，2:SCRE 

EN 1 : WIDTH 29:KEY0FF:DEFINT A- Z 

20 ON ERROR GOTO 860 :ON STOP GOSUB 860 : D 

EFFNP$( 1$) =LEFT$( I$+SPACE$(20) ， A) 

30 OPEN "G — WORD" AS#2 し EN = 4"0 = STOPON 

40 FIELD #2 5 20 AS AA$*20 AS BBS 

50 OPEN "6RP: W AS#1 

60 COLOR 15»4,4:SCREEN 3.3 

70 SPRITE$(0)=STRING$( 14,255) +STRING$(2» 

0)+STRING$(14 J 255) 

80 Y(B)=47:Y(1 )=79:Y(2)=111 :N=0 

90 DRAW "BMO, ぽ 

100 PRINT #1 ，" MAKE" 

110 PRINT #1 ，" TEST" 

120 PRINT #1， w LIST" 

130 S=STICK(0) 

140 IF S=5 AND N<2 THEN N=N+1 

150 IF S=1 AND N>0 THEN N=N-1 

160 PUTSPRITE 0， （45， Y(N) ) ，8 

170 IF S< >0 THEN FOR W = TO 150:NEXT 

180 IF STRI6(0) THEN 190 ELSE 130 

190 ON N+1 GOTO 200>340>630 

200 ， モン タ * イサク セィ 

210 SCREEN 1=CO し OR 1 »2»2:GOSUB 820 
220 LOCATE 9>5:PRINT w モン タ * ィ サク セィ" 
GOSUB 850: LOCATE 



230 

ンタ a ィ 八："； A$:IF A$ = ,TW 
240 GOSUB 850: LOCATE 
9z A ;B$:IF B$="" 
250 GOSUB 850: LOCATE 7 
K テ a スカ • • - Y/N" ;C$: IF C$= 
260 IF C$= w 丫" OR C$="y 
270 IF C$="N" OR C$="n 


し SET AA$=A$ 
し SET BB$=8$ 
R=R+1 :PUT #2»R 
GOSUB 850： LOCATE 3 
ォゥ リニ シ マスカ- • Y/N 



0.10:A$="": INPUT "t 
THEN 230 

0.13:B$ = W,, :INPUT n 3 
THEN 240 

7 ) 18:C$= Wf ':INPUT "0 
THEN 250 
THEN 280 

THEN 220 E し SE 25 



280 
290 
300 
310 
ヮセィ 
10 
320 
330 



,21 :D$=" r 
D$: IF D$= 



INPUT " 
' w THEN 3 



THEN 60 

THEN CLS:60T0 22 



IF D$= w Y fr OR D$="y r 
IF OR D$= w rT 

ELSE 310 

340 ， シ ユッタ a ィ 

350 SCREEN -1 : COLOR 1，2，2rG0SUB 820 

360 LOCATE 3»9:PRINT R;"t^ ノ モン タ & ィ 力 a ァリ 

ず 

370 GOSUB 850: LOCATE 3»1 1 :E = 0: INPUT "ナ; >モ 

j シュッ ？a ィ シ マスカ 

580 IF E く 1 OR E>R THEN 370 ELSE DIM F(R) 

390 FOR 1=1 TO R:F(I)=I:NEXT 

400 T=RND(-TIME) : FOR 1=1 TO R : M=RND ( 1 ) 

+1:N=RND(1)*R+1:SWAP F(M) .F(N) :NEXT 

410 CI_S = し OCATE 5.9:PRINT "コレ カラ シュ， ジ 5^ ィ シマ 

ず 

420 LOCATE 5»11 :PRINT "ヮ カラ ナイ 卜キ八 [：0：1 キし ff 

:FOR 1=0 TO 2000:NEXT 

430 K=0:FOR J=1 TO E:Q=F( J) 

440 GET #2，Q 

4-50 A$=AA$:B$=BB$ 

460 C し S = LOCATE 9 ， 5 = PRINT" タ = J : " モ; >メ " 
470 LOCATE 2>10:PRINT "モン タ *ィ= : A$ 
480 GOSUB 850： LOCATE 2 > 1 3 ： GSs"" ： INPUT "コ 
タエ 6$ = "0" THEN 510 



490 A=2B : IF FNP$(G$)=B$ THEN K=K+1 :LOCAT 
E 11 *20:GOSUB 840:PRINT "セィ カイ ！"： FOR 1=0 

TO 2000:NEXT:GOTO 520 
500 COLOR 6»2,2:L0CATE 9»20:GOSUB 840: PR 
INT w マチ 力 & ィ i 1 ":FOR 1=0 TO 2000:NEXT:COLO 
R 1 »2»2:CLS:G0T0 460 

510 LOCATE 9»20:GOSUB 840:PRINT "セィ カイ i\ 
";B$:FOR 1=0 TO 2000:NEXT 
520 NEXT 

530 CLS: LOCATE 5»5:PRINT "モン t イカ イシ マシタ w 
540 LOCATE 2»8:PRINT "モウ イチ ト * ォ ナシ 1 ^ モン 9 、ィ ラ 
ャル… T 

550 LOCATE 2. 10:PRINT "シ ユッタ & イス II /モン タ * ィ ラ 力 
エル - - -2" 

560 LOCATE 2»12:PRINT "メニュー 二 モ卜 &ル 

570 GOSUB 850:LOCATE 5 » 1 4 ： H=0 ： INPUT "ト * レ 

ラ エラ マスカ" IH 

580 IF H=1 THEN 430 

590 IF H=2 THEN ERASE F:GOTO 350 

600 IF H=3 THEN ERASE F:GOTO 60 

610 GOTO 570 

620 ， モ: /5 ^イシ ユウ セィ 

630 SCREEN T »0:COLOR 15»4»4:G0SUB 820:SP 
RITE$(0)=STRING$(7»255) :E$=CHR$(27) 
640 LOCATE 9,2:PRINT "モ： <タ* ィ シュ ウセ ィ"： A = 12 
650 FOR 1=1 TO 10: IF I >R THEN NEXT ELSE 
GET #2，I:L0CATE ， 1 2+1 r GOSUB 800:NEXT 
660 LOCATE 0»12:PRINT "No. モン ィ 

コ タエ， ：I=1 :Y=0 
670 LOCATE 0»4:PRINT "力 "ソル = センタ ク 55六じ£=ケッ 
ティ ESC: メニ ユレ"： GOSUB 850:GOTO 710 
680 S=STICK(0) ： IF INKEY$=CHR$(27) THEN G 
OTO 60 

690 IF S=1 THEN IF I>1 THEN 1=1-1 ： IF Y>0 

THEN Y=Y-1 ELSE GOSUB 780 
700 IF S = 5 THEN IF KR THEN 1 = 1 + 1 :IF Y<9 

THEN Y=Y+1 ELSE GOSUB 790 
710 PUTSPRITE 0> (38»Yh8+103) »2.0 
720 IF STRIGC0) THEN GET #2，I ELSE 680 
730 LOCATE 0.4:PRINT 韓 モン 5^ ィ ラ シュ ウセ ィ シテ 
クタ、 サイ ":GOSUB 850: A$=AA$ 

740 LOCATE 8>6:PRINT AA$; : LOCATE 0:INPUT 
w モン？ * ィ-, ff :A$:IF A$< w 1" THEN 740 
750 LOCATE 0>8:PRINT " コタ I ラ シュ ウセ ィ シテ クタ 
"ィ w :GOSUB 850:B$=BB$ 

760 LOCATE 8. 10:PRINT BBS; :LOCATE 0:INPU 
T" コ タエ :";B$:IF B$<" ! " THEN 760 
770 LSET AA$=A$:LSET BB$=B$:PUT #2，I:L0C 
ATE 0,13+Y:GOSUB 800:FOR J=4 TO 1 : LOCAT 
E 0. J: PRINT SPC(29) ； :NEXT:GOTO 670 
780 LOCATE 0»22:PRINT ES+^M" :6ET #2，I 丄 
CATE 0»13:PRINT E$ + w し" に GOTO 800 
790 LOCATE 0»13:PRINT E$+ ff M w :GET #2，I:L0 
CATE 0.22: GOTO 800 

800 PRINTUS : 3 I ST : I ; FNP$(AA$ ) ； FNP$ 
(BBS) ； :RETURN 

810 ' サフ チン 

820 R= し OF(2)/40:IF N=0 THEN RETURN 

330 IF R く 1 THEN PRINT ，'モン タ * ィ 力 * アリマ t:> w :P 

RINT ，メニュ^" ラ、 MAKE ラ エラン 7* クタ * サイ，： FOR 1=0 

TO 4000:NEXT:RETURN 60 ELSE RETURN 
840 Y=CSRLIN:X=POS(0) : LOCATE 0»Y:PRINT S 
PC(29) ： し OCATE X，Y:RET 關 
650 IF INKEY$< > ww THEN 850 ELSE RETURN 
860 C し OSE:ON ERROR GOTO 0:END 



今回の スーパー ビギナー ズ 講座で は、 初心者の ころに は 
だれでも 迷路に 入って しまう エラーの 特集 だ。 エラーと 
聞いても わからな いような 人 は、 じっくり 読もう 



エラーと はなんだ 3 う 



MSX の 画面に 向かって、 て 
きと ラに キー をた たいてい ると、 
ときたま 「ピ ッ」 という 音が して、 
打ち こんでも いない 文字が 画面 
に 現れたり する。 

これが いわゆる エラーと いう 
やつで、 表示され る メッセージ 
は アルファべ ッ 卜の 固まり だ。 

この エラ一 というの は、 いま 
与えた 命令 (已 AS I C) が、 M 
SX に 理解され ていない という 
合図の ょラな ちの だ。 

MSX はとても まじめな ので、 
ちょっと 命令の つづり を 間違え 
たり、 使い方 を 間違える と 意味 
が 通じない の だ。 

みんな だって 名前 を 間違えて 
呼ばれたら、 本当に 自分の こと 
なんだ ろラ かと 疑問に 思ったり、 
間違え るん じ やない/ と 文句 
をい いたくな つたり する だろう。 

そんな 意味が エラーに は あつ 
て、 MS X にと つて 何が 不満な 
のかが、 この メッセージの 内容 
で だいたい 見当が つく。 

じつは、 この だいたいの 部分 
がくせ 者で、 初心者 はおろ か、 
MSX をよ くわ かってい る 人で 
も 迷路に 迷い こませて しまう 魔 
力が あるの だ。 

讕 エラー は 親切 だけど 不親切 

エラー は MSX の 苦情 を 教え 
て くれる 親切な 機能なん だけど、 
ただ エラーが でた からといって、 
その メ ッ セージの 意味が わから 
なければ 役に立たない。 



そこで、 代表的と 思われる ェ 
ラー を 6 つ 選んで 右の ページで 
紹介して いるので、 エラ一 と は 
どんなち のかが まだよ く わから 
ない 人 は、 先に 読んで みると い 
いか もしれ ない。 

エラー は 確かに 親切な 機能な 
わけ だが、 そのために 不親切 だ 
と 思われて し 、る 部分 も ある。 

たとえば、 ファン ダムに 掲載 
されて いる プログラム を 打ち こ 
んで RUN したら、 「Syntax 
error in xx」 と エラーが で 
たと しょ ラ。 

わかりやすく いろと 「行 XX 
で、 BAS I C の 命令 を 打ち 間 
違えて いますよ j となる。 

もし こんな 状況に 担当が 立た 
された としても、 読者の みんな 
とやる こと はおな じだろ ラ。 

ともかく 行 xx の リス 卜 を 表 
示させて、 片っ端から ミス を 探 
すしかない。 

エラーの 不親切 さの ひとつに 
は、 だいたい どこら へんに ミス 
が あるかと いう 情報 は くれても、 
正確な ミスの 位置 は 教えて く れ 
ない ことがあ げられ る。 

それ どこ さか、 「〜in xx」 と 
示された 行に、 実際に ミスが な 
いこと だって ある。 

エラ一 を 鵜呑みに していて は 
いけない が、 それでも エラー は 
ミスが ある こと を 教えて くれる、 
MSX の 親切な 機能に は 違いな 
いだろ ラ。 




o おっと、 r w」 と 「Mj と を キ丁 ち fy?ii えて シンタックス • エラーに なって しまった 




O これで も シンタックス' エラ一 にな るんだ よ 行 30 の 4 の あとが 才 一にな つてい るの が 原因 





P DATA in 10 




26 ま 


ミ 1=0 TO 6:R 


A 



OREAD と DATA の 船 は エラ一 が 起 二 り やすい。 この^" は データ 力く I つた り なかった 



，aa -f unci i on call in 20 



IF STR] 
し OCATE 



rHEN X=X-1 E し SE X=X+1 
-^RINT " A " ： GOTO 18 



O 行 20 に イリ一 ガル' ファンクション' コールが でた。 原因 は X が マイナス になった からだ 
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おもな エラ— と HoV 欐 I 



•synta 



• エラ" ®SK 

与えられ たれの つづり など か 潤 
違って いて、 ^|**、胃 できない。 
• よくで る パターン 
単純な 打ち 間違いが いちばん 多い 
ので、 あまり 決まった パターン は 
ない。 ただ、 起こり やすいと 二ろ 
として は、 カツ コの 多い 計算 式の 



x error 

部分 や、 ^している 部分 

か^えられる。 

• てっとりばやい^ 

かんたんな g と して、 BAS にの 
^をし つかりと 覚える こと。 ま 
たは、 プログラム を 1 文字ず つ、 
念入り に 確認しながら 打ち こんで 
い 〈ことぐ らいだろう。 



シンタックス *ェ ラー 




02 番目の ELSE が ELES になって いた、 命令の つづりに 気をつけよ つ 



•Illegal runction call 

參ェ ラ 

^に 使われて いる パラメータの 
離 怖い 方が 潤 違って いる。 
• よくで る パターン 
おもに 変数 を 使って パラメ 一夕の 
tBS をして いると きに よく す 
る エラー。 SCREEN でスプ 
ライ トを 使ったり、 テキスト モー 



イリーガル • ファンクション 'コール 



りする とお 目に かかれる。 
肇 てっとりばやし、 繊 
この エラー は そ う かんたんに はい 
かない。 エラーの でた 行 を 調べて 
も 見つからな いとき は、 その 行で 
使われて いる 変数 を チヱ ック して 
いけば 見つかる 率 は 高い。 




OSCREEN 鈴が 抜けて いたのが) で、 グラフ ィ ツク^ 75 ところで エラ一 がで た 



• エラ 

READ^ て領み 二め る デー 夕 が 
たり なくなった。 
• よくで る パターン 
ノ 《ターン は 2 つあって、 ひとつ は 
READ^A、 ま 行され る 回 多 
すぎる とき。 もう ひとつ は データ 
の 打ち 二み ミスが あって、 本当に 



•Out of DATA 

たり なくなつ ている ときた 'o 

• てっとりばやい^ 

それまでに READ 命令の 使 わ れ 
ている と ころ をす ベて 調べよ う。 
その あとで、 DAT のと ころ を 
調べて 打ち こみ ミスがない 力 鴻 認 
しょう。 「. j と 1 ",」 を 打ち 間違えて 
いる ことが' よ 〈ある そ 'o 



アウト' ォブ 'データ 




度 も READ を 実行して いる う ちに データが た り な く なって しま つた 



> Missing operand 



ミツ シン グ* オペランド 



• エラ ~0D 鏑 

職し なく てはいけ ない;^ なパ 
ラ メータ を^して いなかった。 
• よくで る バタ一 ン 
そのもの ズ バリ パラメ 一夕の お 
を 忘れて いる: li^Ttl 、'多く、 PRI 
N TBB< 系 <7)^ や D A T A 文 をの 
ぞ く ほ とん ど <7«^ で、 「， 」 か "*! わ 



リ につ く と この エラーに なった り 
もす る。 

• てっとりばやい 対策 
これ はもう、 BASICS) ^をき ち 
んと 覚えて いく しかない。 この ェ 
ラーが でる う ち は、 自分の BAS に 
レベル はま だま だ 低 いんだと 思つ 
たほうが いいだろう。 




O こ れ はかん たん。 行の 最後に ftA する 数値がない の だ 



•Subscript 

參 エラ 

配列の 添字 (通 し 番号の よ うな も 

の) が 使える を 超えて いる。 
• よくで る バタ一 ン 

たいてい は 添字の 部分に 変数 を 使 

つていて、 こ ex 直 か *s 言した tea 
を 越えて しまう^" だろう。 配列 
は 宣言し なくても 使える が、 その 



out of range 

とき は 添字の 最大 数 は 10 になつ 

ている ので、 覚えて おこう。 
• てっとりばや しま 
これ もまず エラーの でた 行 を 調べ 
る。 見つからなかったら、 添字に 

使われて いる 変数 (7X1 が、 ェ ラー 
がで た ときい くつに なって いるか 
調べる と 発 ■£* 、'はやい。 



サブ スク リブ 卜 • ァゥ卜 • ォブ • レンジ 




o;s? に 使われて いる I + I が 1 1 を 超えて し ま 



•Type mismatch 



タイプ' ミスマッチ 



• エラ ~0DS* 

扱う データの タイプが 合って いな 
いので、 扱えない。 
• よくで る パターン 
たとえば A$ という 変数に +1 
とやる とでたり する。 ほとんど 二 
れ ほど 単純で はない が、 関数の な 
かに 関 IS* 、'入って いる 部分なん か 



によ 〈見られる エラーた'。 
• てっとりばやい^ 

これ も BAS に を 覚え るの がいち 
ばんいい 方法なん だけど、 覚えて 
いてもと きたまで る。 文字 関数と 
数 ィ直関 ^、'ごちゃごちゃ している 
部分で は、 ^HK 二 確認す るよう に 
してお こう。 




01^110$^の「$」が抜けてぃる。 こんな! S じでの ミス はよ く あるので; して ほしい 
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めでたい 新年号 だし、 今月から 全面 改装 …… の 八ズだ 
つたんだ けど、 ページの 都合で、 新装 開店 は 次号と な 
りました。 卜 木ホ。 50 ページの カラー 写真 も 見て ね。 



今月の 規定 部門 は 優秀でした。 この ぶんだ 
と まだまだ いろいろ 作品が できそう なので、 
時期 を 見て 「学校 n j というお 題 を 出す ことに 
しょう。 まあ、 身近な 題材 だと 作り やすいと 
いう ことか しら。 しばらく マスコミ を にぎわ 
せた、 校門に 生徒が はさまれて 死亡した 事件 
を テーマに した ものが あるかと 思った の だけ 
ど、 これ は ひとつ もなかったです。 

さて、 木 内 クン （MS) の 作品 は モノクロの 
濃淡が 美しい 「学校の ロッカー」。 じょ ラ ずで 
すね。 高校のと きに、 ロッカーに 全 教科書 を 
つっこんで おいて、 弁当 だは 持って 通って い 
たの を 思い出し ちゃった。 上履き は 指定の ブ 
ルーの つっかけ だつ たんだけ ど、 家が 近 かつ 
たので それ を 履いた まま 往復して いた。 



『^の 口 ッ カー』 長野県 • 木内靖 * 

10 COLOR. .0:SCREEN5:FORI=2TO7 
:C0l_0R-(I，I，l，I) :NEXT:CIRCLE( 
0，0) ,95,3， ， » .98:FORI=0TO3:LIN 
Ed, I)-(100-I,100-I) ,1 ,B:LINE 
(I»40+I)-(15-I»60-I) .5-I»BF:N 
EXT: PAINT (6 ，6) »4 ,3 : PAINT (96 »9 
0) >3i3:LXNE(2ig»20)-(80>30) >0* 
B: PAINT (21 ， 21 ) »7»0:FORI=0TO7 
20 READA.B:COPY(0i0)-(100»100 
)TOCA#100,B#100) :SCREEN.0:NEX 
T:DATA1 ,0，2,0，0»1，1，1,2，1,0,2 
»1 .2»2.2:FORI=0TO1 =1=0: NEXT 



塾長 は、 もうす つかりぐ 一たら な 生活に 慣 
れて しまったので、 遠い 過去の 学校 時代の こ 
と を 思い出す と 不思議な 気分になります。 毎 
朝早く 起き、 きちんと 食事 をし、 同じ 連中と 
顔 を あわせ、 先生の いう ことに 従ってい たな 
んて、 とっても 信じられな いな。 今の 人格 だ 

と、 3 日 もしない うちに 「やつ てられね 一」 と 



か 叫んで 尻 を まく つち やう （失礼） ところです 
な。 あ、 でも だね、 おとなに なると 「これ をし 
なさい」 と 強制 はされ なくなる かわりに どう 
なろうと 責任 とらされ るです よ。 

え一、 FLOWER クンの 作品 は、 「気 をつ 
け、 礼/」 というより は 「起立、 着席/」 という 
感じです が、 堅い 学生服 ふうの シル エツ 卜が 
よいです な。 で、 称号が ついに ゲ ラッパ -フ 
アン キ一 • アイ ガッチ ャ • グ ッゴッ • シ エケ 
ナと 已な 5 段階 を 究めました。 おめでと 
ラ。 次から は、 平民から 再出発です。 



『気をつけ、 ネ し * 

: ^川 県 • ゲ ラッパ ファンキー アイ ガッチ ャグツ ゴッシ i ケナ FLOWER 

1 COLOim，0，0:SCREEN5:SETPAGE 
，1 :CLS:FORB=0TO1 ： L INE ( B*l 1 +2 * 
12) - STEP(1 ,18) , ,B = LINE(B*"+8 
, 23) -STEP (1 ,18) , ，B: し INE(2+B*8 
,26+B*11)-STEP(10»0) : LINE (20+ 
B*6,3+B*9) - STEP(0，25) ： し INE( 10 
+B*6，19+B«9) - STEP(0，9) :F0RA=3 
TCn2:LINE(10+A/2，A + 16+B«;30)""S 
TEP(10.0) ,6 

2 LINEC19+A/2»A-(A<2ORA>10) )- 
STEP (0,8) »6:NEXTA.B:LINE(2»26 
)-C8.37) :FORA=1TO15:FORB=0TO1 
:LINE(A/2+B，10+A-B)-(AZ2+14_B 
.10+A-B) »11-B*5:NEXTB»A:SETPA 
GE*0 

3 FORA=0TO5 :FORB=0TO5:COPY(0, 
0) - （26,41 ) »1TO(A*40+B#16»B#30 
) ， »TPSET : NEXTB » A ： G0T03 



さっさの 続 さで、 よかった な あと 思 ラのは 
H がま だ そんなに 具体的ではなかった ので、 
透明で さらさらした 感じが あった ことと （こ 
の 頃 は ビデオと か あるから な あ)、 若い ころに 
しか 成立し ない 友人が たくさんい たこと。 し、 
つも 昼休みに （とうぜん 早 弁して いる) 体育館 
で バス ケッ 卜 を やって いたな あ。 

浜 岸 クン （MS) の 作品 は 誰もい ない 教室に 
机と 椅子 だけが 並んで いると ころ。 机 や 椅子 
の 合板の 感じが よく 出て いる。 クラスの 人数 
は 36 人く らいかな。 



『彰虔 その 1 ， 県 • シャ ンメ ン^^ 

1 SCREEN 1 ： KEY0FF ： COLOR4 .11.11 

2 PLAVV12TOC16E32.R64E32.R64 
E8 r, :G0SUB4: FORI =0TO999: NEXT :P 
し AY"D64C16 た GOSUB4:FDRI=0TO50 
: NEXT : RESTORE : 60SUB4 

3 IFINKEY$= , " , THEN3ELSERUN 

4 F0RI=257T0262:READA:VP0KEI , 
A:NEXT:RETURN 

5 DATA0,0,0» 56.254. 254 .56.56. 
254.254, 254,124- 



Ran a クン （M) の 指摘 するとお りで、 JET 
を 走る の は 危ない ので ある。 墊長は 中学生の 
とき、 昼休みに 廊下 を 走って いて、 給食の 配 
膳 車 を さけようと 体 を ひねった 拍子に ドアの 
開いて いた ロッカーに ひっかかって 3 メ一 卜 
ル くらい ふっとんで しまった。 ヒザを 強打し、 
その後 軟骨が 飛び出て きた。 左 ヒザは 今でも 
とさ ど さ 痛む ので ある。 



『ろ う か を は し るな. グ』 広島県 • Rana** 

10 SCREENS, 1 :0PEN"GR ビ AS#1 :C 

OLOR28，249，249 = Cl_S:X = 0:Y-0 

20 SPRITE$(0)= W+CHR$(24)+C 

HR$(31 ) +"»3 r, +CHR$(30)+''bO' t :SPR 

ITE$(1)="<< w +CHR$(24)+"<<8"+C 

HR$(24)+CHR$(8) 

30 LINE(0,-n0)-(110,H0) ,255 

»BF:LINE(0» 130)-( 255.212) ,255 

，BF = 1_INE(SI,60)-(28,"0),76»B: 

し I ( 5 ， 65 ) - （ 23 ， 75 ) , 1 67 , BF : PSE 

T(40»80) :PRIMT#1 ，"ろ ラか :PSET( 

50，87) :PRINT#1 ，"はしるな！ J" 

40 PUTSPRITE0, (X.I 05) .9»0:PUT 

SPRITE1 ， （110，Y)，9，1 

50 X=X+1 :Y=Y+1 :IFX=105THEN60E 

LSE40 

60 SOUND4»253:SOUND5»0:SOUND6 
,31 .-S0UND7 »31 : SOUND10 ,15: SOUN 
D13.1 

70 PSET("0，"8):PRINT#1，"w 
ク ヒー y! に' SETBEEP1 ， 1 :BEEP:SET 
BEEP1 ,4 

80 A$= W T170R4L2O6V3FAFAFV7AFA 
FAVT0FAFAV13FAFAFAV15F20V7F50 
w :PLAYA$.A$:GOTO90 
90 GOTO90 
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本 コラム A V フォーラムに tsjgT ると き は、 0> 、ガキ の麵ゃ びんせんに、 作 (S^'ft^, 氏名' ペンネ 一ム' 称号 を 書く。 (Dfi 1 番号 は 赤字て 省く。 ③ 
プログラム はなる ぺく I 行 2薛 にして、 すべて: «^ て « く。 ④ ディスク や テープ て0 するとき は 氏名と 作品 名 を 書いた ラベル を かならず つけ 

る。 ム； Ui のこと を 守って r ファン ダム 内 w フォ一 ラム j 係 j^an または 自由 部門までお 送りく ださい。 あて 先 は ファン ダムと 同じです。 



※二の コ一ナ 一の 掲載 プログラム は、 無 印 =ES3(RAM8 Km:)CS32/2+ 用、 *=C^2/2+(V R AM64K 以上） 用 
* * = CSfc/2+(V R AMI28K) 用、 * * * = CS32+ 専用です 



"自由 部門 
t 、かに もな 風！ 

ユニークな 作風で 頭角 を あらわしつつ ある 

M'lOflO クン （MSX)、 「このごろ あまり アイ 
デァ がでなくて…」 と コメン 卜 している が、 今 
回の 「揃い 太鼓」 もお もしろ いです よ。 和太鼓 
何 台 かで 合奏して いると ころ。 舞踏と 並んで 
海外 向け 日本 文化の 典型の 一つです な。 和 太 
鼓の ちゃんとし たもの だと 重さが 300 キロ も 
あるので、 とさ どき ふつ ラの 旅客機に 乗せら 
れ なかったり、 べらぼうな 貨物 料金 を 請求 さ 
れ たり して 海外 公演 はたい へんだ そうです。 



『揃い 太鼓』 鉢 県 ぜ 1000 

10 FORI = 0TOl0:B$(I)=' r CCCCCCCC 
CCCCCCCC ： NEXT: FORI =0TO4 ： A$ ( I 
)="AR4AR8AAR4.AR4AR8A' t :A$C 1 + 4 
)= W FR2.FFR8FR8R2" :NEXT 
20 F0RI=3T04:C$(I)="FFF8R2.FF 
F8R2.' r :B$(I+2) = ,fW :B$(I+4)="AR 
2.AAR8AR8R2"=A$(I+6)- w L16AAAA 
A4R2AAAAA4R2" :NEXT 
30 C$ ( 8) ="L8CR2 - CCR8CR8R2 ff : C$ 
(9)="81し16卩ドド「ド4^2":〇$(10)-"し 
T6FFFFF4R2FFFFF4R2":B$(9) = ,,W : 
B$(10)="R1L1 6CCCCC4R2*' 
40 户!_八丫"丁13558!135«1001し8" ，"T13 
5S8M3500OU8 マ T135S8M3S00O1 し 
16 B :FORI=0TO10:PLAYA$(I) ，B$(I 
) » C$ ( I ) :NEXT 



藤 井 石材 店 クン （MS) は 初 登場です が、 な 
かな か 優秀です。 この 「双眼鏡」 は、 画面に 双 
眼鏡から のぞいた 視野が 表示され、 カーソル 
キーで 移動す る、 という もの。 山の 景色が き 
れい。 カーソル キー を 2 つ 同時に 押す と 斜め 
にも 移動で きます。 うむむ、 この ネ夕 もい ろ 
いろ 応用が ぎ さそ ラで すね。 



『双！^ 岡山県 • S ^材店 * 

10 COLOR15»0.0:SCREEN5:DEFINT 
A-Z:SETPAGE»1 :C し S :CIRC し E ( 1 00 ， 
108) ,20* 1 :CIRCLE( 140, 100) ,20, 
1 :PAINT(0»0) »"SETPAGE，2 = CLS 
20 LINE(fl»0)- (255.60) »5»BF:FO 
RJ=1TO3:PSET(0»30+J#10) :FORI= 
0TO26:Y=RNDC1 )*20: LINE- (1*10. 
Y+30+J*10) ，5-J:NEXT:LINE(0，17 
0) - （255， 17B) ， 5 - J: PAINT (0,99) ， 
5-J:NEXT 

30 CIRCLE (11B, 130) .70.4. .3: 
PAINTf 130) »4:PSETC0» 170) : 
FORI=0TO20= Y=RNDM )«2B= し INE_( 
I*13.145+Y) »6:NEXT:PAINT(0,20 
0) ，6 

4B S=STICK(0) :X=X-(S=60RS=70R 
S=8)*(X>0)+(S=2ORS=3QRS=4)*(X 
<170) : Y=Y-(S=80RS=10RS=2)#(Y> 
0)+(S=4ORS=5ORS=6)*( Y<170) :CO 
PY(X.Y)-(X+80iY+40) »2TO(0»0) » 
3 : COPY ( 80 » 80 ) - C 1 60 » 1 20 ) , 1TOE0 
,0) »3.TPSET:COPY(0.0)-(80,40) 
>3TO(80»&0) i0:GOTO40 



はは は、 この ネ夕は 笑えるな あ。 三毛 乱ジ 

エロ くん （MS) の 作品 は、 自動販売機で 飲み 
物 を 買う と、 たまに ルー レツ 卜で もう〗 本当 
たる ことがあ るって いう ものです。 音 だけに 
しぼった の も、 頭の 中に いかにもな 風景 を ほ 
う ふっと させて グッド。 



逢 県 • 三毛 乱ジ ェ 口 
10 SCREEN1 :COLOR15»l ， 1 ： 

24000O5AO6DDD-8D8EO5BO6E . D8C8 
20 FORI =0TO2399: NEXT : R= INT ( RN 
D (- TIME い 7) :IFR=0THEN3l3E し SELO 
CATE10 I 6:PRINT"$*-7- ■ - W :END 
30 LOCATE 10，6:PRINT— ラ v キ"！ J!": 
FORI = 0TO5:PLAY' r 0600562."： NEXT 
:FORI=0TO509:COLOR，，RND(1 )*15 
:NEXT 



REX クン (M)、 画面 は 明るい けどけ つ こ 
う 怖いです ね、 コレ。 精神分析 的に いうと ナ 
ンで すが、 私 は 空 を 飛んで いて 落ちち やう 夢 
を しばしば 見 るです よ。 飛行機に 乗って ると 
きはだい じょうふ' なんだ けど、 2、 3 日して 
から 怖い 夢を見た りする。 飛^の が 怖い 7 



『落ちる〜』 棘 者 REX * 

10 ONSTOPGOSUB30:STOPON:COLOR 
15.7.7:SCREEN2»0:FORI=1TO4:X= 
RNDd )*256:Y=RND(1 )*192:F0RJ= 
0TO21STEP7:CIRCLE(X+J »Y) i 5:PA 
INT(X + J »Y) -15:NEXTJ:NEXTI 
20 F0RS=.33T09.9STEP.33:F0RI= 
1T0192STEPS:VDP(24)=I :NEXTI :N 
EXTS:FORI=0TO15:FORJ=0TO192ST 
EP1 0:VDPC24) = J :NEXTJ :NEXTI 
30 BEEP:C0 し OR15，0，0:SCREEN0 



ゲーム ボーイ、 人気あります ね。 ちょっと 
した 移動 中の 暇つ ぶしに、 塾長の 知り合い も 

よく テ卜 リス を やって ます。 4 人で レ一ス を 
楽しめる ソフト も 出ました。 巳 USH クン (M) 
の 作品 は、 ちょっとした ギャグで 1 " M'FAN 
巳 O 丫」。 形 もよ く 似て いるし、 ピョッ ていう 
音が そっくりで 笑つ ちゃう。 



『M • FAN BOY』 三重県， BUSH* 

10 SCREEN5:0PEN ,r GRP: w AS1 :SETP 
AGE0.0:CLS:LINE(65»20)-(190, 1 
92) »15 I BF:LINE(70»25)-(185»12 
0) ，1" BF ： し INE(90，35) - （165， 100 
) ，1 ，BF:C0 し OR6 = CIRCLEn70 ，135) 
,6:PAINTC170, 135) :CIRC し E(155， 
150) *6:PAINTC155. 150) :CIRCLE( 
79， 55) .3:PAINT(79.55) :C0LOR14 
20 CIRCLE (135. 170) .8. i . » ,3:PA 
INT(135* 170) : CIRCLE (120， 160) ， 
8， … .3: PAINT (120,160) : LINE (8 
0，150)-(87，160),1，BFaiNE(70， 
143) - （97 ,150) ，1 ,BF:FORI=91T06 
5STEP-1 : DRAW W BM93 ， = 1 に = PRINT# 
1 i^M-FAN BOY" :LINE(91 . 1+9) -£ 1 
64»I+9) » 1 :NEXT:PLAY W V15Q5L18F 
G ズ，" VIA^LISCOSE" 
30 GOTO 30 



「フ アジ ィ」 という 言葉が マスコミに 登場し 

はじめた とき は、 とても 一) こ 流通す るよう 

になる と は 思わなかった のに、 いまや さんざ 

ん 商品名に も 使われ、 ついに AV フォーラム 
で ギャグ 化される にまで 至りました。 森本ク 
ン （M)、 GETT I ME した 時刻 を 「ごろで 
す」 と 表示させる のがい かしてる ざん す。 



『究極./ ファ ジィ' クロック』 神奈川県 '森 本大佑 

1 GETTIMET$:T=VA し （T$) :T1=VA し （ 
MIDS(T$,4,2)) :PRINT n ^ % Oi n ;T; 
* し * W 〖T1 S w ふん こ * ろ て* す w 



藤 井 石材 店 クンの 2 作 目 は、 リス 卜が 長め 
なんだ けど 感覚が 新鮮な ので サイ ョー。 まず 
画面に 横から 見た ビデオ （旧型） とテレ ビ （こ 
れ また 旧型) が 表示され ます。 スペース 'キー 
を 押す と テープが 挿入され、 テレビが 映り だ 
す。 ビデオが 棚から はみ出し ていて 落ちそう 
になって いるの が ヘンで 気になる。 



『ビデオ (旧型)』 岡山県 • B^EW 店 * 

10 C0L0R1 »7,7:SCREEN5:DEFINTA 
-ZrCOL_OR=(7，3，3，3)=LINE(30，S0 
)- (80.50) » 14»BF:LINE (30.47)- C 
72.50) .1 * BF : DRAWBM30 » 30R50D2 
し 50U2BR3D1 し 2D15R5U13H3R40D3 し 
35D13R35U3L35U7R35U3D3R5D" し 5 
UHR8D6L1D2R1D2 W :FORI = 0TO32ST 
EP2 ： LINE (40+1 ,37) -(40+ 1.43) . 1 
:NEXT 

20 DRAW"BM50»50D70R30D50L30U5 
0D3L2D44R2L2U3H10U15E10" : DRAW 
"BM81 . 123D45** :PAINT(60»130) »8 
,1 :PAINT(4.0»14-0)»14,1 : LINE (82 
，125) - （8"135)，1,BF 
30 SETPAGE，1 =C し S:DRA に BM40，1R 
20D2L20U2D2R5G10R18E5" :LINE(4 
0.4)-(60.7) *1 ,BF:PAINTC41 .2) ， 
H.1 : PAINT (48,11) .1 :LINE(50»1 
01 )-(65.104) ， 1 »BF:GOSUB60:SET 
PAGE.0:FORI=0TO12:COPY(22»0)- 
(60.1) .1T0C35+I. 29-1) .0:FORJ= 
0TO20:NEXTJ»I 

40 FORI = 0TO70 : COPY £ 1 . 1 00 ) - ( I + 
65.103) »1TO(86.20).0:FORJ=0TO 
20:NEXTJ ， I:FORI=12TO0STEP-1:C 
OPY(22.0)-(80.n*1TO(35 + Ii29- 
I) ,0:FORJ=filTO20:M£XTJ，I:LINE( 
81 »35)-(81 ，42) .8:FORI=0TO2000 
:NEXT 

50 R=RND(1 )*45+123:C=RND(1 )«1 
5:PSET(81 >R) »C:GOTO50 
60 



3 月 号のお 題 「車. 

車 社会な ので ある。 塾長 她 む 棘 は、 m& 
に比べて 車が 多す ぎ る ので、 道路 は いつでも 

こみ っぱなし。 ビルから 見る と iittill から 排 
気 ガス か' 煙と なって たち (TXf つてい るの か' 見 
え、 空 は 晴れて いても グレイた '。 引っ越して 
きて すぐに、 » 毛が 伸び だした のに はお どろ 
いた （ほんとうの 話)。 でも、 確かに 車がない 
と 不便な こと も ひんぱん にある。 あ 一 あ、 と 
しつつ、 イラスト • 自由 部門 もよ ろしく。 
しめ 切り は 1991 年 1 月 5 日 必着。 



得点 システム 



当 フォーラム では、 皆の 称号 を 定める。 とりあえ « 用したら 「M」 の 称号と mi^cT ^与。 2 回目の 採用で 「MS」、 3 回目で 「MSX」 などと 称号 は 
あがって いく わけた'。 そして、 みごと 1 " MSX2」 に 行きつ いた 人に はおな じみの^! テレカ 新 バージョン、 「MSX2+」 になる まて 力 < まんした 人に は 希望 JR 
のソフ ト （ただし 定価で I 万円 レ納） を 授与す る。 つまらなし、 作品 を 送って きたら 称^ «( はくだつ） も あるので 心する ように (^長)。 



今回 は、 優秀な 作品が 撤 つたんだ けど、 ちょ 

つと リス 卜が 長くて 全部で 5 作品に なって し 
まった。 でも、 このく らい 質が 高い と 選者 も 
嬉しいです。 そラ そラ、 まとめて 30 曲 も 送つ 
て 来る 投稿者が けつ こラ いるんで す。 曲の ク 
オリ ティ を 上げ、 5 曲く らいに 絞った ほラが 
採用 確率 は 高い ので、 よろしくね。 
讕楽 評： よつ ちゃん 



さわりの 音楽が 膝け るお まじな" 



リストの バック に 水色の お ま じ な 
いがして ある 行 だけ を 打ち こむ と、 
長い、 長い プロ グラムが 1 画面 か 

ら 2BS くらいに 短くな ります。 
そのかわり、 聴け る 音^ S さも 
短 〈なって しまいます けど。 'もち 
ろん 気に入ったら 残りの 行 も 打 



ち 二 めば t 、いのて'、 かな リ 使え る 
お ま じないで, す。 今回 は、 『汽 
車』、 『KONAM I C STAG 
E#1』、 『NE:UROBEATj、 
『ス トロべ リー • フ ィ 一ルス'' フォー 
エバー』 の 4 曲に 唱えて おきます 
ので、 お試し あ ftc 



汽車 



福岡県 *GEN の 作品 

「汽車 汽車 シュ ッ ポー シュッ 
ポー」 とい ラ 童謡が もと なんだ 
けど、 軽快 かつ 軽薄 さわ まりな 
いお 祭り ディスコ • ビ 一卜に ァ 
レンジされ てます。 部分的に メ 



口 ディと ユニゾンになる ブラス 
の ベース 音 や 間奏の 汽笛 や 蒸気 
の 擬音が いい ぞ。 「どんな もんで 
しょ」 という 作者の 問い掛けに 
対する 答 は、 「合格よ./」。 



10 CALL MUSIC(1，0,1，1,1，1，1,1) 

20 CALL TRANSPOSE(10) 

30 C し EAR1000=DEFSTR A - H,P- T 

40 了ビ丁150ヽ1^丫#2，1",丁山1"山丁,丁,丁,1*，丁 

50 A1="a24V1504L8C4C16R16CC. E16D16R16C<R 

8 し 16AAGL8R16>CD4.R8 W 

60 A2="E4E16R16ED.R16G.R16EFE0C16R16C16C 
16C4" 
70 A3= 
4.R8" 
80 A4= 
90 A5 = 
100 A6= 

110 B0?34V"O6 た B1= な 4R1R2R4C" 
120 B2HR2C16R8.C 1 * 
130 B3= W R1C16R8.C8C8E" 
H0 C0="a4V1 106" :C1= W L4R1R2R4E'' 
150 C2 = rr R1R2E16R8.E* 



'<G • U 6G1 6AAG8R8GGAA し 8G >C . C1 6< B >CD 

P E4E16R16E66.R16DR8E16F16EDC4. RS" 
p a30V13L4FEFEFEFE ,p 



160 C3="R1E16R8.E8E8G ,? 

170 D0 = "a4VnO6" ： D1 = W L4R1 R2R4G W 

180 D2="R1R2G16R8.6 W 

190 03="R1G16R8.G8G8>C<"' 

200 E1= r, ai2V13L8a203CR8CR8C.E16D16R16C<A 
.A16E>CDDAA" 

210 E2="EEE16E16EDR86ER8DD16D16CCAA16A16 

220 E3= W EEC16R16C16C16EEG16R16G16616R8E. 
E16ECDAA" 

230 E4= w aUV120lL8Q8FFFFG6GG04L64CDEFGFE 
DCC8CDEFGFEDCC8" 

240 ES-^SIIAVISOI し 8EEEEGGGG04"EL64FGAB>CDE 
F<E8FGAB>C0EF" 

250 F ビ咖 8R8n8 w : G="H8M8H8M8 W :F1="V6aA15 

"+F + F + G + Ff H8M8H8C16C16" 

260 F2=F+F+6+ w M8H16H16M8H16H16 w 

270 F3=F+G+"H8SM8H8SM8H8SB8H8SBa w 

280 F4=F+F+"R8M8H8M8HM8S16Si 16HM8S16SM6 



:F5 = 



'H16H16SM8H1 
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投稿 大 募集 



290 F= w S8S8 n 
6H16SM8' f 

300 F6=F+ w S8MiH16MiH16S8S8S8MiH16MlH16S! 
C8B 1 C8S ！ C8M ！ C16M! B16S 1 CSB i C8S ! C8M 1C1 6M • B 
16 w 

310 P1="S(8M2fl0 し 8CCCCCCCCCCCCCCC16R16C16C 
16" 

320 P = W M200CCM700CC' , :P2$ = P$ + P$ + P$ + , 'M200C 
CM700C し 16CC W 

330 P3=P+P+"R8M200CM700CCM200CL16CCM700C 

8CC 

340 P4= W V10L8" ： FORI =0TO7:P4 = P4+ "0^16" :N 
EXT 

350 P5 = "V10L16" :FORI=0TO15:P5 = P5 + "C.R32"' 
:NEXT 

360 S0UND7»177:S0UND6i25 
370 P0KE&HFA2+16#6，12 

380 卩し6丫#2ノ"，80，00，00，"，"，へ(》1，*05ソ1 
0" ."O5V10" 

390 PLAY#2， WW ，B1 ，C1 ， D1 に-につ F1 ， PI , B1 ， C1 
400 PLAY#2，"，B2，C2，02，E"" ，F5，P2，B2，C2 
4 1 P し AY#2 ， " w , B3 ， C3 ， D3 ， E5 ， w w ， F6 ， P2 ， B3 ， C3 
420 PLAY#2，A1 ，B1，C1，D1，E1，A1，F1，P1，B1,C1 

I C を 使った 演奏 ブ ログ ラ A を 募集して います。 曲の ジャンル は 問いません （できれば オリ ジ 
M MSX • F A Nil ^部 1 " FM 音楽 館」 係です。 実は こ 二 だけの 話です 



MS X 2 + や FM ノ、' ックの MS X-M 
ナル がいいな)。 あて 先 は、 〒 105 東京 者隨^ 橘 4- 10 
が、 プログラム は くと 採用され やすいみたい。^ ffl される と^!^ の 胃 斗 を さしあげて います。 どうぞよ ろしく 



4.30 


pi A Y#? , 

「し n 1 Jt £m 1 


A? 


R ク 


レ 4 ， 


D ク 


p ク 
t ぶ 


A 9 


CO . 


DO 

r £. 




ゥ 
し Z 


440 


PLAY#2, 


A3 


B1 


C1 . 


D1 


E1 


A3 


F3. 


P1 


B1 


C1 


450 


P し AY#2， 


A4 


B2 


C2. 


D2 


E3 




F4， 


P3 


B2 


C2 


460 


P し AY#2， 


A5 


B2 


C2， 


D2 


E4 


E4 


F5. 


P4 


B2 


C2 


470 


PLAY#2， 


A6 


B3 


C3. 


D3 


E5 


E5 


F6. 


P5 


B3 


C3 


480 


GOTO420 























確認 用デ 一夕 (使い方 は 54 ページ） 



10>4w20 


20>on10 


30>sD30 


40>aU90 


50>j2S0 


60>JpE0 


70>4NF0 


80>FDB0 


90>V940 


100>9A50 


110>a670 


120>9I20 


130>し「20 


140>h770 


150>wI20 


160>6t20 


170>o870 


180>U20 


190>wX30 


200>f uJ0 


210>f 9B0 


220>2LH0 


230>ABP0 


240>b7N0 


250>mGc0 


260>sF70 


27B>IU80 


280>3 し C0 


290>BEN0 


300>sMo0 


310>m6D0 


320>8xN0 


330>SDE0 


340>4JD0 


3S0>DRE0 


360>Q710 


370>nN10 


380>8DD0 


390>Xp?0 


400>YAS0 


410>tC80 


420>cP80 


430>rS80 


440>KR80 


450>KV80 


4-60>tX80 


4?0>Ab30 


480>1B00 



KONAMIC STAGE91 



埼玉県 *GANAP の 作品 

ていたら オリジナルでした。 音 
色、 コード 進行、 リズム 'パ 夕 
ーン など、 見事に 雰囲気 をつ か 
んで います。 これの 続編で ドラ 

クェの パロディ やりません 7 



はい、 名人 GAN々P、 1 作 
目 は 「コナ ミックな ノリ」 を 念頭 
に 置いた オリジナル 曲。 一 聴し 
てす ぐに コ ナミの 曲 だと 思った 
のに 曲名が 思い出せ なく て 困つ 
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KONAMIC STAGE #1 



20 CA しし MUSIC(1 ,0,1 .1.1,1,1.1) :CLEAR1500 

30 ' Composed by GANP 

4fl DIMAX (15): FORS=0TO1 5 : READAS : AX( S ) =VAL 

(— &H-+A$) =NEXT:CA しし V0ICEC0PY(AX,S)63) 

50 DATA 4F 56 , 4349 . 2D45 , 204E .B.1C.0.0.556 

1 .4FD5.0.0 ,8062 , 7582 .0.0: T$="T224" 

60 P0KE&HFA3C，" = S0UND7,49 = S0UND6， 1 :DEFS 

TRA_W=PLAY#2,T,T，T,T,T,T,T,T 

70 PLAY#2， "し8>>* し 8>>~ ,"5)63し8ソ9" ， **S)63 し 8 

\T ， ~ SJ33 し 8Q5 V9< —にし 8 パ， ** V0BA 1 1" ， B SM360 18L8 



8B 



MM し Data 



90 A1= — く EFG>C2.C く GB - >E - ZDCFIGW^"* 
100 A2 = "FEC く G2-G>CEFEC く GUG> FEC<G2.G>C0 

11B A3="E2DEF2EFG4F4E4FEC2GFEC2.C<A-B->C 
2.D2&D8, 

12B A4="EFGF6CE-FGFGCE-FGFGCA-4.B-4. EF6 

FGCE-FGFGCE-FGFGCA-4.B-"B-16" 

130 B1="a3V9R16"+A1+"R16>"+A1+"<a9 , ':A1="' 

S13V1 1*^1+"&616>~+六1+-&(316<39" 

UB 82="^16"+八2:八2=八2 + "&ド16- 

150 83=~(?16"^3 =八3=八3 + "*&016- 

16B B4='R16-+A4:A4=A4+-&B- 16" 

17B C2=">C4CC4CC4CCCC<B-4B-B-4B-B-4B-B-B 

-B- A4AA4AA4AAAAG4GG4GG4666G" 

180 C3=" >C4C4CC<B-4B-4B-B->C4C4-CC<B-4-B-4- 

B-B-> C4CCCCC4CCCCC4C4CCD4D4DD< " 

198 C4=">C4CCCCE-4E-E-E-E-F4FFFFA-A-A-B- 

B-B-<" :C4=C4+C4 

20B D1="G4GGG6G46GGG B-4B-B-B-B-F4FFFF" 
210 C1=">C4CCCCC4CCCC E-4E-E-E-E-< B-4B-B 
-B-B-" :C1=C1+C1 :D1=D1 +D1 



220 D2="G4GG4GG4GGGGF4FF4FF4FFFF E4EE4EE 
4EEEED4DD4DD4DDDD" 

230 D3="G4G4GGF4F4FFG4G4GGF4F4FF G4GGGGG 
4GGGGG4G4GGA4A4AA" 

240 D4="G4GGG6B-4B-B-B-B->C4CCCCE-E-E-FF 
F<" :D4=D4+D4 

250 E 1 =" C4C >C< CCC4C >C< CC E-4E- >E-<E-E-<B 
-4B->B-<B-B->" :E1=E1+E1 

260 E2 = "C4C >C< CCC4C >C< CC < B - 4B - >B -く B - B - B 
-4B->B-<B-B- A4A>A<AAA4A>A<AA G4G>G<GGG4 
G>G<GG>" 

270 E3="C4CC>C く C<B - 4B - B - >B - <B - >C4CC>C く C< 
B - 4B - B - >B -く B-> C4C >C< CCC4C>C< CCC4CC >C< CD 
4DD>D<D W 

280 E4 = r 'C4C>C<CCE-4E->E-<E-E-F4F>F<FF<A- 

>A- く A - B->B - <B -"： E4-E"E4 

290 F1= W 32VUQ7 C2 • R4. CCCE - 2 . く B - 2 . > C2.R 

4.CCCE-2.F2." 

300 F2="CFCGC>C<CFC6F>C< W :F2="S16VQ6> W +F 
2+F2+F2+F2+"<" 

310 F""C2. E - 2.F2, A - 4&A - 16R16B -" B - 16R16 
w :F4 = "aJ6VQ7> w + F4 + F4 + で 

320 R="HBi4HB!8HM8H8HB!8HBi4HBi8HM8H8H8 w 

330 R1=R+R+R + "H8!4HBl8HM4HB!8HBi8HM8Hlia 

HB!8HM8HM8 た P ビ R4.CRFH.CR" 

340 R2=R+R+R+"HB14HB!SHM8HB ISHBI8 HB!8HM 

8HM8HH1 6M1 6HM1 6M1 6HM1 6M1 6" 

350 P1 =P+P+P+"R4 .CRR8CCR8CC 

360 PSsP+P+P+'R^.CRRSCC し 16CCCCCC し 8， 

370 ' PLAY 

380 P し AY#2 ぐ, 一 w ，つへ W <A - >A- <A- B - >B - <B 
-〉" nM16HM16HM16HM16HBi8HB!8HM8H8" 
C16C16C16C16RC W 



390 


P し AY#2,A1 , 


81 


，C1 ,D1 ，E1 


F1 


R1 


P1 


400 


F0RX=1T02 












410 


P し AY#2,A2, 


B2 


.C2.D2.E2 


F2 


R2 


P2 


420 


PLAY#2，A3, 


B3 


,C3,D3.E3 


F2 


R2 


P2 


430 


PLAY#2,A" 


B4 


.C4.D4.E4 


F4 


R1 


P1 


440 


G0T039U 













確認 用 データ (使い方 は 54 ページ） 



10>ak70 


20>Dx50 


30>f 2A0 


40>imZ0 


50>Sba0 


60>JwI0 


70>1Gh0 


80>Yp40 


98>xv80 


100> し xK0 


110>raG0 


120>MNa0 


130>€dm0 


14B>ma60 


150>oa60 


160>dt60 


170>urZ0 


130>10d0 


190>EDQ0 


200>kUA0 


210>DZd0 


220>u9Q0 


230>15Q0 


240>X3O0 


250>LpX0 


260>bpx0 


270>1O01 


280>Hda0 


290>0vI0 


300>9CW0 


310>uRb0 


320>60B0 


330>Oda0 


340>KhX0 


350>IU60 


360>xs90 


370>0u20 


380>G311 


390>Xn50 


400>Ec00 


4l0>jp50 


420>8N70 


430>ar50 


440>V900 



きょし この 夜 



新潟県 • 遠 藤 正樹の 作品 

え 一、 季節 がらと ぃラ ことで 
すね。 メロ ディの 八 一 モニーと 
温和な ベース だけで シンプルに 
まとめた のが 正解で、 お子様 か 
ら じじば ばまで 楽しめる フ アミ 



リ_' バージョン になった。 遠 
藤 くんの ディスクに は、 ほかに 

「卜 ロイ 力」 とか r HAPPYB 
I RTHDA 丫」 も 入って いて、 
なるほどと 納得し ました。 
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10 CA しし MUSIC(0,0,1 ,1 ,1 ,1 ,1 ，1 ，1) 
20 A1S?G" し 8GAG4E2.G4&GAG4E2, 
*>D2D4<B2. >C2C4<G2." 
'A2A4>C4.<B8A4G4-.AG4E2." 
' >D204F4 . D< B4>C2 . E2R4" 
，し 4C<GEG.F8DC2,&CR2' 
"R8G4.L8AG4E2.G4.AG4E2&E' 



30 A2$= 
40 A3$= 
50 A4$= 
60 A5$= 
70 B1$= 

80 B2$=-R8>D2D"B2. >C2C4<G2&G" 

90 B3$="R8A2A4 >C4 . < B8A4G4 • A8G4E2&E' 

100 B4$="R8 >D2D4F4 . D< B4 >C2 . E2R8" 

110 B5$="R8L4C く GEG.F8DC2.&C4" 

120 C1$="L8E4.FE4C2.E4.FE4C2." 

130 C2$="F2F4F2.E2E4E2." 

140 C3$="F2F4A4.GF4E4-.FE4C2." 

150 C4$="G2G4G4.GF4E2.62R4" 

160 C5$="*"EEC<B.B8B>C2.&C4"* 

170 D1$="C.C.":D2$="G.G.":D3$="F.F. 

180 闩1^丫#2,マ96«)3ソ1506ヽ— T96SI3V806' 

33V 11 06" ."T96033V9L203" 



'C.G."+D1$ 



'T96 



190 


P し AY#2 


A1$> 


B1S 


,C1$ 


200 


PLAY#2 


A2S> 


B2$ 


.C2$ 


210 


P し AY#2 


A3S> 


B3S 


»C3$ 


220 


PLAY#2 


A3$, 


B3$ 


,C3$ 


230 


P し AY#2 


A4$> 


B4S 


.C4S 


240 


PIAY#2 


A5$> 


B5S 


.C5$ 



250 GOTO190 



NEUROBEAT 



埼玉県 の 作品 



GAN々P の 2 作 目 は リズム 
にノ】 ン f の 効 しュち昍 ビー 卜の 
「N さ UROBEA 丁」。 ベース 
ドラムが 細かい のが 特徴です。 
パー カツ ジブな シン セ 音が カツ 



コ イイな あ。 こラ いうの を 聴い 
ちゃうと 1 " FM 音源 だから これ 
は 厶リ」 なんてい ういい わけが 
でき なくなつ ちゃ ラ。 八 ウスち 
のに 挑戦して みて ほしいな。 



10 ， 

20 CAL し MliSIC(1，fif，1 ，1 ，1 ，1 ,1 >D :CLEAR2000 

30 ， ■ ~ Composed by GANP 

40 DIMAX (15) : FORS=0TO15 ： READAS :AX(S) -VA し 
に &IT+A$) =NEXT = CA し LV0ICEC0PY(AX,S)63) 
50 DATA 4F56 , 4349 , 2045 > 204E . . 1 A . 8 , , 542 
1 ， 3203 ， ， ， 8042 ， A7E6 ， ， 

68 DEFSTRA - W = SOUND7，&B1000181 :S0UND6»1 :T= 

w Tl5fiT=PLAY#2,T，T,T，T,T,T，T，T,T 

70 P し AY#2 , — SJ63 し 1 6V1 1 << 一， "96Y33 ， 32Q4 し 8V>， 

9Y35，32Q5 し 8V7>> W , w 316 し 16V5a6>>， ，*ソ25)八10- 

，な 32SCT にし 32ソ13， 

80 POKE&HFA^C'^POKE&HF^CW 

90 ， MML Data 

100 A="68>GGR16G<G>G>D-D-R16CR16<B-R16F< 

68>GGR16GFGR16B-R16G8.<G6 W :A1=A+A 

1 1 A2=" >D8>D8.<D8>D8<D>D8<D8>DD<C>C8CR< 

<B-8>B-<B-A>A<A8" 

120 A3="G8>G<GB-8>B-<B->C8>C<CD-8>D-<D-D 

130 A" W GGGGG32G32G32G32G<3GG>F8<GG>G8 く G 

6GG632G32G32G32GGG8>FF<G8>GG<" 

140 B4= W S)3G136B - 4A4GR4«-fii3>D -， く G16&G2.SJ6B 

-4>C4<" :B1="a6GR4." + B4:B4 = ' f R2 ,, + B4 

1.50 B2 = ">L16DR16DR8DR16DRt6D0Rl6DR16D0CC 

R16CRL8<B-4A4" 



160 B3="R86R8B-R8>CR8D-R8DDDQ7F16R16F16R 
16n6R16F#16G16QL4<" 

170 C4= w a3R16G2. . . 36F4E4DR4 . Q3R1 6>D- . <62 

.36F4-G4" :C1 ="S6DR4. "+04:04=" R2"+C4 

180 C2=" し 16AR16AR8AR16AR16AAR16AR16AAGGR 

16GRL8F4E4" 

190 C3= w R8DR8FR8GR8A-R8AAA>a7C16R16C16R1 
6C16R16C#16D16<d4 w 

200 D1= W >D-16R16C16R16<B-16G16R16>C.<B-1 
6R16G16FR16G.B-.G2B->C.D-.<B-4G4F>D-8.D. 
<(32&G16." 

210 D3 = W G4"B- 4>C4D- 4D2F4F16G&G32 く" 
220 D5="L16GFGGGFGFGGGFGFGGGFGFGGGFGAB-> 
C8<B - - >CD - D2.&DCDC く B -し 32Q7>C<B - A 
Gd5 し 16FD2&D" 

230 D6="FG8.FG8.FGB-GFG8.FGB-GL32Q8FGB-G 
FGFGB - - <3 し 16Q5GAB- >C<R16B- R16G>FR16 

く GR16〉G く G8 丄 24>DC<B- >C<B - AB - AFL8G2&G" 
240 E1- W R32" + D1 : E3="R32" + D3 : E5 = "R32 f * + D5 : 

250 F1="GF6B-6FG>C<6FG>D-<GF6>D<6FG>0-<G 
FG>C<GFGB-AGFG" :F1=F1+F1 

260 R="HB32HB32B32B32B16B16HM!8B32B32B16 

HB32B32B32B32B8HM!8B8" :R1=R+R+R+R 

270 R2 = ,r HMiB32B32B32B32HMi8.HM! B32B32B32 

B32HM18HM! 16HM1 B32B32B32B32HM!8HM!32B32H 

M!32B32 W +R:R3=R+R 

280 P="M200C8C1 6CCM3400C8M200C1 6C1 6C8C1 6 

CCM3400e8M200CCCC :P1=P+P+P+P:P3=P+P 

290 P2="M3400C16C16M200CCCCC16M3400C8C8C 

16M200CCCCCCCCM3400C16C16' f +P 

300 a= w R1 >CR32<CR16. >CR32 く CR16, >CR32 く CR3 

2>CR32<CR32>CR32<CR32R" :Q1 =Q+Q 

310 ， Play 

320 PLAY#2, WW , W R2B-4>C4< " , ff R2F4G4" ，へ"" 
ぐ， R,P 

330 P し AY#2,A1 >B1 ,C1 
340 F0RX=1T02 
350 PLAY#2，A2，B2，C2 
'360 F0RY=1T0X 
370 PLAY#2，A1 

NEXT 

PLAY#2，A3，B3，C3，D3，E3 
IFX=2THENNEXT:GOTO440 
P し AY#2，A1 ，84，C 牟，， w ，"" 
NEXT 

PLAY#2， A1 
PLAY#2，A1 
P し AY#2，A4 
ぐ， R3，P3 
470 6OTO330 



380 
'390 
400 
410 
420 
430 
440 
450 
460 



.81 ，C1 ，D1 
'B1 ,C1 ，D1 



E1fF1 
E1 fF1 



,R1 ，P1 ,01 

,R2，P2 

-R1»P1fQ1 

,R3，P3 
'R1 ，P1 ，Q1 



B4,C"D5，E5，F1 ，R1 ，P1 ，Q1 
B1 iC1 »D6.E6.F1 ，R1 ，P1 ，01 
"R1 .B-4A4" »"R1 .F4E4"."" 



確認 用デ 一夕 (使い方 は 54 ページ） 



10>aR60 


20>js50 


30>f2A0 


40>imZB 


50>D7O0 


60>BTP0 


70>sME2 


80>uZ20 


90>Yp40 


100>Xvl0 


110>j2O0 


120>HfX0 


130>j4c0 


140>nln0 


150>A1M0 


160>FWPB 


170>T1p0 


180>cLJ0 


190>jQO0 


200>RRv0 


210>0q60 


220>Hm61 


230>tBo1 


240>F4R0 


250>aLb0 


260>xXr0 


27B>xM01 


280>lh41 


290>SGb0 


300>tqi0 


310>CN30 


320>UGB0 


330>NU60 


340>Ec00 


350>U750 


360>Aj00 


370>iD70 


380>iD70 


390>B200 


400>0a50 


410>hL10 


420>QV60 


430>B200 


440>xG70 


450>TG70 


460>ttMC0 


470>V600 
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ス卜 口べ リー 'フ- 


f ールズ • フォー エバー 


静岡県 • JL2TBB の 作品 



今回の 目玉です。 ビー 卜ルズ 
の 名曲 を ニュー 'ジャック • ス 
イング （この頃 流行って る 黒人 
系の 跳ねる 打ち こみ ビ一 卜) 風 
に アレンジし たもの。 うげ 一、 



すん ごく カツ コ イイ だよ。 途中 

に YMO の 「ファイア 一 • クラッ 
カー」 フレーズ も 登場。 余談 だけ 
ど、 丫 M0 では やっぱり 細 野 さ 
んが 最高です よね。 



1 'Strawberry Fields Forever PLast 1 co 
2 'by J し 2TBB for MSX-MUSIC on H8-F1XD 
100 CALLMUSICd .0.1.1,1.1) 
110 CAL LTRANSPOSE ( ) : S0UND7 . 49 : S0UND6 , 
1 20 CLEAR4096 : DEFSTRA-V : OEFINTW-Z :U=100 
130 DIMA(H).B(U),C(14)»D(U).E(14)iF(1 
4) ，P(1 ) 

140 ， >MeLotron???(FM Ch1.2,3) 

150 A(0)="T=W;V9Q433O6L":B(0)=A(0) :C(0)= 
A(0) 

160 A ( 1 ) ="CCCCCQC< B-A" 

170 B( 1 ) =**<AAAAAQAGF + " : C ( 1 ) ="<Q8F2E2E-1" 
180 A(2)="L8RB-R4.AR86R8F2.V12Q7" 
190 B (2 ) ="L8R8DGDR8CFCE-R8D2 . Q7" 
200 C(2)="<G2F2E-8R8<B-2. >07" 

210 ' >MELODY & BRASS(FM Ch1,2，3) 

220 A(3)=">>a6B-12R6<<Q4-324DDa7L6E-D<B-R 
F8G8>C<B-A-" 

230 B(3)="V13a6B-12":C(3)="V13a48B-12" 
240 Am-WA-B-XXFSRSS^LFE-CS&CIZDZr 
リ 9RTRC2<A - 8&A - IZBZO- 
'VSRIRA- 2<F8&F12G24>" 
* >>RG12R6 し 6 く < く 324AB — B し FRZRSLSF"* 
'ソ13(?6121?6(?2_ソ9し<8>00し24^ 
"V13RG12R6R2. V9 し GABL2 に 
' >Q4-FE-DCQ7< B12>C24D2" 
'R2.B12>CD2" :C(6)="R2G12AB2." 
'し 8C+48D48&D1 2< B-G>D< B-F >C< B-" 
•R2.L8<FF**:C(7)="R2.L8DD" 
'>L6CCQ5Ca7CCa5CQ7CCC<B-A3L8" 
•R8B-B-B->DCL12C<B-AB-24A24G2." 
汐115 し 8R8B - B-B - (17A12G24F4>CKB - 88 
-12>C8<B-24-A864." 

370 A(ll )="Q5R8B-B-B-Q7>C<B-12AB-B-2. >" 
380 A(12)="C + 48D48&D12 く B - G>FE- く FGB->310 
GF<8->E-DC<B-A-a2V15" 

390 B(12)="R2.<GG":C(12)='*R2. >E-E->>ffl14" 
400 A(13)=，<B-A-&A-2.RB-4>B-4E-F" 
410 A(1"=-GE-CF4CKB - A - &A_1 " 

420 ' >Min i Moog BASS??? (FM Ch4) 

430 D(0)="T=W;V1 302342Y2 ， 64Y6 . 111Y4. 248" 
440 D(3)="02Q7B-12L24" 

4-50 D(4)="FR12FR12>F8C12E-F12CE-8C8<B-12 
A-":D(4)=D(4)+D(4) 



250 B(4)= 
260 C(4)= 



270 


A(5) = 


280 


B(5) = 


290 


C(5) = 


300 


A(6) = 


310 


B(6) = 


320 


A(7) = 


330 


B(7) = 


340 


A(8) = 


350 


A(9) = 


360 


A(10) 



460 D(5)="GR12GR12>G8D12FG12DF8D8C12<B'': 
D(5)=D(5)+D(5) 

470 t>(6)?Gl"8E-E->a7E-<L24E_12FG12AB2&B 

8〉Q3G8QL4G12FE12FF + 12GE12DC8" 

480 D(7)="D12E-<B-12GE-8>D12E-<8-12GE-8B 

-8B-8R2Q4B-12B->C12C + D12<B-G12F rr 

490 D(9)="R1 . L8Q8G >Q3G< Q8F >Q3FQ7< " 

500 D( 10) =WL6E — FGQ4F8GL7 し 2 斗 F12G8FG12AL6B — 

DFL8Q8G>Q3G<Q8F>Q3F" 

510 D(11)= ,r E-E-E-E-FFFF<B->E-GF<B->0Q7E- 

STRAWBERRY FIELDS FOREVER (ス トロ ベリ一 ■ フィ一 j レズ . フォ— ェ /マー） 
Words & Music by John Lemon 
:ht 1967 I 



j by NORTHERN SONGS LTD.. London, England 
lights for Japan controllde by Shinko Music Publishing Co., Ltd, Tokyo 



©Gopyrighl 
Rights for - , 

Authorized for sale in Japan only 



12D24Q4-C" 

520 D(12) =">D12E-<B-12GE-8>F12GC12<AL8FE 
-E->Q7B-1Q4" 

530 D(13)="<B->CDR12<FF24GFG>' , :D(13)=D(1 
3)+D(13) :D(H)=D(13) 

540 ' >TR-808 RHYTHM???(FM Ch5/PSG) 

550 R="T=W ； VI 5B8B8S 1 2C8S24B12S24B8S8B12S 
24B8B12B24S 1 2CB8CB8S24B8S8S24S24S24" 
560 P((5)=*T=WlLS4M6M0CCCCCCCCSM5(aSI し 24 w 
570 S="C12C":T=''C12V10CS , ':U="V10CV9CVCS" 
580 P(1 )=S+S+S+S+S+T+S+U+T+S+S+T+S+T+S 

590 ， >PLAY SEQUENCE 

600 PLAYfZ," 1 *,",*" つ R,P(0) 

610 Y=0:Z=7:GOSUB680 

620 P し AY#2，— ' >A(0) >B(0) 

630 PLAY#2,A'(8) , B( 1 ) »C( 1 ).""."". P( 0) 

640 PLAY#2.A(9) .B(2) ，C(2) ，D(9) ， ,P( 1 ) 

650 Y=10:Z=11 :GOSUB680: Y=3:Z=7:GOSUB680 

660 Y=12:Z=12:GOSUB680 

670 F0RX=13T014:PLAY#2,A(X) , A( X ) . D ( X ) . D ( 
X) ，R，P(1 ) :NEXT:GOTO670 

680 F0RX=YT0Z:PLAY#2,A(X) ,B(X) »C(X) .D(X) 
»R.P(1 ) :NEXT:RETURN 



確認 用デ 一夕 (使い方 は 54 ページ) 



1 >PEJ0 


2>04E0 


100>3v10 


1 10>HE50 


120>iq50 


130>n690 


U0>s4D0 


150>uME0 


160>R130 


170>1 VB0 


180>7V70 


190>k670 


200>4K50 


210>3ZD0 


220>8kJ0 


230>I190 


240>xnA0 


250>bu50 


260>ae50 


270>1 ザ B0 


280>Y580 


290>N670 


300>YE60 


310>f4A0 


320>TEA0 


330>t し 80 


340>FQA0 


350>WVA0 


360>hgM0 


370>1u90 


380>9xQ0 


390>otA0 


400>Im60 


4-10>r450 


420>SLE0 


430>9ZA0 


440>M120 


450>jxP0 


4-60>8xM0 


470>P3Y0 


480>vua0 


490>cK80 


500>SCS0 


510>gCH0 


520>vHJ0 


530>GaP0 


54-0XW7G0 


550>c7i0 


560>ToA0 


570>gKD0 


580>B8Q0 


590>P770 


600>P330 


610>Lo10 


620>6W10 


630>Fv4-0 


640>Am50 


650> し 290 


660>gB20 


670>ceI8 


680>PRF0 









音楽 センスの 良ぐ よる,! ク ん おすすめ CD 
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あ 一、 これ 力、' 公 fAiill で まった 
く 申し訳な しゅ です が、 私の CD 
が 出る ので この 場 を借リ て 宣伝 し 
ま。 タイ トル は 1 " TWO OF USj、 
fA)^9 人の ミュージシャンと デュ 
才 （2AII) で 曲 を 作って います。 
相棒に は EXPO の 山 口 優、 平 沢 
ティポ グラフィカ CD^tlit 
など、 « ^かつお もしろ t 堪中が 
描って いるです よ。 ""^に 曲 W 
る と いって も 相手に よって? stte、' 
ぜんぜん 違って く るの が ボイ ン ト 
で、 f^P したり 作曲した リ 歌った 
りだつた な。 

離 方法 も バラ パラて'、 Mac で 
シーケンス させながら デジタルの 
3 2 トラックて つた もの も あれば、 
DAT で 一発 録リ した ラフな パタ 



ーン もあって 盛り沢山。 まあ、 飽 
きな いんじゃないでしょう か。 

親 は VIVID SOUND から、 大 
« は 有名 レコード 店、 全国 は 新 
g ま DISK UNION> 山野 g 
帝讓 線な どの チェ 一 ン店 で; ±X 
すれば 手に入ります。 iiSS は 03 - 
490-1070 




日 春 楽 i#ss (出) 許諾 第 9 072045 — 001 号 



O これ か ジャケット。 星の 回りて 

おってい る。， 2500 円 



年末 年始 ともなれば、 特別の 企 固て リンクス は大 

にぎわ Wo 今年ち ど 一ん と 用意され て はると «ラ《 




毎年の ょラ にやって くる 年末 
年始。 まあ、 あたりまえの 話な 
の だけど、 この 時期に はなん や 
かやと 特別の 企画が どこでも 行 
われて いる。 もちろん、 リンク 
ス だって 例に もれない。 では、 
具体的に リ ンクス では 何 を やる 
予定な のか、 ここです こしお 話 
しょうと 思う。 ごちゃごちゃ 読 
むの がめん ど ラな人 は 右に ある 
表 を 参照して もら うとして、 と 
り あえず さきにと くに 表に はな 
い キヤ ぺーン について、 話して 

おこ ラ。 

まず、 いちばん ゥリ なのが リ 
ンクス に 入って いない 人 を 対象 
にした キャンペーン。 —またまた 
リ ンクス へ アクセス する ための 
モデムの プ レゼ ン 卜で ある。 こ 
れは、 広告な どに 詳しい ことが 
載る そうな ので そっち を 参照し 
て ほしい。 

つぎに、 すこし まえにち 紹介 
した テーブル 卜 一 クの第 2 弾が 
登場す る。 かんたん にい ラと、 
議長が 中心に なつ て 参加者 全員 
の 細かい 状況 を 作り出して 物語 
を 進める ゲーム だ。 前回 は あま 
なつ 高校 を 部隊に した 八チ ヤメ 
チヤな 内容の ものだった けど、 
今回 は 1 "魔術師 • 妖精 学校」 とい 
ラ もの。 やっぱり 身近な 学校が 
舞台 だ。 変わって いるの は 妖精 
学校と ぃラ 点。 この 詳細 はに 月 
に 発売になる ディ スク ステージ 

ョ ン 20 号に 載って いると いうの 
で、 気になる 人 は そっち を のぞ 
いてみ てね。 

さて、 まだまだ ある ぞ。 夕 一 
ボ R の コーナーが 新設され るの 



だそう だ。 ターボ R を 手に入れ 
たはい いけど、 ちょっとし たこ 
とがわ からない。 こうした らお 
もしろ い、 といった 情報 を 交換 
しょうと いう コーナー だ。 自作 
の プログラム を 提供したり、 P 
CM の プログラムの 交換 を 呼び 
かてけ みたり、 利用 方法 はいろ 
いろ 考えられ るね。 編集部で も 
ターボ R を 使って いるけ ど、 P 
CM で 遊 ふに は デジ 卜ーク ツー 
ルで やる のがかん たんで おも し 
ろい し、 でも、 使いこなせ てい 
るか どうか どっか 不安で も ある。 
その へん を 意見交換 でさたら い 
いな、 と 思う。 それに、 ターボ 
R は どこでも すごい 人気な ので、 
いま どこに 行けば 手に入る か、 
という こと も ぜひ 知らせて ほし 
い 気がする。 こラ やって 考えて 
いるう ちに、 タ一ボ R の コーナ 
一って、 おもしろ そうだと 思わ 
ないかな。 そラ そう、 どの ゲー 
厶が 高速 モードで 走らせた とさ 
どうなる か、 なんてい ラ 情報ち 
必要 だね。 また、 完全 上位 コン 



パチ だけど、 場合によって は M 
SX2 の もので ち 動かない こと 
が ある はず だから、 それにつ い 
ての 情報 交換なん か、 とてち 有 
効 だ。 みんなで、 盛り あげてい 



つて ほしい。 

という わけで、 ほかに は 恒例 
の大 みそかの 「5 ッ ドナイ 卜ラ 
リー j など、 たくさん ある。 ぜ 
ひ、 楽しんで ね/ 



遊' アクセス ガイド J 


12/10、 17 
■ 


會 チヤ ッ卜ィ ベン 卜 r お 一い、 バブル ス くん/ 」 

BamZ ネッ 卜の コーナ一 で 楽しい おしゃべり。 テーマ を 決めて 行 
う。 10 日 「ォレ 力 <f±t 刀り ます./」、 17 日 「1990^ しかった 二と ベスト 
10」、 24 日 「ID なし (7)« クリスマス パーティ」、 31 日 「紅白歌^^ をぶ 
つとば せ Z クイズ ブ^」。 


1P/11J8 


• 『ミツ ドナイ 卜 ラリー j チャンピオン 勝ち抜き 戦 

火曜日の 夜 9 時 スタート。 3i» ち 抜いた チャンピオンに は、 ォ 
リジ ナルの フォー マツ ト （自分 専用の 便 せん） をプ レゼ ン ト。 


1/1 


秦 『新春 ミツ ドナイ 卜 ラリー」 

ザ' リンクス C7)tl 例の 年越し ラリー;^。 3 旧の; 雜に 集まって、 1 
月 1 日の 午前 時に なったら スタート。 今年 は どんな ことになるの や 

ら …… 。 


1/ ト 5 


鲁 『ヴ イジ ユア ル クイズ j 

デジ タイズした 1M を 見て、 それが いったい 何な のか を 当てて ほしい。 
1 日から 5 日まで、 その 麵を ダウンロード する。 それ を、 自^ デ 

イス クに セーブし てから 答える わけ だ。 ひつじと か、 正月に ちなん だ 

ものだろう 力、。 いまから 楽しみ だ: f3o 


1/2 


秦 『お年玉 ゲーム タイム バーゲン J 

お 正月に はお 年玉が つき もの。 今 ％7) リ ンクス からのお 年玉と は 何 か 
な？ お楽しみに./ 


1/7 


摩 5 "ネッ 卜 ワーク 親 羊 大会 J 

» スペシャル ダービー ゲーム;^。 勝つ の は ど (7)^ (？) か./ 



MSX-FAN-NET 
• めいおう 星 通信 參 



«ん*11 > 

(r" < *a ん 

I J> NUMBER 



今月 は 織 部の つごうで、 めいおう 
■131 信 をの ぞいた 期間が 短い。 だか 
ら 紹介す る 人の 数 もす く な く なって 
しまったの だ。 という わけで' ••••• / OS 活も やっぱり な 



II し H 



♦ BB 

いと ラ H/A 



FROH IH 685 6322 9eaiu 

し して！ j ♦ 16Be8 蠻 i 

t"*t、 r t» 。と j T" す-しん ま し 
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THE UN^ S 
に Ot 、ての It 憐は 



： ネットワークの 内容に ついての 問い合わせ、 ネッ 
ト ワーク ゲーム • アダプタ一 （NGA) の 購入 方法、 
リンクスの 入^ T 法に ついての 質問 は、 ハガキ か 

• で 直接つ ぎのと 二ろ に 問い合わせて く た' さい。 



く 住所〉 〒604 京都市 中京 区 烏 丸 通 御池 上ル 
ニ条 ナシ ョ ナル ビル 3F 
日本 テレ ネット r リンクス •MSX'FANj 係 

く 電話〉 075-251-0635 
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TV フィルター Fsn の 実験 データ 



フィルタ一 なし ^TV フィルタ— FSI 使用 



店頭で 買えな し 、人 は/ \ガキ' 電話で 申し込み 下さし 、。 



型 名 


14 • 15 型 用 


16 • 17 型 用 


18* 19 型 用 


20 , 21 型 用 


記念 価格 


2，980 円 


3,980 円 


4，480 円 


5'480 円 



げき やす えん ざいしつ えんび した じき ざいりょう つか 

激 安の 2,980 円です が、 材質 は塩ビ (下敷の 材料) を 使わず 、コンビ ユー 
ター • フィルタ 一と 同じく、 特殊 メタ ク リル (ガラスより 透明な 材料に 
紫外線 100% カツ 卜 可視光線 70% カツ 卜 等、 特殊 加工 した 樹脂) を 、 使 

よう ひんしつ ほ しょう 

用して おります ので、 品質 は 保証いた します。 



全国で 大 好評 ク 目が 楽 だ// 目が 疲れない .グ 



この フィルタ一 だけ は 金の ムダ だと 思い 今 

まで 買わず、 視力が 1.5 から 0.11： 乂 下へ とな 
つてし まった。 それで、 しかたなく 注文して 
みたら どうで あろうが/ 目 はまった く 疲れ 
ないし 文字 もく つきり とよく 見える/ 「あ 
あぼく はなん とおろ かだった のか!？」 と、 
くやまれる。 

しがし、 ぼく は フィルタ一 を 送って くれた 
サン ク レス 卜さん に 感謝せ ねぱな る ま い ， 
今後の すぱ らしい パソコン 人生 を 贈って く 
れ たの だから …… 。 

岩手県 北上 市諷 訪^ n-1 内 田 憲 さま， 
おた ょリ ありがとう ございます。 



中学 1 年生、 リ 、学 5 年生, 、学 1 年生の 3 人 
の 男の子が います。 TV ゲームが' 大好きで 
時圊を 忘れる ほど 熱中して います。 中 1 の 
子 は， 視力が 1.2 から 0.9 になって しまった 
ので， TV フィルターの 事 を 雑誌で 知って 
買って 使用し ました。 夏休み 中， ほとんど 
毎日の ように ゲーム を やって いました が， 
視力 は 全く 悪くな りませんでした。 目が 疲 
れな いので， 使って よかった と 思って いま 
'す。 

岐阜県 多 治 見 市 前 畑^ 4-40 星 野艾子 さま 
おたより ありがとう ございます。 



大型 フィルター も、 店頭販売いた してお りません の 
で、 お ハガキ 'お 電話で お申し込み ください。 



(株) , 

■H- 柏大 

V 田阪 

甲醤 

ロレ 'ま 

NX ?g 

係 卜 15 市 



TV フィルタ" FSII 

を 申し込みます。 
• 型 名 （ 型 用） 

• B 便 * 号 • 住所 
* 氏名 年令 
話 番号 



22*23 型 用 ゆ 5，980 円 



2^25 型 用 ゆ 6，480 円 



26*27 型 用 ゆ 6,980 円 



28*29 型 用 ゆ 7,480 円 



商品 到着 後 10 日 以内に、 商品 代金 + 消費税 + 送料 600 円 を、 同封の 払 込み 用紙で 
郵便局から、 お送り く ださい。 返品の 場合、 返送 料 は 自己負担で お願いします。 



受付 時間 «9:00~f>M6:00 
㈱サン ク レスト 



• 電話 注文 s 06(303 



★1988 年 8 月 聖 マリ アンナ 医科大学 眼科 測定 

目の ピン 卜 を 合わせる 力の こと を 調節 力と いいます。 この 調節 力の 変化 を 測定す る 

ことによって、 * 目の 疲れ'' の 度合が わかります。 ゲーム を 60 分 連続して 行なった ほ 

合、 TV フィルター Fsn を 使用す ると 調節 力 は ほとんど 低下せ ず： 目の 疲れ もな く、 



は ん 



ば い 





& 有名 デパ一 卜 玩具 店 (おもちゃ 屋） 

ゆ う めい か でん りょう はん マ 

ファミコン ショップ 有名 家電 量販店 

^ お, お カニ气 ヒょ て-に— いち ぶちい き はんばい 

• 大型 書店 など 一部 地域で、 販売いた します 



テレビゲーム 



- •:、 ^ 皁 



女ギ ラギラ や チラツキが なくなり、 
目 がチ 力 チカし ない ガ 疲れない ガ 

1. 視力 低下の 原因と なる、 紫外線 を 画面から 100% カツ 卜 

2. 目が 痛くなる ギ ラギラ • チラツキ 光線 を 約 70% カツ 卜 
できる 特殊 メ タクり ル 樹脂 採用 。 

3. 小さな 文字 や、 かくれ キャラが はっきり 見える ので、 

め つか こうと < てん で 

目が 疲れない。 だから 高 得点が 出る。 

せんめい が ぞう きんきよ り あんしん たの 

4 . 鮮明 画像 だから 近距離で も 安心して テ レ ビ ゲームが 楽 
しめる。 

5. プログラミング • ワープロ • テレビ 番組に も OK ク 



お * 




i 目の 疲れ i 

！ ゲ一 ム& 
の 調節 力 

8.42 




「目 を 守る」 役目 を 果たします。 （被 試験 者 5 名の 平均 テ一タ より） 



の 調節 力 



目の 疲れ 

0.02; 



■ 議歸 ■， 



販売店 

はん ばい てん 



前 力 2- 

ム臃 AU 

ゲの OV 



前 力 

ム節 

一. 鬭 

ゲの 



2 



後 力 

ム節 

I 謂 

ゲの 



〈表 1〉 ゲー^ ソフ卜 



；ソフ 卜 30 本の 
ゼン 卜つ き/ 



「MSX • FANj では 読者の みなさ 
んに、 より 充実した 誌面 を 堤 供す るた 
め、 以下の アン ケ一 卜 を 実施して いま 
す。 回答 は 必ず 右のと じこみ 八 ガキを 
ご 利用く ださい。 

回答して いただいた 方の なかから 抽 
選で 30 名 様 (各 ソフ卜 3 名 様) に 今月 号 

参照） を 差し上げて います。 しめ 切り は 
1 月 4 曰 必着。 当選者の 発表 は 曰 月 8 
曰 発売の 本誌 3 月 号の 欄外で おこない 
ます。 

騸 アン ケー卜 

m あなたの 持って いる msx は 次の 
どれです か。 いずれ かの 番号 を 丸で 囲 

んで ください。 2 台 以上 持って いる 場 
合 や 増設 RAM をつ けて いる 場合 は 数 
字の 大きい ほラを 答えて ください。 
©MSX 
©MSX2 

@MSXturboR 
© 持って いない 

m 今後、 MSXturboR を 買う 予定 
は あ ります か (ffl で @ 以外の 人の み 答 
えてく ださい)。 
① もうす ぐ 買う 予定 
(B いずれ 買いたい と 思う 
③ 買ラ つもり はない 

m 次の 周辺機器で 持って いるの は ど 
れで すか。 持って いるものに 全部 丸 を 
つけて ください。 

① ジョイスティック （ジョイ カード） 
© ディスク ドライブ (外 づけ） 
o ディスク ドライブ (内蔵 型） 
@ プリン 夕 ©デ_ 夕 レコーダ (ォ一 
ディ ォ用を 代用して いる 場合 も 含む） 

© アナログ RG 已 ディスプレイ 
⑦ モデム @ マウス @ 持って いない 
® 八ン ディ プリン 夕 03 その他 （具 
体 的に 記入して ください） 

@ 近々、 何 か 周辺機器 を 買う 予定が 
あります か。 八ィ、 ィ イエで 答えて く 
ださい。 あると すれば それ は 何です か。 
圆 の 番号で お答えく ださい。 

固 MSX で やりたい こと を 次の なか 
から 選んで、 興味の ある 順に 4 つまで 



読者 アン ケー卜 



番号で 記入して ください。 
0) ゲーム © プログラミング @) パソ 
コン 通信 @ ワープロ ©CG ©ビ 
デォ 編集 @ コンピュータ ミュー ジッ 
ク © ビジネス © 学習 ® その他 

m 表 1 のソフ 卜の なかで 次に 買お ラ 
と 思って いる ゲーム を 1 つ だけ 番号で 
答えて ください。 

m 表 1 のソフ 卜の なかで 本誌で 特集 

して ほしい ゲ一厶 を 3 つまで 番号で 答 
えてく ださい。 

固 表 1 のソフ 卜の なかで、 あなたが 
実際に 遊んで おもしろかった もの を 3 
つまで 番号で 答えて ください。 
囹 今月 号の 記事 (表 2) のうち、 おも 
しろぐ 読めた （または 役に たった） 記事 
を 3 つまで 番号で 答えて ください。 
31 今月 号の 記事 (表 2) のラち 読んで 
つまらなかった もの を 3 つまで 番号で 
答えて ください。 

M あなたの 持って いる MSX、 MS 
X2、 MSX2+ 以外の パソコン、 ゲ 
一 厶機は どれです か。 番号に 丸 をつ け 
てくだ さい。 

① ファミコン ©セ ガマ一 ク III 系 d) 
メガ ドライブ @)PC エンジン ©P 
C88 系 ©PC98 系 （PC や 86 も 含む） 
@FM7/77 系 ©XI 系 ©ゲ 一厶 
ボーイ ⑩ その他 (具体的に 記入） 
® どれ も 持って いない 
回 あなたが ふだんよ く 読む 雑誌 を 表 
3 のラ ちから 3 つまで 番号で 答えて く 
ださい。 

面 今月 号に 掲載され た ファン ダムの 
プログラム のなかで、 気に入った 順に 
3 つ 番号 を 書いて ください。 
① 立体 三 目なら ベ © 若さで ATTA 
CK OPALMAN @ 妖城伝 O 
SABOTEN © ベー ゴマ @ 100 
M 競走 ®SOL I D JUMP B 
さべ る おぶ し ベら ® J I G*P 
UZZ ®OU 丁- VADER 
31 業務 用、 ファミコン、 PC 昍. /98 な 
どの 他 機種から、 今後 移植して ほしい 
と 思う ソフ 卜が あったら、 その 名前 を 
1 つ だけ 書いて ください。 シリーズ も 
の は その 何 作 目 かも 明記して ください。 




プ レゼ ン卜 u ス卜 



ほしい ソフ ト C7)# 号 を アン ケー ト解 
答 ハガキ に 記入して く た' さい （それ 
ぞ tlCO ソフ トの 詳細 は^ 載 ページ 

で)。 



プ レゼ ン ト ゲーム 名 
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コ ラムス 

ウイ ザ一 ド リイ 3 - 
銀河 英雄 伝説 II- 

にやん ぴ 

F I 道中記 

フリー トコ マンタ' 一 I 

パラメデス 

電脳 学圉 III 



ディスク ステーション 20 号 



〈表 2〉 今月 号の 記事 



表紙 

く FAN SCC0P〉 エメラルド • トラ ゴン 

く FAN SC00P> ランべ ルール 

く FAN SC00P> ティル 'ナ' ノー グ 

く FAN ATTACK> サ一ク II 

く FAN ATTACK> シード 才 ブト ラゴン 

FAN STRATEGY 

BAS に ピクニック 

FFB 

く ファン ダム〉 ゲーム プログラム 
く ファン ダム > ファン ダム スクラム 
く ファン ダム > スーパー ビギナー ズ 講座 
< ファン ダム〉 ちえ 熱 あっち やん 
く ファン ダム〉 A V フォーラム 
F M 在 楽 館 

THE LINKS INFORMATION PAGE 

< 特 別 企画 > パ ソコ >il 信 はじめの一 歩 

ゲーム 十字軍 

ほほ 梅 麿の C G コンテスト 

記憶の ラビリンス 

<FAN NEWS〉 コ ラムス 

く FAN 圆 S〉 ウイ ザ 一 ト" ィ 3 

く FAN NEWS> 銀河 英雄 伝説 II 

く FAN NEWS> にやん ぴ 

く FAN NEWS) F I 道中記 

く FAN NEWS> フリー トコ マンタ '一II 

く FAN NEWSV 《ラメ デス 

(FAN NEWS> 電脳 学園 III 

く FAN NEWS) DPS SG 

DMfan 

い 一し よ 一く 一は まだ かいな!？ 
ON SALE 
COMING SOON 



FAN 

く特 S 



I 付録〉 FRAY— ィケィ ケヒニ 
//BOOK- 



〈表 3〉 雑誌 



MSX マガジン 
コンブ ティーク' 
テク ノ ポリ ス 
ゲ 一メス ト 
ポプ コム 

マイ コ ン BASIC マガジン 
口 グイ ン 

その他の パソコン 雑誌 
ゲ一厶 ボーイ 
フ アミ コン 必勝 本 
フ アミ コ ン isf 言 

ファミリー コンピュータ マガジン 

@ ファ ミコン 

その他の ファ ミコン 雑誌 

PC Engine FAN 

月刊 PC エンジン 

@PC ェ ン ジン 

メガ ドライブ ファン 
どれ も 読んで いない 



ゲーム 名 

あ 一く しゅ 

R-TYPE (アール タイ 力 

蒼き 狼と 白 きネ匕 鹿-ジンギスカン 

アレス タ 2 

アンデッド ライン 

ィース 

ィ一ス II 

ィース III 

維新の 嵐 

ウイザード リイ 2 

ウイザード リイ 3 

F- I スピリット 

F I 道中記 
エメラルド' ドラゴン 
SD スナッチ ャ一 

SD ガン ダム ガチャ ポン 戦士 2 
王家の 谷' エル ギーザの 封印 
カオス エンジェル ズ 
ガリ ウスの 迷宮 

きゃんき やん バニ 一 'ス ペリ オール 

ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派 

銀河 英雄 伝説 

銀河 英雄 伝説 II 

クオ一 ス 

グラディウス 2 

クリムゾン II 

クリムゾン III 

激突 ペナントレース 2 

ゴ 一ファーの 野望〜 ェ ピソ 一 ド n 〜 

コ ラムス 

サ一ク 

サ一ク n 

ザナ ドウ 

三国志 
三国志 ii 

THE プロ野球 激突 ペナントレース 
シード 才ブ ドラゴン 
シ ヤロム 

シュ ヴァル ッ シルト 
シュ ヴァル ッ シルト II 
水滸伝 
スナッチ ヤー 
スーパー 大戦 略 
スーパー ピンク ソックス 
スペース 'マンポ ゥ 
世界で いちばん 君が すき/ 
ソリッド スネーク 
大 航海 時代 
ダン ジョン ノ\ン 夕 一 
ディスク ステーション 各 号 
DPS SG 

ティル 'ナリーグ 

電脳 学園 HI 

ドラゴン クェ スト II 

ドラゴン • ナイト 

ドラゴン スレイヤー 英雄 伝説 

にやん ぴ 

信 長の 野望く 全国 版〉 

信 長の 野望' 戦国 群雄 伝 

ハイド ライド 3 

パラメデス 

パロディ ウス 

ピーチ アップ 各 号 

ピンク ソックス 各 号 

ファイナル ファンタジー 

ブライ 上卷 

フリー トコ マンタ '一II 

FRAY 

魔 導 物語 I 一 2 - 3 
夢幻 戦士 ヴァ リス II 

野球 道 n 

ラスト 'ハルマゲドン 

ランダーの 冒険 PART-HI 

ラン ペルー ル 

ルー ンヮ一 ス ， 

レイ 'ガン 

ロー ドス 島 戦記 

ロー ドス 島 戦記 • 福 神溱 
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【二 【二 【二 

g 【 〕 



キャラクター グッズ はもち ろん、 cd' 害雜 'コミックまで なんでも m う、 フ アル コム 'ショップ。 
誰よりも 早ぐ 新製品 を 手に入れよ ラ。 




參皁 上き ンダ一 



〒106 東京都 新 宿 区 代々 木 1-37-2 ショー エイ ビル 2 F 

〒190 東京都 立 川市柴 崎 町 2-1 



NIHON FALCOM INCORPORATION 



1 00425(27)6501 





r 





畑 亜貴 な そ なぞ 鈴 木 

VOCAL 

-ッ チヤ一 の テー^ j 他 
ボーカル アレンジ 5 曲 収録, 

シンガー: SAORI 、畑 亜貴、 ツイン ビー、 さいとう みわこ、 なぞなぞ 鈴 木 

Disc 2 ゲー厶 ボー や タレン^ 

CM でお なじみ 「K-BOYS の テーマ」 を 含む 

ゲーム ボーイ • アレンジ 5 曲 収録./ 

アレンジャー ： 篠田元 一、 大木 雄 司、 なぞなぞ 鈴 木 

篠田元 一 



三洋 電機の コンパチブル /CT TllShl 

レーザー テ ^ スク プレーヤー %JL I I i/IVfW 

LV-P7CGR) 

- 攀ジ エツ 卜 ターン 両面 連続 自動 再生〃 
鲁 CD.CDVLO.VSQ 
全て 再生 OK/ 
參 多彩な カラオケ 機 
能 等、 最新 機能 を 
搭載// 



キングから CGV シリーズ 

(コンピューター ' ゲーム. ビデオ） 

堂々 登場 ク 平成 3 年 元旦 
2 タイトル 同時 ゼ 




き o 



キンク' 



計 \/S 。ま 



Disc 3 オリジナル • ゲー厶 • サン トヨ 

スーパー ファミコン 第一弾 「クラ テイ ウス in」+Ac 版 人気 ゲーム 

オリジナル' サントラ 全曲 収録: グラディウス ILT.M.N.T より 

VSD. めくがん ©TV-CM 糠娜 ビデ オン クル デスク 

絵の 出る CD"VSD" で 人気 CM をめ ぐびん が 7 作 紹介し ます/ 

「ぼく ドラキ ユラ くん」 「MA' DA' RAj 他 ほ 6 : ま 



？ は CD プレイヤ'一、 し 用 ブレイ ヤーて' は 肖^て きません。 
ゾ LDWffl プレイヤ一 て^： t して トさ し i.， 



m ナミ 卓上お リンダ一 一 ズチジ ね 一 



人気 作の イラ ス卜、 ロゴ を 集めた ファンに とって 
なぐて はならない 実用品 グッズ/ 



31— —フフ S コ ZJ は ff 天 £ の 商 ffi です 



グラディウス III 

あの 超 難解 ァ一 ケ一 ド ゲーム 「グラ ディ ウス Hlj 
が 遂に 完全 ビデオ 化./ 1 周 60 分 以上、 10 ステージ 
にも 及 この ゲーム をノ一 ミスで 完全 ク リア。 さ 
らに 2 周 目の ハイ ライ トシ一 ンも バッチ リ 収録。 
正に一 生 モンの ビデオと 言えよ う。 



責コ ナミ 矩形 波 俱楽部 アレンジ も 収録./ 

VMS のみ： KIVE-1? 税込 ¥6.500 カラ— ZSTEREO/70 分 




ハ 。。ティ ウス だ/ 

名作 グラディウス を パロディ 化し た 超お 笑い ゲ 
ーム 「パロディ ウス だ/」 が ビデオに なって しま 
いました。 発狂す る ほどの 弾 数の 中 を スイス ィす 
リ 抜ける プレイヤ一 の テクに はた だ 呆れる ばか り。 

家宝と して 「パロディ ウス だ ./」 を ぜひ あなたの 

お 手元に Z 

女コ ナミ 矩形 波 倶楽部 アレンジ も 収録 ./ 

VHS のみ： KIVE-11 税込 ¥4.000 カラ —/STEREO/50 分 




©1990 COMPILE 



DISC STATION DELUXE 



disc 2 枚 組 3，880 円 12 月 M 曰 逢) 発お 

Disci 30= ヤン lUUt 



DSDX#3 

Disdl 

station I 




i ゥ iy ディ- マガジン 

/ピンク カク ス 4 
隱フ アル コム 

/ドラゴン' スレイヤ- 
■ コンパイル 

/アランダ- (アクション） 
他、 内容 盛り沢山。 

d ほ c3 枚 組 c，980 円 

絶 難 1 中! 

CE32 CS32+[i9 ぱ 咖 , 



SX マーク は アスキーの 登録商標です, 



MSX マ一 クは アスキーの 登録商標です つ 
編集の 都合に より、 内容が 一部 変更す 
る 場合が あります が、 あらかじめ ご了承 
下さい。 



バック ナンパ-のお 知らせ 

(表示 価格 は 税別） 

DS4 号 1,980 円 

DS5 号〜 7 号 1.940 円 

ニュー DS1 月 号 GD 付 2, 900 円 

ニュー DS2 月 号一 11 月 号 1.940 円 

DSDX#1 ルー ン マスター II 3. 880 円 

DSDX お 2 魔 導師 ラル/ 、' 3 .880 円 

3 .980 円 

DSSP 初夏 号 4. 800 円 

□SSP 夏休み 号/秋 号/クリスマス 号 3. 880 円 

真' 魔王 ゴルぺ リアス 7. 800 円 

アレス タ /アレス タ 2 6. 800 円 
魔 導 物語 1-2-3 

ラ>$ "'—の 冒険 III — fif! に 魅せられた S 術師一 

DS98S0 2, 900 円 

DS 創刊 準備 号から 3 号まで は、 完売し ました。 
》DSS0 — 6 春 号、 TAKERU でも 購入 可。 



通 信 販 '化 を t> 望す る 人 は、^ 金 m 力 ' 低 額 u 经で 

商品の 定価 +j 肖 1 » 税分 3% と送枓 210 円 (速達 は 420 

円） を 商品 名 , あなたの 住所, 氏 名 、 n 話 番号、 機種 
名 をせ t 、た t のと一^ に 送って くださ (■ '。 

M テっ >P5 バ'! 1っ 

お申し込み は、 あなたの ご^^の i& 品名 等. 必要 % 
項 を 記 人して, 振り込み 用紙け キ金を 便 局の 窓口に 
差し出す だけ、 後 は 商品が- -週脚 位で 届く の を 待つ 
だけ。 



〒732 広 島 市 南 区 大須賀 町 17-5 シャン ボ一ル 広 交 210 号 PHONE(082)263-6165( ユーザ一 テレホン) 



株式会社 



' 名 古 S 市 珉« 区 苗代 町 2 番】 号 
新 事業 推進 室 

TAKERU 事務 « (052)824-2433 
東京 SKI 所 (03)274-69】6 
大阪 «» 所 (06) 252-4234 



» コンピュータ 一'ソフト ゥ iT* は 蕓 作 tt です。 
著作 * の&可 なく コビ一 あるいは レンタル S の 行 
' '為 は、 法律で 禁じられ ています， 




No Copy 
この マーク は 
不法 コピー 
，止 マークです 



ソ フ卜ゥ i ァぷ rj«HK>t«« 



打ち こまないで すぐ 遊べる, 

50 倍 楽しめる ガ 




し^んな ジャンルの ゲームが 何と 50 本/あの 「ファン ダム ライブラリー j 
の フロッピーディスク 版が、 今度から は、 TAKERU オリジナルで 登場 
です。 

ただ ひたすら 遊び まくる の もよ し 、プログラム を 自分 好みに 改造す るの 

もよ し。 

本 は 書店で、 ディスク は TAKERU で、 両方 そろえて 活用し ちゃおう// 



12 月 M 曰 発売 



今後、 タケルの みで 発売になります/ 

园 2 /csa 2+ ► ¥2,800 



i 企画/開発: 徳間害 店 インター メディア 



数々 の パワーアップ を 重ね、 

X68000 版、 MSX2 版、 こし I 
すべてに おしに 卓越した ゲーム デザイン。 
感性 を セン シ ティブに 魅了す る ビジュアル s ミュージック。 



，に 登場〃 




X68000 版 ディスク 6 枚 組 ¥9,800 絶賛 発売中./ 
MSX2 版 ディスク 4 枚 組 ¥8,800 12 月 中旬 新発売 Z 

1 ドライブ 対応、 FM 音源 対応、 漢字 ROM 不要 



, ^ . ^ . 制作' 販売 株式会社 C7ui— 丁 1 尸 

〒167 東京都 杉 並 ^ 荻 窪 4- 20-12 ェクセ レンス 'T1F TE し 03(220)5226 

お知らせ： エメラルド ドラゴン X68000 版、！ V1SX2 版 は グロ 一ディアより 発売いた します. 尚、 PC- 98 版、 
PC- 88 版 は 引き続き バ ショウ ハウスに て 発売中です、 表示 価格に は 消費税 を 含みません c 
通倌 販売 ご 希望の 方 は. 現金書留で 料金と 商品名,' 機 3 名,' 住所, 氏名, 番号 を 明記の 上， 当社 まてお 送り 下さい 



O 二れ は MSX の 画面です。 



只今 キャンペーン 期間 中に 付、 エメラルド ドラゴン X68000 版、 MSX2 版の ソフトに 同封の 
アンケート はがき を ご 返送の 方の 中から、 抽選で〗 00 名 様に グロ 一 ディア 特製 エメラルド 
ドラゴン • ミニ カレンダ一 プレゼント 中 （1991 年 2 月 28 日 消印 有効）,， 



★ 新作 情報 ★ 


「ヴェ イン ドリ 


ーム ■! 






スタッフ 募集 


1. 履歴 害 
面接 日 を こ 



更に 飛躍した FtPG デザイン/ ビジュアル、 デカ マップ、 相談 コマンド、 

戰闘 モード …… すべての 内容が おもいつきり 充実 

PC-98 版、 PC- 88 版、 1991 年 3 月 発売 予定に 向けて 開発 進行 中/ 
乞う こ' 期待.// ディスク 枚数、 価格 は 未定て す 

2. 経歴 書 3. 作品 等 以上 3 点 を 郵送して 下さい.:: 書類 選考の 上、 



ゲーム バ卜 ル， 90〜，91 キャンペーン …… 
THE UNKS 専用 モデム プ レゼ ン 卜/ 

MSX プログラム 6 
キミの ものに/ 



^クラ ,ぶ 



o 本が ふな' 




条 

に 

レ \ぃ 

•■ な./ 



き 



•'「 

この 冬、 ザ *u ンクス ネッ卜 ワークで は、 ； 1 

MSX の ゲーム プログラム 600 タイ 卜ルを 用意して、 
キミた ちの アクセス を待ゥ 

MSX の ソフ卜 コレクション 充実 を 希望す る キミなら、 

もう 考えて いる 時間 はなし 译^^ ネ^^ 秦ら ベ ^' 



ウォーミングアップなん ていらない。 
キミ も、 ゲーム バトルに 参加して みない か。 

^ぎ ぜ e 



ま 



勺 



THE1INKS ネットワークへ 入会に _ 

-鲁 



ネット ヮ— クゲ— 〜• 、少 v.. .ぶ. タ fv.Q= 

ネッ卜 ワーク RPG - 



7 "—ム バトルし よつ/ 

★ ★★★★★ スター 卜' 90，12*20~'9 ト 1*1 

メーカー ソフ卜 [1 OO タイ 卜ル] •••••••• 480 円より 

'ユーザー ソフ卜 [600 タイ 卜 ル]' アクセス 料' 

400 円 

アクセス 料 

以上の ゲーム ソフ 卜が THE LINKS の 会員に なると 購入で きる というお いしい 
キャンペーン./ そこで キミが この ゲーム ソフ卜 を 手に入れ、 ゲーム バ卜ル する に は …… 

3000 円 (月 ほ 基本 料金 500 円の 6 力 月 分) の 基本 料金 を 払って THE 
LINKS の 会 S になる。 今なら、 入会金と 年会 R を サービスの 上、 
毎月 '100 名 様に THE LINKS 専用 モデム (NGAII) を プレゼントん I 
さあ、 この ページの 资料 II 求 券 を 官製 ハガキ に 貼付の 上、 THE ^ 
LINKS まで 送ろう。 入会 案内 資料が キミのと ころに 届けば、 ゲー つ 

ク' シ 赢 ああ , レ ^^v*vf j^HW^ ソ 7 ^ 

ト\> 零 ^\^3 問い合わせ先 ，メぷ …み… '0 1 20-251 -Q^P 40 





Mm. 



初回 限定 全 3 巻 セッ卜 

¥26400( 税抜) ¥271 92( 税込） 姻 15 
HH カラ一 60 分に 話 収録) ステレオ HiR 
各 巻 ¥9800( 税抜) ¥10094( 税込） 

© 毎日 新聞社 _德 間 書店 





発売元 徳間 書店 TI05-55 ^都 港 区 新橋 4- 10- 1 良 5 売 元 z 徳間 コミュニケーション ズ G03(59I)9I6I 



I LD7 枚 組 

TKLO-50D23 

カラー/全 630 分 (予定） 
/モノラル/ CLV 


税 
込 


¥52600 


税 
抜 


¥51068 


VHS! 7 本 組 

TKVO-60 1 i 9 

カラ —/全 63 吩 (予定） 
| , "モノラル 


税 
抜 


¥83600 


税 
込 


¥86108 



I 




C I984RA 卜 東京 ムービー 新 社 



V 




セット 価格 



MSX*FAN の 既刊、 新刊 ご 案内 



MSX プログラム コレクション 50* 
ファン ダム ライブラリー ® 

定価 880 円 (税込） 

お 待たせ ./ ついに ファン ダム ライ ブラ リー ©が 発売に なった。 

M ファンで もっとも 人気の 高い プログラムの ページ を 集めて 1 冊 
の 保存 本に。 今回 は、 1990 年 5 月 号〜 1D 月 号で 掲載した ゲーム • 

プログラム のなか 
から 50 本 を 厳選し 
て 掲載。 そのほか 
サウンドと ビジ ュ 
アルの S 二 ァー卜 
「AV フォーラム」 
や VRAM 関係の 
記事 を 再構成した 
ページ も 見逃せな 
し、。 プログラムの 
初心者から、 マシ 
ン語を あやつる 人 
まで、 プロ グラ 
ム - ファンの ため 
の ライブラリー./ 




エルフ 美少女 アル 八厶 

定価 1,380 円 (税込） • 12 月 11 曰 発売 予定 
美少女 ソフ 卜の 大御所 エルフから 発売に なった 全 ゲームに スポッ 
卜 を 当てた、 エルフ ファンの ための 愛蔵 本。 ゲームの なかに 登場 

する 20D 名に およ^ 女の子 を 集めた 名鑑 は 圧巻 だ。 大ヒッ 卜 作の 
『ドラゴン' ナイ 卜』 や 最新 作の 『ド ラゴン 'ナイ 卜 II 』 の ダン ジョン 
マ ッ プゃ 秘蔵の 原画 も 特別 収録。 また、 エルフの 名作の 紹介 ももち 

ろん ある。 さらに、 エルフ 
へ 潜入した レポ 一 卜 や イン 
夕 ビュー 記事 は、 ひとあじ 
違った エルフが のぞけ る。 
そして、 おまけ は 注目の 袋 
とじ。 これで キミ も エルフ 
の 美少女に 大 接近 だ。 18 歳 
以下の 人 は、 その 年に 成長 
する まで 絶対に 開いて はい 
けない というい わくつ きの 
企画 だ。 また、 ポリス 夕 一 
から 発売に なった CD の 裏 
話 もこつ そり 教えて しまお 
う。 とにかく エルフに どつ 
ふり はまれる 本な の だ。 




ゲーム 十字軍 Vol.3 

定価 980 円 (税込） 

月刊 MSX • FAN こと 本誌で 好評 連載 中の MSX ゲームの ウル 
技 を 集めた 「ゲーム 十字軍」 を 1 冊に まとめた 本。 1 年に 1 冊 作つ 
て、 今年で 3 年 目。 3 冊 目が この 10 月に 発売に なった ぱ かり。 過 
去 1 年に 発売に なった ゲーム を 中心に 不滅の 名作 ソフ 卜に 関して 
の ヒン卜 や 攻略、 マップな ど を 圧縮して 収録。 ゲームに すこしで 

もつ まっている 人に おすす 
めだ。 さらに、 いろんな ゲ 
ー厶に 登場す る 美少女 を 集 
めた 挑 色 図鑑 もお いしいと 
ころ。 また、 シ ミュレ ーシ 
ョ ン ゲームの 攻略 記事 を 集 
めた ス卜 ラテジ 一の ページ 
も ある。 巻末に ゲーム • ミ 
ユー ジック の リス 卜が つい 
て、 ゲームず くし、 という 
わけなの だ。 ゲーム を 買つ 
たけ ど、 最後まで 行けな く 
て もったいない な、 くやし 
いな、 と 思って いる 人に と 
くに 買って ほしいな。 




XB8000 COMPLETE 
BOOK 

定価 は 00 円 (税込) 

シャープの XS8000 の ファンの ための 愛蔵 本。 目玉の 記事 は 
新 X68CD00 企画 部隊への 直撃 インタビュー。 来年の 春に は ど 
んな マシンが 登場す るか、 注目の 話が いっぱいだ。 もちろん 新 機 

種の X68000SUPER 
HDWSDSX-W1NDOW 
についての 特集記事 も ある。 
そして、 市販の パッケージ 
ソフ卜 を 全部 網羅して いる 
ところが すごい。 ゲーム、 
アプリケーション、 ユー テ 
イリ ティ、 ツールと 何でも 
ある。 さらに パソコン通信 
で 手に入る フリーウェアの 
紹介 も 見逃せない。 カラー 
ページ も 半分 以上 使って、 
見せる 見せる。 ユーザー 以 
外の 人 も 見て いて 楽しくな 
る 本。 




お求め はお 近くの 本屋さん へ 

〒 1 05-55 東京都 港 区 新橋 4- 1 0- 1 Q03(433) 623 1 



徳闉 書店 





Berve を 使って みよ ラ 



第 @ 回 



今回 は、 全国 各地に た く さん ある 八ソ コ ン 通信の ネッ 
卜の なかで も、 やの 大きさと 舗 隨 かさで は定 p0 

W^TY-Serve を 例に して、 パソコン 
通信 を 実際に 使って みる ことにし たの だ。 



大手 ネットの NIFTY - Serve に 



入会して みよ ラ 



まず は 本 麄 



メンバーズ パック 



イントロ パック 付きの 本 



NIFTY- Serve への 入会 
は、 本屋さん や パソコン ショッ 
プに 行って、 入会 手続 さに 必要 
なェヌ • アイ ■ エフ 発行の メン 
パーズ パック か ファミリー パッ 
ク、 あるいは イン 卜 口 パック を 
手に入れる ことから 始まります。 

イン 卜 口 パック は NIFTY- 
Serve について 解説した 本に 
もつ いてい ますし、 汎用 モデム 
を 買う と、 イン 卜 口 パックが 付 
いてく る もの もあります のでお 
店の 人に 聞いて ください。 

メンバーズ パック は NIFTY 
- Serve の 操作 マニュアルと、 
さらにい く ら かの 無料 使用権が 
ついている 入会 用の パックです。 
無料 サービスの 金額 は、 メンバ 
ーズ パックの 値段に よって 変わ 
ります。 

パックに は、 NIFTY- Se「 
ve に はじめて 接続す る 人の た 
めの Serial Numbe 「と 
Agreement Numbe 「が 入 
つてい ます。 ほかに も、 NIFTY 
- Serve の 会員規約と 全国 各 
地から NIFTY- Serve を 利 



用す るた めの アクセス ポ- 
の 電話番号が 載せられ ています。 

まず は、 パックに 書かれて い 
る NIF 丁丫 -Serve の 会 員規 
約 をよ く 読んで 内容 を 理解して 
ください。 会員規約 は NIFTY- 
Serve を 利用す る 人が 守る 最 
低 限の ルールです。 

さて、 パック を 手に入れたら、 
いよいよ 実際に NIFTY- Se「 
ve を 利用して みる ことにし ま 
す。 パックの 内容 を 理解で きた 
なら、 先月 号の この コーナー を 
見て パソコンと モデム、 通信 ソ 
フ 卜の 設定 を 確認して ください。 

準備が 整ったら、 パソコン か 
ら アクセス ポ イン 卜に 電話 を か 
けます。 MSX 専用 モデム カー 
卜 リッジの FS — CM1 を 使つ 
ている 人 は、 ここで モニタの 音 
量 をす こ し 上げて おき ま しょう。 

回線が 接続され ると、 ピーと 
いう 発振 音が します。 

音が 止まった あと、 いちど 真 
つ 暗な 画面になります が、 これ 
は MSX がつ ぎの 入力 を 持って 
いるので す。 



NIFIY-Se#e 
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オンライン サインアップで 



入会 OK 



イン 卜 口 パックの 番 

さて、 NIFTY- Serve を 
利用 するとき によく 使われて い 
るの が、 FENICS- ROAD 
1 とい 5 回線です。 便利な ので、 
今回 はこれ を 基本に 説明して 
いきます。 うまく 接続で きた 
ら、 

.00+ 

と 入力し ます。 すると 画面に、 

COM か CONNECT 
と 表示され ます。 そのほかの 文 
字が 表示され た 場合 はも ラ 1 回 
電話 を かけな おしてく ださい。 
接続で きたら そのの ち、 

Enter Connection-ID 
一- > と ぃラ 表示が 出ます。 
SGN 

と 入力して リターン キー を 押し 
てくだ さい。 すると、 

Enter Serial #— > 
と 表示す るので Serial 
Numbe 「を 入力し、 リターン 
キー を 押します。 すると さらに、 
Enter Agreement # ―-〉 
と 表示され るので、 Agree 
ment numbe 「を 入力し、 リ 
ターン キー を 押してく ださい。 

そして、 いよいよ NIFTY- 
Serve の 会員になる 手続 さ を 
します。 ネッ 卜に 接続した まま 



すぐに 会員 登録 をす る こと をォ 
ン ライン サインアップ といい ま 
す。 

NIFTY- Serve では、 オン 
ライン サイ ンァ ッ プを する ため 
に は、 ク レジ ッ卜 カード を 持つ 
ている ことが 必要です。 カード 
を 持って いると いう こと は、 使 
用 料 を 払える 人と いう ことで、 
す ぐ に 会員 登録が できる のです。 

そして 実際に 自分の 名前 や 住 
所、 カードの 番号な どの 自分の 
データ を 入力し ます。 

すると、 暫定 期間 中の ID とパ 
ス ワードが モニタに 表示され ま 
す。 これで、 オンライン サイン 
アップの 作業 は 終わりです。 1 
週間 後ぐ らいに 正式な ID とパ 
ス ワードが 郵送され て さます。 



イン 卜 口 パック 




銀行 引 さ 落としで も 入会で さます 



-ドを 持って い 
ない 人 は 回線 使用料 を 銀行から 
引き落とす ことで NIFTY- 
Serve の 会員になる ことが で 
さます。 

イン 卜 口 パックに ついている 
申 し 込み 用紙に 必要な 事柄 をす 
ベて 記入して NIFTY - 
Serve を 運営して いる 株式 会 
社ェヌ ■ アイ • エフに 送り返し 
ます。 

すると、 ェヌ' アイ' エフで 
銀行 引き落しの 手続きが 行われ 
て、 だいたい、 1 週間 後く らい 
に 正式な I □ と パスワードが 送 
られ てく ると いうし くみになつ 

本な どに ついている イン ト 口 パックで 銀行 弓 I 
て もらえます， くわしく は、 ェヌ' アイ' ェ 

363 まで iU 各して < ださい- 



ています。 

ところで、 送られて くる パス 
ワード は、 自分と はなん の 関係 
もな く 決められる ものです。 

パスワード は 自由に 変更す る 
ことが でさます から、 自分の 覚 
え やすい ものに 書き かえて おく 
こと をお すすめし ます。 

また、 ネッ 卜に 不正に 入り こ 
みあな たの I D で 勝手に ネッ 卜 
を 使われる といった 事故 を 防 ぐ 
ために も、 パスワードの 変更 は、 
定期的に 行った ほうがい いと 思 
います。 変更した パスワードが 
わからなくなる と 困る ので メモ 
をと つてお さましよ ラ。 

BHmHIIIHHMI 

き 落とし をしたい 人 は、 申し込み 用紙 を 送つ 

フネ fet 会社 メンバ 一サービス 部 卜 7 



1 動銜言 】 



名 前 


■NIFTV-Sei-ve<TOKIO> 


番 号 


103-T39-9241 



~-tT-9 mmm \mmm 了 



実錄 /オ^ライ^ 'サインアップ 




噴きレ 需 もお 綱 レれ 



趁 it 



r ェヌ • アイ 'l7mm^Mf~Oim)i K5£3Tci . 



OT 00:01:10 inlM m 



u-?n-mi} i%\ o^rmn ^脚) 雜: 顧 u 



i5 i.m tM 3:ls?ii) 



o 才ン ライン サイン アツ フに 必要な 仮の— 

D 番号 (喑 号の ような もの) が 入って いる。 

通 陰 ソフト や モデム を 買う とついて くる ケ 



G パナソ ニック FS-CM- の 内 旅 ッフト で、 ま尕 Q8. かつな がつ.；， r まず、 ^+と 入力して リタ <5 ホストからの メッセ. ー ジが表 不 され、 ニニから <s めら れる霜 は fttv 氏^- 霊 誉ヌ 所有 

の アクセス ポイントに を かける I ン。 あと は、 画面の ように 文 ¥ 入力す る オンライン サインアップの Ms だ の クレジット 力 ー ド など。 香 ラ と 文字で 入力す る 



さあ/ネットに 



入って みる そ/ 



新ヒッ 卜 チヤ一 卜が 知りたい 




O まず トップ メニューから、 lO.IM ゾ 
ィフ スタイル ゲーム を 選択す る 



C56. に、 RockNet Japan が ある。 職ヒ 
卜 チヤ一 トは、 この コーナーで わかる 



Q4. の チャート を 選ぶ。 この サービス は、 
I 分 あた リ 20 円の 別;!;^: がか かるの だ 



O 二 れが、 ，の ヒット チ ャ —，- ！ 

ジ ャネツ ト • ジャクソン だづ X 




Enter ConrectiorlO 一 M 




EteW) —) E 匪 




Entsr Pissvord — > 




ようこそ NIFTY-Serve へ 




teWtt) 蘭, TO 




by R.I.F. towatta 




籙 





いろいろな サービス を 



使って みょう 



てくだ さい。 そして 
Enter User- ID -—〉 

と 表示され たら、 ID を 入力して 

リターン キー を 入力し、 
Enter Password— —> 



ここで パスワード を 入れる と、 
ようこそ NIFTY- Serve 

へ 

と 表示され ます。 会員と してや 
つ と 認められた わけです ね。 



卜ップ メニュー .、- 


Sim-Ssrve TIP 






V. 




1 S シミュ 卜タ - 




5. ニュース /スポーツ/^ SfS 




5. シ" if ノグ /7 ト' コ-ト 


i 節/イベント. 


16. H/ ライフスタイル/トム 


！!. コン fi- ター /7- ァ 3 11 ^データべ- ス ore® 


13. ビキ卜 ズコ -〜 


鎖：::::::： :::.、. 



I 口と パスワードで 口' 

さて、 オンライン サイン アツ 

プ をした 人 は 仮 ID と パス ヮー 
ドを メモした あと、 
S 

を 押してく ださい。 銀行 引 さ 落 
しで I □ を もらった 人 は 前の ぺ 
ージの 要領で N I F T 丫- 
Serve に 接続して ください。 



9 'QjUjt*- 





すると、 前と 同様に 
Enter Connection-ID 



o 電話が つながつ た ら、 . 00+ と 入力して 
リターン する。 ネットに 入る おまじない 



と 表示され ますから、 
SVC 

と 入力して リターン キー を 押し 



卜ップ メニューから 番 



*b v_'lsf/\ 9 お/しけ 



最初に 表示され るの は 「今週 
のお 知らせ」 です。 ここで、 リ 
ターン キー だけ を 入力して くだ 
さい。 これで、 卜ップ メニュー 
に 来た ことになる わけです。 
NIFTY- Serve のす ベての 
機能 はこ こから 始まる のです。 
な にか 利用 したいと 思う とき は、 
利用したい サー ビスの 前に 数字 
や 英字が ついてい るので、 これ 
を 入力して リターン キー を 押す 
ことで 選択で きる のです。 

そして、 サービスの 中に もメ 
ニューが あります から、 同じよ 



ラに 項目 を 選んで 数字 や 英字 を 
入力して リターン キー を 押せば 
いいのです。 

NIFTY- Serve の サービ 
スには いろんな のちのが ありま 
す。 

たとえば 1 . サービス 案内に 
は、 ネッ 卜の サービス を 紹介す 
る メニュー ツアー や、 ネッ卜 中 
に使ラ コマンド や、 文章 を 書 さ 
こむ ための エディ 夕の 使用方法 
を 教える コーナーが あります。 

7. ビジネス/教育/就職に 
は、 政治 や 経済の 動き を 知る た 



めの、 ちょっと 堅めの 情報が 入 
つてい ますし、 対照的に 10. 趣昧 
ライフスタイル /ゲームの コ 



—ナ 一に は ロードショウ ゃコン 
サー 卜の 情報の ょラ な、 身近な 
情報の サービスが あります。 




o- 一の ように— Dt. ハス ヮ— ドを 入力す ると、 「よう- 一 そ 

NIFTYtse r V e / 」と メッセ I ジ，. ^出る 



o- &がサ —ビスの メニュ —を 選ぶ 最初の 画面、 トップ メ 

二 ュ—。 ここから いろいろな サ I ビス を 選択して いく 



ネッ 卜の 中には 



「習うよ り 慣れろ 」 の 心が まえで いこう 



情報が わん さか */ 



何回も 実際に ネッ 
卜 を 使う ことが ネッ 
卜 を 上手に 利用す る 
早道です。 

なに か 失敗しても 
また 繰り返し 挑戦し 
てくだ さい。 

わからない ことが 
あれ ぱネッ 卜の ほか 
の 利用者に 電子 メー 
ルを 出して 聞いて み 
たりす るの もい いでし ようね。 
どの サービス を 利用して いても 

T 

を 押して リ ターン キー を 押せば 
必ず サービスの 最初の メニュー 
に 戻ります し、 さらに T を 押せ 
ぱ 卜ップ メニューに 戻る こと を 
覚えて おくと 便利です。 

そして 忘れて はいけ ない のが 
NIFT 丫 - Serve の 終了の し 
かたです。 

ネッ 卜に 接続した まま バソコ 
ンゃ モデムの 電源を切 ると ボス 
卜コン ピュー 夕が 混乱す るので、 



： トマ^ 二 ほ 示お ほし、 7-f»7i-1^<) 



o もし 操作が わからな く なっても、 ヘルプ 機能が 助けて く れる 



どの サービス にいても、 
) 

という 表示が 出て こちらからの 
入力 を 待って いる 状態で、 

OFF 

を 入力して リターン キー を 押し 
てくだ さい。 

終了の メ ッ セージが 表示され 
た あと、 回線 を 切って ください。 
FS-CM 1 の 場合 は F4 キー 
を 押せば 回線が 切れる ようにな 
つてい ます。 また、 MSX 本体 
の 電源を切っても 同じように 回 
線が 切れます。 




け-タラれ' ラリ s 麵 s: リ蘭 ム级 

fiJSP^M' S: がン ヨン E^7 

n 



OMSX^ 她 きな 人が 集まって いる、 MSX フォ一 ラム。 

？^— ジめ 取材に も、 ず ふ、 ぶん 協力して いただき ま 



MSX ュ —ザ 一なら 

MSX フォ 一ラム 

NIFTY- Serve に は MSX ユーザー 
のた めの フ才 一ラムが' あります。 そ 
れが MSX フォーラム FMSX です。 
MSX に ある 人、 MSX の ユー 
ザ 一な どで つくられ ている フ才一 ラ 
ム です。 会議室の 内容 はお もに ゲ一 
ムの 感想 や、 MSX の ハードの 話 (お 
も に 今 は ターボ ぉぐ 話題の 中心み た 

いです) でも り あ 
か-つてい るみたい 
です: feo そして 忘 
れ てはいけ ない の 
力、'、 データ ライブ 
ラリに 登録され て 
いる PDS の 数々 
です。 PDS は 通信 
にか かるお 金 だけ 
で^でき る プロ 
グラムで、 誰に で 
も 使える のが うれ 
しいので す。 



まず はこ こで 
練習し ょラ 

は、 文字通り 
初心者の ための コーナ一 です。 
二 こで は、 NIFTY-Serve を はじ 
めて 利用す る 人 や、 禾! j 用し はじめ 
てま も ない 人の ために' 條 な 雜 
が 用意され ています。 




⑧ 心 者の ための 親切な' I， がた くさん 



ビギナー スコ一 ナ一 

と く におす すめ は NIFTY-Serve 
虎の 卷の コーナー。 ここに は、 初 
心 者が ぶっかり やすい 疑問 や、 操 
作 上の'; ±_ 意 点、 フ オーラ ムの 利用 
の し かた な ど を コン' くク 卜に まと 
めた 文 人 たくさん 掲載され て 
います。 

また、 練習 フォーラム という、 コ 
—ナ 一で は、 実際に ネットの lflg 

サ一 ビス を 利用す る 手順 を 実際に 
やって みる 会^が あり、 まった 
〈の 初心者で も、 しばらく ニニ を 

利用す るう ちに、 NIFTY— Serve 
を 利用す る ことに、 不自由し なく 
なって いきます。 



チヤ ッ卜 
を 楽しむ 



CB 幺ミュ I ^一 ^一 



CB シミュレーター は、 チャット 
(電子 会議と もい います） と 呼ばれ 
る 機能 を 持って います。 キー ボー 
ド から 文字 を 打ち こむ と、 そ ft* 1 ' 




01^73 八 g く んと 軽く おしゃべり 



ホスト コンビ ュ 一夕に 送ら;^ 同 
時に ほかの CB シミュレータ 利用 
者の パソコン にも 送られて、 それ 
を 見た ほかの 利用者の か' す ぐ 
に 返って きます。 

つまり、 電話の 会話の よ うな こと 
が 多人数で できる のです。 知らな 

い 人と でも mi 圣に 話が でき るので、 
友達が 増える かもしれ ません。 み 
ん なで ワイ ワイ 話 をす るの は なか 
なかお も しろい ので、 つい 長 < 禾 リ 
用 しが' ちです。 «f 舌 m をち よ つ 
と 気にしな か" ら 楽しみましょう。 



ほか;： んな 情報ち あ り ます 



ネットに は 膨大な 量の tpg か" 保存 
されて います。 生活に 做 つもの、 
®* の もの、 あらゆる 分野に また 
が' つてい るます。 ここに 掲載した 



もの は その ほんの 一部です。 あな 
す: が、 ネッ トに 参加したなら、 も 
つと たくさ んの its のなかから、 
好きな tsfg を 得られる でしよう。 




い ノコ ン., ilH, す はじめの 一歩」 は、 はお 休み。 ；久 -M は: i I に ふ です.， 95 



難産だった けど、 母子と もに 元気な 




を か 超 
よし レ 

41 ト 

i で | 
はま 遇 
な つ り 
に た。 扱 

さ ± け 
力 干 で 



今月の 卜 ビラ ， 




CG コーナー も 無事、 &1 いたしまして、 102 ぺー 

ジ から 新たに 出発して おります。 一方、 十字軍 は 
新 コーナーの ネタ はない かと ほうぼう を 探して い 
る 最中でありまして、 とりあえず 今月 は ピンク ソ 

ックス の 桃色 図鑑と 空想 科学 読本の 2 本立てで、 

ビジュアルで せめてみ よ う か、 と 思って います。 

ところで、 CG のト ビラ は 大家 屋ケン ちゃんの ィ 
ラスト を 元にます ます 冴え わたって おりまして、 
CG コンテ ス ト共 々よろしく お願いい たします。 
ちょっと はやい けど、 新年の ご あいさつまで。 




ゲーム はなし、 テレカ は ウル 技と イラ ス ト • 用 者に。 三国志 II の 市^^ クン は fitIS でき しだい ゲーム I 本 



工業 価値と 船舶、 経済 
価値と 船首 像 相関関係 

港に は、 の 工業 価値が 高 けれ 
ば 高い ほど、 購入で きる 船舶の 
種類が 増える。 © 経済 価値が 高 
ければ 高い ほど、 より 高価な 船 
首 像 を 購入 できるようになる。 
とい ラ 法則が ある。 そこで、 一 



覧表を 作って みました。 

船首 像に は 目に 見える 優劣 差 
が あまりな いが、 船舶の 優劣 は 
明らかに 数字に 表れて いる。 と 
くに 重 ガレ オン 船に は 目 を ひく 
ものが ある。 

(奈良県/渡 辺徹也 • 16 歳） 
船首 像の 効果 は 暴風雨 や 船舶 
消失の 確率 を 下げて く れ るの だ。 



経済 価値 


0~ 


200〜 


400- 


B00- 


B0D- 


1D00 


船首 像 


水鳥 




一角獣 


獅子 


龍 


海神 



，辦" WJ 



これで ラ クラ ク、 航海 
レベル を 上げられる ぞ 

航海 レベル は、 航海して いる 
距離で はなく、 航海して いる 曰 
数に よって 上がる。 まず 船が 流 
されない ような、 かんたん なく 
ぼみ を 探 そろ。 その くぼみの 方 
向に 針路 をと り、 航海し 続ける。 
水 • 食糧が なくなったら 近くの 
港に 寄港しょう。 これで 航海 レ 
ベル は 見て いる だけで、 すぐに 
上がる ぞ。 

(埼玉県/馬 尻淳史 • 21 歲） 




o 港に 寄港す ると 



レベル は _hA ! る 



なんと 同盟 港なら 商品 
の 値段 を 値切れる の だ 

港に 投資して ポル 卜 ガルの 同 
盟港 にしよ ラ。 すると その 港の 
交易 所で 取り扱つ ている、 すべ 

ての 商品 を 4 割引ぐ らいで 買え 
るの だ。 まず 買いたい 商品 を 選 
ぷ。 そして （N) を 入力。 いくら 
なら 買って くれ るんだ いと 聞き 
かえして くるので、 価格の 約 4 
割引ぐ らいの 値段 を 入力 すれば 
100 の 商品なら 60 ぐらいになる。 
(山口県/石 川 寛 , 13 歳） 




O あんまり 安い ffiS だと 断られて しまう ぞ 



夕ィ 卜ル がいろんな 方 
向から わいて くるの だ 

最初の セレク 卜 画面で、 メッ 
セージ スピード を 選 ふとき に 

〔ESC) を 押す と、 夕 ィ卜ル が 
いろんな 方向から 降って きます。 
よく 見て いないと 見逃して しま 
いそ ラで すが、 じっくり 見て い 
ると、 縦縞 や 横縞で 現れたり、 
ダイヤ で 現れた り 、 と なかなか 




O ここで！: ESC〕 を 押す 



楽しいです。 

(静岡県/花 城 陽 一 • 10 歳） 

☆ 本人が 楽しいなら いいや。 



！ おお W 



O じ わ一 つと わいて くる 




O はい、 完成 



:•、 -に ；■ • 



I 新 nl ナ I j 

t タイ. 卜ル 未定 J 



- きます ザナ ドウで LV3 あたりから テンプルに 入れ なくなって しまいました。 どうした らまた 入れる のでし ようか？ (長 St /{s# 人-? 歳). t (う It あまりにな- 

、/はたお しちやい けない モンス タ I をた おした から、 カルマが たまって るんだ よ。 これ をな おすに は、 8 ^フラウ ン. ポ ー シ ヨン) を わざと 飲む しかな いんだね。 はが」 

ン才の Msxfrft つてい るら しい。 今や 時代 はタ —ポ R だとい うのに、 これ だけ 使われれば、 カシオ くん も 本望であろう。 




o 武器の ffira はジ ここで 

〔zo 皇ぶ 



いつものよ う に Itt 部に ウル 技 
の ハガキ か' 送られて きた。 

1. シナリオ 1〜6 のどれ でもい 
いから、 プレイヤー を 2 人 liLLii 
んで、 根気 強く 1337 年頃まで プレ 
ィ し 続ける （毎年 12 月に 攻め こみ、 
長 胃に して、 • きする ） 

2. 日本に 渡れる ようになる。 

3. 日本に 渡って からの はわ 
からない。 



確認 求厶 

(茨 《»/ 市 毛: *J|5 • 15 歳） 
☆fet 上が' その ハガキ の 内容。 なん 
と 三国志 II で 日本に 行ける らしい 
のた '。 シナ リ 才は どれでもい い。 
とにかく 1937 年頃まで プレイす 
る。 ふつうに プレイ して は、 1937 
年 ま でなん て«* に 生 きて いられ 
ない。 そこで 1M0 年 8 月 号に 掲載 
した 1 " これ さえ 知っていれば 人の 
運命 を 変えられる」 という 技 を 使 



r 



届 志 n 



つて 長生きす る。 ※ 

シナリオ 6 から 始めた としても 
1937 年まで は 1717 年 も ある。 気の 
遠 く な る 話た'。 そ こ でキ ミ 達に プ 
レイして もらって、 こ tl* 1 ' できる 
かどう か 試して ほしい。 もし 成功 
したら、 その セーブ ディスク を 編 

集 部まで 送って く fto a* 刀 は と く 

にも う けない。 応^!、' 多数のと き 

は 抽選で 1 名に 好きな ゲーム を 3 



本プ レゼ ン 卜しよう じ やない か。 

※： »^ きする 方法 .. ^^r 1 ' きた 武 
将は 1 月に 死んで しまう。 しかし 
他国に 攻め こみ、 長 職に 持ち こ 
んで 戦争 中に 1 月 をむ かえる。 こ 
れで また、 1 年間 餘 が 伸びる。 
長 胃 を 行う に は、 あたりまえ だ 
力 ぐ 攻め こ む 国が' な ければ な ら な V 
必然的に 武将 は でも、 2 人以 
上' £要 になって 〈る。 



つぎは ピンク ソックスの 
桃色 図鑑 
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<> シナリオ 3 ディスクに 戻して ヮ プを 使え 
ば 元に 戻れる _ 



ディスク を 入れ換える 
技の 第 2 弾 はすり 抜け 

まだ、 誰も 知らないよ うだか 

ら今 明かす。 まず、 シナリオ 3 
ディスク を 使う ところ (第 5 章 
以降) へ 行く。 船に 乗れる 町 (ネ 
リア、 ロンド、 ラルフ ァ、 ョル 
ド、 ス エルな ど) で 船に 乗る まえ 
に ディスク を シナリオ 1 デ イス 
クに 入れ換え、 船に 棄る。 する 
と、 船 は 出航す るが 町 を 出た 後 





に 動かなくなる。 しかし、 カー 
ソル を 押す と 動いて しまう、 し 
かも 障害物 をす り 抜ける、 音楽 
も 最後まで 聞け る。 



ここから 抜ける に は ディスク 
を シナリオ 3 ディスクに 戻して 
おいて ヮプを 使う しかない。 
(神奈川県/こう せいじゅ'？ 歳） 
☆ ディ スクを 入れ換える 技 は ほ 
かに も あるか もね。 



ソニァ を 驚かして しま ま ■ つ うはこう して 船 を 使う 
ラ 人騒がせな 技の 発見 

第 3 章の 最初で、 ふつ ラ なら 
クーゼ ィ から 船に 乗って ラルフ 
ァに 行く よな。 けん ど、 そこで、 
そ 一し ね 一で 「ク プの つばさ」 を 
使って ラルフ ァに 行く と、 ソニ 
ァが びつ く り した 様子で 出迎え 
て くれ るんで、 大笑いって 技 だ 



ヮプ のつ ば さ を 使 





(岐阜県/矢 橋 秋 広 • 7 歳） 
☆ なんか ぷ つ さら ぼラ な 手紙 だ 



つたけ ど、 やって みたら 結構お 
もしろ かったんで、 採用して し 
まった。 



シュ ヴァル ッシル 卜 ii 
隠れ グラフィック だ./ 



ス ワード 入力 モード （ターン o 
のと さ、 処理 コマンドの いちば 
ん 下の 空白 を 選 ふ） に するとき 

か ゲーム を 終了 するとき に、 M 
SX に 入れて ある ゲーム デ イス 
クを已 から A に 入れ かえて おく 
と、 なんだか とっても たくまし 
い 猫 女さん が 画面に 出て さます。 




o これが その 猫 女さん の 絵で ある。 とても 

じ や ないか H 女ち やん とはい！ • 、かねる 
とても …… です。 

(滋賀県/藤 森恒至 • M 歳） 
☆I 画 堂 スタジオの 開発 チーム 
は ネコ 好 さで 有名 だからね え 



たった 1 機で 敵の 要塞 
を 攻略 するとい う 大技 

クラ 一 リンの 要塞 を 攻撃す る 
とき は、 敵が あまりに 強くて、 

最強 型の F 巳 タイプの 最大に し 
て も 全滅して しまう けれど、 自 
国の 艦隊 (爆撃 型） を 1 機 だけに 
すると 自軍は 全滅せ ず、 敵に ダ 
メージ を 与えられます。 ただし 
その まえに、 敵の 戦艦 は 全部 倒 
してお かないと タメです。 

(大阪府/浦 田征明 • M 歳） 
☆ 敵 を 全滅させる のが 木ネ です。 




この 技はク ラ一リ ン OT^S を 目標に せず 
とも、 ふつうの 攻 星 ijjig に 応用で きる 



グー 厶 十字軍 





K- レには M ない と # クソを ほじく つていた 

県/ ォッ ペケべ -? 歳)^ クラスに I 人 はい 



パ新 nl ナ— ^ いる 八 だ， こういう ゃッ 先 BliH のよう な もので、 生徒会の 貝と い める ことにな つ.^ どうせ 

t フ 广 - ノ Ii、rE 丰 とい^^が あり、 で 才レに 決まって しまった。 どうしょう、 こん $c 役つ とまらな いよお。 おろおろ おろ ：.... (千 至 

^5 ィ卜儿 .3. だ 令 生徒会 長^ i に は 舞 に 推薦され な いんだよ な あ。 



は 會玄 

玄 は/ n しゃ §3 えま 

せ^ "ro しち 
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變 

十 ス フ 
も 1 1 メ 




女の子で 神経衰弱 をしょう、 という 思い 
つ さは 良 かったんです けど、 『エルフ 美少 
女 アルバム』 の 追い こみだった もんで、 こ 
ん がら かって 神経衰弱 ぎみです。 



f き 

《％! き 麩 S 



ンク ソックス 神絰衰 






ピンク ソックス も 4 本 目。 今 
まで、 精神的に も 肉体的に もお 
世話になった 女の子た ちへ 感謝 
を こめて、 思い出に 残る 「恥ず か 
しい 写真」 の 数々 を 集めて みま 
した。 グラフィック を 見て 楽し 
む もよ し、 切り取って 定期 入れ 
に 入れて、 先生に 見つかる の も 
よし、 右下の クイズに 答えて、 
ピンク ソック ス 特製 テ レ ホン 力 
ードを もらう もよ し、 です。 



てな わ 



ゆ 女の子る 



a' のです 





野に 下った 

歌 を 詠む 会 I 






応募 方法 だよ ~ ノ 



女の子た ちの 写真 は 「恥 ず かしい 写 

真 j A〜Q と r すご く 恥ず か しい 写真」 
1〜1 7 にばら ま 力、 れ ています。 同じ 女 
の M 写真 を ひと 組と して、 17 人: i^J 
の 組^: を ハガキ に 害いて （A と 1、B 
と 2 •••••• というよ うに）、 十字軍 「ピン 

ク ソックス 神 冑 弱 j の 係まで 送って 



ください。 し 射 刀り は 91 年 1 月 7 日必 
着と いう ことで、 年賀； bt^' わりに 送つ 
てくだ さい。 IE ^のなかから^ il で 
5 名の 方に ピンク ソ ックス i ^テ レホ 
ン カード を 差し上げ ちゃい ます。 

枠の 形に 注目 している とヮリ とかん 
たんか も; tec 



つぎは 空想 科学 読本 ,1 QQ 
テーマ は 妖精 だ よん ™ 甲 " 



空想 科学 読本 




今回 は 剣と 魔法の フ ァ ンタジ 一 世界 

を 舞台に した RPG に 登場す る 妖精 
たち を、 見つめて みたの だ。 
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'じ 強い パーティ (？ X 中間と して. また 
邪悪な 敵と して、 RPG の 世界で 重要な 
ぜ纖 を 持っ赚 たち。 

今回 は 彼らの なかから、 ft«J な 3 
つの « を 紹介して みましょう。 
エルフ （elf) 

； ItPA の 伝説の 中で 語られる、 人間よ 
り も 古く からこの 世界に 存在して いる 
という、 美しい 姿の^ f たちです。 

入 間より 少し こがらで、 不老^ E に 
近い 寿命と、 高い^ 4 を 持って います。 

本来 は 森に 厲し、 深い 木々 のなかで 
暮す 職で、 森の なかで 彼ら 力 ； '輪に な 
つて Sfi つた あと は、 草木が いっそう 美 
しく 育つ といわれ ています。 



RPG では、 体力 的に は ほ 力 1 の, よ 
り もお とる とされて いる こと 力 f 多 いよ 
うです が、 その-); 111 生の 高さから 強力な 
魔祌 ]f4i として、 また、 森で 生きる 狩人 
でも ある 一面から、 弓の 名手と して パ 
—テ ィ の 後方から 勇者た ち を- « する 
役目 を はたして くれる でしよう。 

『ロー ドス 島 戦記』 の ディ 一 ド リ ッ 
卜 や 『アーク ス』 『アーク ス II』 のピク 
ト （人間との ハーフ ノ、 一 フ エノ レフです 
が) が、 彼らの 仲 問です。 
ドワーフ （dwarf) 

エノ レフと 同様に^ 1阪 の 伝説に， す 
る 小 入 族で、 例 え ば白蕭 J ： 登場す る 
7 人の 小人 も ドワーフです。 



-; Cttk に 属する 沃精 である 彼ら は、 掘 
り 出した 宝石 を 加工す る 帀ゃ、 鉱 
石から 微を 打ち出す 锻冶屋 としてす 
ぐれた うでまえ を 持つ ています。 

『ドラゴン • ナイ ト』 に は、 勇者 タケ 
ルの 最後の 敵、 ドラゴン 'ナイト 総統 
から、 彼 をた おせる 唯一の である 
「ホ ワイ トゾ ード」 の 処分 を 命令され た 
锻冶屋 の ドワーフ 力 澄 場し ま した。 

身長 1 m ほ どの ズン ダリ と した 胃 
は、 確かに 美しい とはいえ ません が、 
岩の ょラに 屈強な 彼ら 力 妹 方に なれば、 
敵の 攻聲 をし つかり く い 止める、 ねば 
り 強い 戦士になる でしよう。 
フェアリ一 （fairy) 

^If といわれて、 ^に イメージす 
る、 手のひらに 乗る ほど 小さな 体に チ 



ヨウ ゃト ンボの 羽 をつ けた 少女た ち。 

野に 咲く 力' わい らしい 草花 や、 ほほ 
をな でる そよ風の 體 たちの こと をフ 
エアリーと 呼びます。 

『サ ーク』 『サ一 ク II』 に 登場した ピ 
クシ一 が この 姿 をして います。 

ま たピ一 タ一 • パンの 回 り を 飛び回 
つてち よっかい を 出す、 ティン 力 一^ - 
ルを 思い 浮力べ る 人 もい るで しょ う。 

いたずら 者です が、 その 愛らし さは 
戦いに 疲れた 勇者た ちの 心 を 明るく し 
て くれる ことでしょう。 

ま た ゲームで は ヒ ン ト を 与えて く れ 
る メッセンジャー として， 勇者 を 導い 
て くれたり します。 

戦力に はならない かもしれ ません が、 
重要な 名 謝 まといえ るでしょう。 




100 



グー 厶 十字軍 



ェ画堂 スタジオ さんの 全面 協 
力で 行われた 異常に 強力な、 敵 
の クラ一 リンの 戦艦 を、 自 軍で 
使える ょラ になる パスワード を 
あてる クイズの 回答と、 当選者 
発表です。 答え は 
AL I EN 

なかには Al_ I AN とか AR 
I AN とか 書いた チヨ ィ まぬけ 
の 人 もいた ようです が、 まちが 
えた 人 は、 そういなかった みた 



い。 

では 当選者 5 人の 発表です。 
(愛知県) 木 村 太 一 (千葉県) 佐々 
木秀勝 (北海道) 中 野 渡教仁 • 竹 
澤稔 (茨城県) 河 村 健児、 以上の 
みなさん おめでと ラ。 

賞品の 『ラ • ヴァル一』 を さつ 
そくお 送りし ます。 

それから 横 浜の 成 瀬 篤 を はじ 
め、 「この 技 を使ラ とせつ かく 
のおち しろい ゲームち つまらな 




O という わけで ALIEN と 入力 すれば、 
き りい つて 初期で は 無 ® 同然になる 

くな つてし まう」 と 書いた 諸君。 

そのと おりです。 これで ゲーム 

をク リアしても 意味ない もん。 



f»，m『，， 

第 2 回激 ペナ 2 大会 どラ しょ 
う 委員会の 皆様 こんにちは。 わ 
たし は M ファン S 月 号 93 ページ 
の 新 コーナー 夕ィ 卜ル 未定に 激 
ペナ 曰の こと を 書いた 三 上です。 
今回 は 8 月 号に 書いた 「数字 代 
表 制」 について くわしく 書きた 
いと 思います。 

まず、 前回 を 振り返って みる 
と、 やたらに チームが 多かった 



埼玉、 東京、 神奈 川、 愛知、 大 
阪、 兵 庫 は 2 チームが 決勝 大会 
へ 出場し ましたが、 2 チームに 
しても 決勝 大会へ 進む の は 難し 
かった ようです。 しかし、 山 梨、 
沖繹は 7 チームし か 参加が あり 
ません。 これで は 不公平す ぎる 
と 思います。 

「数字 代表 制」 では 2 つの 数字 
を 書 さます。 ©1 〜60 のなか か 



ら 1 つ 選び、 同じ 数字 を 選んだ 

同士で 予選。 © 1 〜40 のな かか 
ら 復活す る チーム を 4 チ ー厶以 
上、 委員会で 選び、 選ばれた チ 
ー厶 同士で 敗者 復活 戦 を 行ラ。 
こうすれば、 自分の 運し だい 
で 競争率の 高い、 低い が 選べる 
ので、 不公平 感は 減る と 思い ま 
す。 ぜひ、 ご 検討 を./ 

(宮城県 ノ三 上琢也 • 16 歳） 




ひさし ,3; りに イラ ス 卜の コ一 
ナーを 復活 させました。 今まで、 
CG ががん ぱ つていた ので、 ィ 




ラス 卜の スペース かなくな つて 
しまって いたんで すよ。 そんな 
わけで たくさんた まっていた 在 




庫一 掃 処分と ぃラ ことで、 もつ 
てけ どろぼう。 イラ ス卜も 引続 
き 投稿よ ろしく。 



投稿 大 募集 



GK ビラ アイデア ©CG の 元ネ夕 t$。 @ゲ 1/ ^のぞき 穴 €> ウル isr ③ M り 抜けで きます o 症状 を 詳しく e @2 の 散 sso§ したい 史実 を 送って。 @空©§ 読本 © ゲ ー ムを SF 考証した レポ— トを 

送って。 $2 回激 ペナ 2 大会 御激 © 中べ ナ 2 大会 へ の 意見 を どうぞ。 ⑦マ ップ n レクシ ョ ン な ダン ジ ョ ンは キミた ちに おまかせ/. ®¥ 詠；， J^of^ 人の 気持ちに なろ、 cig^nl ナ I タイトル .¥ 

o そのほかなんでも あり。 優秀 者に はゲ— ム、 もう 一歩の 人に は テレカ を プレゼント。 あて 先 は、 〒^M^S? 区 $4IE- 7 _ ！ M MSX • FAN 画 部 「ケ —ム ±:if」 それぞれの コ| ナ I まで。 



O- つ わ—、 これは^？ S が I 月 4 日に，；： T6 つてい 

る。 .S にご めんなさい、 北海道の 橋 本 和 巳 




o ハ ガキに 絵 を 上 51 に 描いて しま つ た $尕 

都の 沢 皿さん は マツ チ ョ の 男女 を 描いて き 

て くれました 




© またまた、 山 のかす てらさん。 モノ ク 

口 t 調に して、 ル— ジュと マニキュア 4^; 

くす るなん て、 映画 的です ね 



§取 後 は 再 ひ 大阪府の 池 i 理 さんに 登場し 

ていた だきました。 さきほどと はう つて 変わ 

つて 明るいです 




？ ん か- 一ん なシ ー ン かど- 一 かであった よう 

な 1 一 FT かす るんで すけ ど、 という デ ジャブな ィ 




Qg 分で iF 不明なん て 書いて きち や、 4^ 

都の S 知さん は f の 散 § . 武将 ト I ナ 

メン 卜に 引続きの 採用です 



G ドラス レ. § いて くれたの は 山 のかす 

てらさん。 フ アル コムの ゲ I, T 大好きって 

感じが とっても い い 



Qiss を 見たら なんと 6 月だった。 お 待たせ 

しまして すみません 大阪府の 池 理 さん- 

黒の 使い方が じょ うずです ね 



CG コンテ ス 卜が S ページに なりました。 梅麕 さん を はじめと する ピッツ 一 CG チーム は みなさんの CG 
を 正しく 評価す るた め、 紙芝居 部門 は 構図、 色彩、 演出、 魅力、 技術の 5 項目 を 5 段階で、 イラ ス卜 部門 
は 構図、 色彩、 魅力、 背景、 表現力の 5 項目 を 5 段階で 評価し ます。 自分 は どこが いいの か、 どこが 欠け 
ている のか、 参考に してく ださい。 また、 下に 代表的な CG ツール を 4 つ 紹介して おさます。 本体に 付属 
する もの は 機能が 限られて いますが タタです。 専用 ソフ卜 は 機能 は 充実して いますが、 高いです。 



クラ フサ ウ^ス 

ピッツ 一お すすめの GG ツール (あた 
り まえ か)。 SCREEN は 5、 7、 
8、 12 の 各 モードから 選べる。 なかで 
も SCREEN7 は 細かい ドッ 卜で 描 
くこと がで さるので、 人物画な どで 使 
つて ほしい。 




O ピッツ一,. 1800 円 



DD 俱楽部 

アイコンが 少々 わかりにくい ため、 使 
いに くいと 感じる 人 もい るだろう が、 
アニメ 機能 を はじめ 豊富な 機能が そろ 
つてい る。 なかで も、 カーソルの スピ 
ードが 速い ので マウス を 使って 描く 人 
にと つて は 便利だろう。 




パナソ ニック シス テ ZJ チ すスク 



パナソ ニックの Al WX や WSX に 付 pn=t 
属して いる システム ディスク 2 にある 
コ ピー や 反転と いった 特別な 機能 はな 
いが、 操作 性が いいので、 思った より 



ソニー クリエ t テすプ iy —^ 



激 h 5=»ク->ジ ーソレ 



使いやすい。 ペン先 は大と 小の E 種類 l^EI 
しかない のが 残念 だが。 



o バナソ 




本体に 付属 



ソニーの XDJ や XV に 付属の ディ ス 
クに CG ツールが ある。 システム ディ 
スクと 比較す ると、 ブラシ や ルーペな 
ど 便利な 機能が ある。 また、 編集機能 
も 反転、 コピーな どの 機能が あるので 
いろいろ 楽しい 工夫が でき そラ。 




本体に 付 ほ 




CG で 紙 芝 
居 (アニメ 
ーシ ヨン） 
を やる の は 
難しい と 思って いる 人 もい るで 
おじ やろう。 市販の ツールの な 
かに は アニメ 機能 を 持って いる 
ものち あるで おじ やる よ （クリ 
エイ ティブ ツール や □□ 俱楽 
部）、 それらの ツールに とって は 
アニメーション はかん たんで お 
じ やる が、 そんな 機能 を 持って 
いない 市販 ツールで も 紙芝居で 
きて しま ラ プログラム リス 卜 2 
が 33 ページの 已 AS I C ピ クニ 
'ック に 載って いるで おじ やる。 
詳しく は そっち を 見て、 読んで 



おしかった 人た ち 



紙^ 鶄 都忾 ちゃん おん 



もらえ ぱいいで おじ やる が、 巿 
販 ツールで 描いた データ を 使う 

とき は 行 1 040 の (^ちばん 後 
ろに ある SETPAGE 0, 
のまえ に COLOR 二 RES 
TORE ： という 1 文 を 加える 
ことが 大切で おじ やる。 

とい ラ わけで 紙芝居 部門で お 
じ やる が、 ついに チャンピオン 
交代でお じ やった。 
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円 



O 竹 田 壌 二） ちかんの 心の ひだ を 傲 御 こ 表現した、 苦 桁 乍 品と L/T 見 
るか、 単なる スケべ 作品と して 見る か …… 人に よって いろいろな 見方が- 
と 思う-けど さ， 次回 作に 麟た' ね DDI 賤飾吏 用 
参 イラスト^， (鋼， 秘 '魅力 '背景' 纖カ) 碟 県ノ内 田 豪 （2 ■ 2 • I ■ 2) 神奈川県, 小馳春 （I • I • I • 2 • I ) 大分県,' 平野 彰宏 
(2 * 2 • 2 ■ 2 • I ) 麵県, 山^^ (2 • 2 ■ 2 ■ I • I •) 神奈川県 ノ山谷 良 輪 （2 ♦ 2 • I • 2 • I ) 福島県. 小 鎖一 （ I . 2 • .2 • I • 2 ) 
靳舄 県. 水 落 駭（2 ■ 2 • I ■ I • 2 )1 京都 吉田明 （2 • 2 • I • I • 2 ) 預県 imm(2 • 2 • I • 3 • I )#iEtsgsm (翻' 秘. 
演出 '魅力' 技術) 茨^ ミキち やん （3 • 2 - 3 • 2 • 2) 




CG 力せ 職され ると 全員に テレカ を プレゼント c さらに、 ちゃんび おんに なると 赏 金が もらえます。 赏金は 1 か 月 勝ち抜く たびに^が つてい き、 I か 月 目 = 
1000 円、 2 か 月 目 = 2000 円、 3 か 月 目 = 3000 円、 4 か 月 目 = 5000 円、 5 か 月 S = 1 0000 円と なって います。 こ, の赏金 は^ ち 抜く たびに も' らぇ るので、 5 か 月 
勝ち 拔 くと、 なんと 21000 円 ももら えち やい ます。 




ィ ラス h 都^ 

今月 の 投稿 数 はち よびつ と 少ない け ど、 ビ ッ ッ 
一の 人達 は 1' つ 1 つてい ねいに 見て くれました。 

今回 載らな^:、 つた 人の CG もど こかに 載せたい と 
いうんで すけ ど、 スペースの つごうで: 欄外ね。 




(^奈 和洋 



か, 刚に 工夫 を 
, ：、 に 1」 ュ 



y^ia^ " ぶ;' ^irr v 



X 力 f 六ん^ b^r 



(千莩 県/佐 SIM 
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応募の 注 霪 



投稿され る 方 は 以下の 事項 を 書き そえた 手 

紙 を 同封して ください。 

® 住所、 郵便番号、 氏名、 年令 (学年)、 電 



、 



© タイ 卜ル、 ロードの 仕方な ど 

@ 封筒の 表に は 「フロッピ 一ディスク 在中」、 

「ニッ 折り 厳禁」、 「使用した ツール 名」 の 文 

字 を 赤 ペンで 明記す る。 

@ 郵送 途中で 破損して しまわな いよ ラに、 

ダン ボールな どで 厳重に ディ スクを 包む。 



OOS1 -1-1 



'£—. 



ノ 



のぐ りろ 山 本 クンの も 見の が 
せない じょ 一。 

せみ まる 佐 藤 クン、 もっと 構 

図に めりはり をつ ける といい と 
思ラ。 手前の キャラ を 大き- く 描 
くと かね。 ' 

捆麿 ちゃんび おん は 内 田 クン。 
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らし ゆう 課長 グラフ ィ クンの 
きうね シリーズ もい いけど、 • ち 
よつ と， マンネリ 気味 だね。 

ファンキー K 内 田 クンの RP 

G 風の は 構図が ね …… 。 

插磨 まろ は アニメ 夕 ツチの 内 

田 クンの が 良いで はない かと。 



ほ) ロボット はいいせ でも 原色 はます いな (K' 



S やん ひ おん 




OtSJt 県 内 田 豪） アニメ 風の タツ チカ いいようです. たたし、 背景に 黒 

を 使う と aas がなくなる ので， 使わない ほうがいいで しょう 3*fcs つてき 

て くれ ま. したが. の 顔が 同じと いうの もさみ しいです 




& 了-口 lAN^SSB 

隱 5? ほ^!^ CCITn/f 卜 係 

つ CSJIfM. スク. 0* 

f ，霧 趣 




I ン ピュー タゲ一 ム とい 
ある。 ァ一 ケ一 ド版、 



SX 版 ""- 。 これらの ものが すべて 同じ 





> て も いろいろ 

'アミ コン 版、 M 




内容の 企画 害で いい かとい うと、 そうで 
はない。 今回 は その へんの マシンの 特性 
に 合わせた 企画の 練り 方 を 考えて みょう。 



に 合わ T せて 企画 を 練る/ 



コ^ピュータ 類 は 星^ 数 

実際に コンピュータ といって 
も、 じつに さまざま である。 ゲ 
ーム セン 夕 一に ある ァーケ 一 
ド • マシン を はじめ、 フ アミ コ 
ンゃ ゲーム ボーイな どの 家庭 用 
ゲーム 機、 MSX や PC-9801 な 
どの パーソナル • コンビ ュ一 夕 
などなど。 どれ もこれ ち、 まぎ 
れも なく コンピュータ であり、 
そこで 走って いる ゲーム はコン 
ピュー 夕 • ゲームな ので ある。 

さらに それぞれの マシンが 8 
ビッ卜 だ、 16 ビッ卜 だ、 カラー 
だ、 モノクロ だ、 ス プライ 卜が 
何枚 だ、 FM 音源 だ、 と 非常に 
細かく 分かれて いる。 こうな つ 
てし まう と、 いちおう 企画 はた 
てて みました、 とかん たんに 一 
言で はいえ なくなって しまう。 
どの マシン を 対象に 企画 をた て 
たの か、 その マシンの 特性 や 体 
質 を 5 まく 生かす ことが 考えら 
れ ている のか。 そうでなければ、 
よい ゲーム • デザイナー とい ラ 
わけに はいかないだろう ね。 

では、 1 つず つ 例 を あげて、 
アーケード • マシン、 家庭 用ゲ 
—厶 機、 パーソナル' コンビ ュ 
一夕と 大 さく 分けて、 それぞれ 
のメ リツ 卜 ゃデメ リツ 卜、 そし 
て どのような ゲーム • デザイン 
が 適切な のか を 説明して いこ ラ。 

アーケード は 100 円が 命 d 水 

まず は、 アーケード 'マシン。 
これ は、 もう 最近で は 何でも あ 
りの 世界に なって いる。 体感 ゲ 
ーム (八 ング オン を はじめ 最近 

では R — 360 なんか そラ だよ ね） 
の 出現に より、 ほとんど ゲーム 
センター はお 手軽な 遊園地と 化 
している のが 現状。 もちろん、 

104 



何百 万と いうお 金 を 払って、 こ 
れ らの筐 体 （マシン 本体の こと、 
基盤と 区別す る 言葉) を 買えば、 
自分の 家で 楽しむ こと も 可能 だ 
が、 ふつうの 人に はちよ つと ム 
リ。 ようするに アーケードの 魅 
力 は 家庭で は 遊べない コンビ ュ 
一夕 ゲーム、 という ことになる 
わけ だ。 

でも、 アーケードの もの を 作 
る ことで いちばん 大事な こと、 
いちばん 気をつけ なく て はなら 
ない こと は ほかに ある。 それ は 
お 客に いかにお 金を使わせ るか 
という こと だ。 これが、 家庭 用 
ゲーム 機な どとの 最大の 違いだ。 
ゲームセンター では、 遊びに さ 
たお 客さん たちが、 たくさんお 
金を使って くれなくて は 話に な 
ら ない。 1 00 円で 何時間 も 遊べる 
ゲーム は、 お 客に とって はいい 
ゲーム かもしれ ない が、 ゲーム 
センターに とって は あまりい い 
ゲームと はいえない の だ。 それ 
より、 わずか 数 分で 終わって し 



まって、 お 客が むずかし いと 激 
怒す るよ ラな ゲームで ち、 どん 
どんお 金 を 回収して くれる もの 
の ほうが はるかに いいので ある。 

だから このへんの バランスが 
ひじよ ラに むずかしい。 どんな 
にいい ゲーム を 作っても、 お 客 
と ゲームセンターの 両方に 喜ぱ 
れな いといい ゲームと はいえ な 
いの だ。 たとえば、 えらく むず 
かしい、 ふつうの 人で は 遊べな 
いよ ラな超 マニアの 人む けの ゲ 
ー厶を 作った とする。 最初 はお 
客 はっくが、 いつまで やっても 
先が 見えない ょラ ではす ぐに 離 
れ ていって しまう。 これで は最 
終 的に みて、 お金 を 稼いで いる 
とはいえない だろう。 なんせ 籠 
体 は 置いて あっても、 だれもよ 
りっかな いただの 物体に すぎな 
いから だ。 そのため、 お 客に も 
ラ 1 度 やりたい、 もっと 先が 見 
たい、 と 思わせる ように 作って 
いくのが 大事な 点 だね。 

とくにい まの ゲーム はこのへ 
んの バランス 調整 を ボス • キヤ 




ラで 取る ものが 多い。 実際、 ぼ 
くち 見た こと もない 動き をした 
り、 イン パク 卜の 強い ボス • キ 
ャラを 見る とつい つい 先が 見た 
くな つて 遊んで しまう。 最近、 
ひじょうに それ を 感じた の は 
r パロディ ウス だ/ j かな。 ただ 
ただ ボス • キャラが 見たい がた 
めに 遊んだ 気がする。 

でも、 もうしわけない 話 だが、 
ぼく 自身 は ァーケ 一 ド 用の ゲー 
厶を 手がけた ことがない ので、 
あまり 詳しい こと はわから ない。 
ただ、 仲間 ラ ちの 話 を 聞いて い 
ると、 とにかく 金 を 稼げる ゲ 一 
ムを 作る のが 最低 条件 だと みん 
ない つてい る。 たぶん、 コンビ 
ユー 夕 ゲームの なかで、 ァーケ 
ード 用の ものが いちばん むず か 
しい 世界なん じ やない かな。 
家で 遊ぶ から 家庭 用 ゲーム 機 

つぎに、 家庭 用 ゲーム 機。 も 

ち ろん オリジナル も 多い が、 ァ 
一 ケ―ド からの 移植 も 多い。 基 

本 的に ァ ーケ一 ド からの 移植 は、 
ゲームセンターで しか 遊べない 
ものが 自分の 家で も 遊べる とい 
ラメ リツ 卜が あるが、 家庭 用ゲ 
ー厶 機の 特性 を 最初から 考慮し 
て 作って いる わけで はない ので、 
あえて コメン 卜 はしない。 ちち 
ろん 難易度 を 決定したり、 家庭 
用に 多少 アレンジ を ほどこして 
ある もの あるが、 ただ それだけ 
のちので しかない の だから。 

ここで は、 家庭 用 ゲーム 機の 
特性 を 活かして 作られた もの を 
対象に 考えて みる。 アーケード 
との 大きな 違い は、 お金 を 気に 
しないで 遊べる こと。 この メリ 
ッ卜は 大きい。 しかも、 値段 も 
安くて 手頃。 ゆえに、 小さい 子 
供から 大人まで 幅広く 楽しめる。 



では、 デメ リ ッ 卜 はどう か 7 
それ は、 八 ードの 制約が ァーケ 
ードゃ パソコン に比べて ひじよ 
うに 厳しい ことであろう。 でも、 
このへん はけつ こラ 進んで さつ 
つ あるので、 それなりに すごい 
ゲーム 機 も 出現し はじめて いる。 

しかし、 八 ードの 性能が より 
優れた ものに なれば なるほど 値 
段 は 高くな つてい き、 家庭 用ゲ 
ー厶 機と 呼べない ものに なって 
は 言語道断 では あるが …… 。 

それから、 どんなに 八 ードが 
優れて きても、 画面に 表示され 
る 文字の 大 ささや 数々 の データ 
量に はどラ しても 制約が ある。 
いま、 ぼく も ファミコン ゃスー 
パー ファ s コン 用の ゲームの 企 
画 をして いるの だが （ここでち 
よつ と 宣伝。 春に ぼくの 手がけ 
た 初めての フ アミ コン ソフ卜 
『マイ ライフ • マイ ラブ』 が 出る 
ので、 1 度 遊んで もらえる とと 

つても うれしい: K パソコン でな 
らした ぼくと して は、 けっこう 
むずかしい。 デ 一夕の 管理 や、 
メ ッ セージの 量な どの 制約の 多 
いこと、 多い こと。 

けっきょく 家庭 用 ゲーム 機 は、 
家庭 用 テレビ を 使う という こと 
も あるだろう けど、 データの 多 
い ゲームに は あまりむ いていな 
いよう だ。 アクション や パズル 
などの ほうが， 楽で いい かもし 
れ ない。 でもそう なると、 ァー 
ケード と 大差ない ものに なって 
しまう し、 なかなか むずかしい。 
たんなる アーケードからの 移植 
で 終わらない、 もっと 家庭 用と 
ぃラ 意味での 特性 を 活かした ァ 
クシ ヨン ゲームが たくさん 出て 



きても いいように 思う。 そうす 
れば、 ゲーム 機と パーソナル. 
コンピュータの 違い も 出て くる 
し、 いいと 思 うんだ けどな あ。 

八 7 コ^^メ リツ 卜 

そこで、 パーソナル • コンビ 
ユー タ。 いわゆる パソコン とい 
ぅャッ だね。 これ はもう、 ほと 
んど 何でもで きる。 家で も 遊べ 
るし、 最近 主流の、 データの メ 
チヤ 多い ゲーム も 十分に 堪能で 
きる。 よく、 いまの パソコン じ 
や 何もで きないと か、 こんな 八 
一 ドじゃ ロクな ゲーム はで さな 
いなどと ほざく ゲーム • デザィ 
ナ 一が いるが、 あり ゃバカ だ。 
自分に 才能がない の を、 八ード 
のせい にして いる だけ。 何事 だ 
つて 限界 や 制約 は あるの だから。 
その 限界 内で 最高の 能力 を 引 さ 
出せば よい。 

でも、 パソコン にも デメ リツ 
卜 は ある。 値段が 高い。 なんで 
も ござれの パソコン を 買おうと 
思って たら、 それ こそ 数十 万円 
が 吹っ飛ぶ。 これ は、 ふつ 5 の 
学生で はちよ つと 手が 出せない 
よね。 そのため、 パソコン を 持 
つ て いる 人 は 家庭 用 ゲーム 機 を 
持って し 、る 人よ り も 年令 層が 高 
め。 そして、 アーケード や 家庭 
用 ゲーム 機で 遊べる ような ゲー 
厶も のぞんで いない。 彼ら はパ 
ソコン でし か 遊べな し 、独特な ゲ 
ー厶を 求めて いるの だ。 そのへ 
んを 考えて 企画 をた てて ほしい。 

その マシンに あった 特性 を活 
かして 企画 をた てて いくの は、 
ゲーム • デザイナー として 必要 
な 最低 条件の 1 つで も あるの だ 
から。 



次回の 



突然 だが、 次回 は マ ッ プ (7M 乍 リ 方が テーマた。 

いま ま で 心構えが ど一 した こ一 したと かいつ 
ておいて、 いきなり 本題に 入って しまう のが 
すごいだ ろ。 そして、 マップと いうと パッと 

RPG を 思った キミ、 あまい./ まだまだ あま 
ぃぞノ 私 は な に も RPG し か 作れな ぃゲー 
ム • デザイナー ではない のた'。 次回 は、 私の 
本領 を 発揮 してし んぜょ う …… 。 だい じょう 

だと, g う 力、 " 



話 は 変わつ 了、 投 痛 作品 紹介 

不良 ゲーム はゥけ 3 か! 1 ? 

それで は 最後に、 みんなから 
送られて さた シナリオ のなか か 
らお もしろ いもの を 1 つ 紹介し 
ょラ。 千葉県の 村 瀬 くんの 作品 
で、 題名 は 『男の 歴史」。 なに や 
ら 壮大な 歴史 ロマン を 感じさせ 
るが、 じつは 不良 同士が 争ラ学 

園 抗争 もの RPG である。 内容 
的に は、 ひと 工夫たり ない ゲー 
厶 なの だが、 発想が おもしろ か 

つたので、 今回と りあげる こと 
にした。 

ス卜ー リー は、 よく ある 学園 
もの。 幻の 番長と 呼ばれた 過去 
を 隠す 主人公。 その 彼女が 誘拐 
され、 大 けが をす る。 襲った や 
つら は、 昔の 仲間と 判明。 その 
謎 を 解く ため、 主人公 はたち あ 
がった// よく ある 話 だが、 お 
決まりの パターン だけにけ つ こ 
う 燃えそう。 

敵との 戦い は、 挑戦状 を 受け 
取って、 そこに 記して ある 場所 
にいって 決闘 するとい う タイプ。 
時間の 概念が あり、 約束の 時刻 
までに その 場所に 行けなければ 
ならない らしい が、 場所 はおお 
まかな ことし か 書かれて いなく 
て、 はっきりした 場所 は 自分で 
探し出す 必要が ある。 これって 
けっこう 大 まぬけ。 挑戦状 を も 
ら つた 主人公が、 敵 を 汗 だくに 
なって 探す さま を 想像す ると、 
笑える。 そんな わけの わからな 
い 挑戦状 を 送る ャッも 送る ャッ 
だが、 もら 5 ほラ ももら ラ ほラ。 
すごい システム だ。 

あと、 戦闘で 相手の 体力 を 
にして しまう （ようするに 殺し 



てし まラ） と、 警官が 飛んで さて 
殺人犯になる というの も 笑える。 
ゲームで はそラ なると、 その あ 
との 情報が 集めに くくなる らし 
し、。 ほんとうなら つかまつ てし 
まラ でしよう ね。 現実性 を 追求 
しているなら している で、 もつ 
と 徹底して やって ほしかった な。 
でも、 アイデア はけつ こうお も 
しろかった ので、 今度 はもう す 
こしき ちんと まとめて ほしい も 
の だ。 

じつ をい ラと、 学園 ものの ゲ 
ー厶 は、 ぼく も 以前 作ろうと し 
て ことがあ るの だ。 よく 考える 
と、 学園 抗争 ものの ゲームって 
ない。 そこで 企画 を 考え はじめ 
たの だか、 いざ これ を ゲーム 化 
しょうと 考える と、 どこまで ュ 
一 ザ 一に 受け入れられ るか 疑問 
を 感じたん だよ ね。 ゲームって、 
けつ こラ 感情移入が 大事で しょ。 
でも 不良って あんまり いい ィメ 
ージ はも たれて いない。 さらに、 
学園 ものと なると、 すごく 生々 
しい。 はたして どこまで ユーザ 
一が ついて さて くれる か 悩んだ 
わけ。 これが、 ユーザー がなん 
といおうと、 どうしても 作りた 
い ゲーム だったら、 まわりの 反 
対 を 押し切って でも 作った だろ 
うけ ど、 それほどで もなかった 
んで、 そのまま オクラ 入り。 

不良 を 描いた ゲームって むず 
かしい と 思 ラぞ。 そういった ゲ 
ー厶を ほんと ラに 作りたい と 思 
う 人が いたのなら、 ユーザーの 
立場に たった おもしろさ を ふつ 
うの ゲーム 以上に 考えて 組み 立 
てて いくよ ラ に。 

という わけで、 今月 はこ こま 
で。 また 来月、 会おう./ 



シナリオ 



二の コーナー では、 励ましの お便り や ゲーム 
の 制作に 関する 質問な ど を 待って いる。 それ 
に、 ^^の シナリオで 自信の ある もの は ど 
ん どん 送って く tlo この コーナー でも 紹介し 
ていきた いし、 優れた もの は 実際に ゲーム 化 

だって 考えて いる。 キミ も スター を 目指せ. z 

あて 先 はく〒 105 東京都 港 区 新橋 4—10 — 7 
徳間 書店 ィ ンタ一 メディア 「MSX'FAN 編 
集 部」 ゲーム 制作^^ 係〉。 
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第 19 回 



醒 



ゲームの 深層に 潜む 宝物 を 探し出せ/ 





ラビ! J ンス 





シ三 ユレ 一 ジョン 黄金時代が やって きた かも 



-シ ヨンゲ 一 
ョ国志 n』 『ラ 



SJai, ソニュ レ- 
ムの 評判が いい。 『三 

ンぺ ルール」 『提督の 決断 J 『大航 
海 時代』 など 光宋 ものが 並んで 

いるし、 何よりも 1990 年の チヤ 
一 卜 を 賑わした のが 『シ ムシ テ 
ィ一』 や 『ポ ピュ ラス』 といつ た 
舶来 シミュレーションで 元気が 
し、 い。 本来 コンピュータ にいち 
ばん 向いて いるの はシ ミュレ 一 
シ ヨン ゲーム だ、 という 話 を 聞 
いた ことがある けど、 現状 を 見 
ると そんな 気がして くる。 

ま、 RPGt アクションち シ 
ュ一 ティ ングも 広 一い 意味で は 
シミュレーションと いってし ま 
え ぱいえ る わけ だ もんね。 F1P 
G はわ かるけ ど どう して シ ユー 
ティングまで シミュレーション 
なんだ 7 という 声 も 当然 起こ 
つてく るか もしれ ない けど、 そ 



r faster of ' 
r t vSlonsfers 



玟 emSoft 



うなの。 だって さ、 『クラ ディウ 
ス』 なんか だって さ、 あの 超 強力 
な 宇宙船が あの、 異様な 攻撃し 
かけて く る 敵 戦闘機 や 障害物の 
中で どれ だけ 前に 進める かをシ 
ミュレ 一 卜した もの だ、 といつ 
ていえない わけ じ やない もんね。 
いってる こと、 変です か ？ ま、 
ちょっと ケン キヨ ゥフ カイの き 
らい はなき にし も あらず だけど。 
ま、 そんな わけで シ ミュレ 一 
シ ヨンが 全開な わけ だ。 海の 向 
こうと いう 力、、 マツ キン 卜ッシ 
ュ では 『シ ムシ ティ一』 を 作った 

マク シス 社が 1 "Sim Earthj を 
作った。 これ は カタ カナで 書く 
と 『シ厶 アース』。 つま り は 『シ厶 
シティ 一 j の 地球 版。 しかも、 現 
在ので さあが つてい る 地球 をシ 
5 ユレ 一 卜す るん じゃなくて、 
太古と ぃラか 地球の 空気の 組成 

am 



までい じって、 動植 
物の 進化まで シミュ 
レー 卜で きち やう 画 
期 的な ゲームみたい。 
このために 実は、 マ 



でした '大«« 



おろと 思って いるの 
はばお ばお だけで は 
ない はず だ。 もうこ 
うなる と、 シ ミュレ 
ーシ ヨン 天国と いう 
か、 シ ミュレ ーショ 
ン: 時代と いうか。 
で、 今回 は シミュレーション 
の 冬の 時代と ぃラ か、 いっか シ 
ミ ュ レー シ ョ ンが 流行る 流行る 
といわれながら なかなか 流行ら 
なかった 時代から、 シ ミュレ 一 
シ ヨンと いえば、 という 感じで 
定番と して 受け継がれて さた 
「大 戦略』 シ リ 一 ズの労 をね ぎら 




OMSXfiS 1 マスタ一 才ブモ 二 




o«i 代' 職 大娜 



支点 (PC-980I 版） 



も ぜひ 积直 して 欲しい よね 



いたいと 考えて いるので ある。 
最初の 『大戦 略』 が 出た の はも 

うかれ これ 6 年 前で ある。 もう 
これ は 歴史と いっていい。 6 年 
といえば、 そのころ に 高校の 3 
年生だった 人が 24 歳。 就職して 
働いて 子どもの 1 人 もいても お 
かしくない 歲 である。 あ、 その 
前に 結婚し なくち や、 だけどね。 
その 間、 II だの II [だのと バー ジ 
ヨン アップ を 重ねながら も 基本 
システム はまった く 同じで きて 
るの は 偉い という か、 しょうこ 
り もない とい ラか。 いや、 ほん 
とに すごい。 

だって、 S 年と いったら 成長 
期の 青年 や 少年で なくても、 つ 
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まり は 大人で も それく らいの 年 
月が たてば、 人生 を 見つめ 直し 
たり 見つめ 直さざる を 得な くな 
つたり、 あるいは 見つめる とか 
そういう 問題 じ やなく 周囲の 状 
況が がらり と 変わった りして、 
大 さな 変化 を 被って いても おか 
しくない。 そういう 年月で ある。 
だって、 東欧 を 見て ご覧なさい。 
- たった 1 年が そこらで ぜ一 んぜ 
ん 状況 変わって るんだ よ。 それ 

が B 年。 ず 一つと、 ヘック ス行 
つたり 来たりし てる わけ だ。 こ 
れ はもう、 国宝に 指定した いく 
らいの もんで ある。 いや、 コン 
ピュー 夕 だけの 国宝 指定が あつ 
た ら 『三国志』 なんかめ じ やなく 
てこれ が 第一に 指定 をラ ける は 
ず。 まさに 日本の 宝と いっても 
'いい かも わかんない。 

国宝と ぃラ より、 一世 代 一世 
代と 進歩して いると ころも ある 
ので、 「大戦 略』 一家と いう 感じ 
で 人間国宝と いった ほうがいい 
かも。 そラ なると、 当然 家系図 
なんての が 浮かんで く る。 『大戦 
略』 シリーズって いったい 何 夕 
ィ卜ル あると 思ラ 7 パワー ァ 



ざっと、 見て いっても 初代の 
『現代 大戦 略』 から 1 " 大戦 略パヮ 
一 アップ セッ卜 r 大戦 略/ ファ 
ンタジ 一 ナイ 卜』 『大戦 略 II/ マ 
スター ォブ モンスター ズ』 とど 
れを とつ て も 売れに 売れた ソ フ 
卜 達で ある。 これに デ 一夕 集 や 
マップ 集、 シナリオ 集な どが 加 
わって 偉大な 「大戦 略 』 一家が で 
き あがって いる。 

とにかく、 5 年の 間にむ くむ 
く と 自己 増殖 を 続けて いるお 化 
けソフ 卜な ので ある、 この 『大戦 
略』 シリーズ というの は。 これ ほ 
どの ものが、 四国の 個人 オフ ィ 
スで 作られて いるの を ご存知 だ • 
ろうか。 もちろん、 『大戦 略』 そ 
の もの は 博 多の システム ソフ卜 
から 出て るんだ けど、 プロ グラ 
厶の 本体 そのもの は 在宅勤務で 
作られて いる。 そう 「大戦 略 j シ 
リーズの 達 みの 親、 藤本さん の 
お 部屋な ので ある。 



見よ つ / 『大戦 略 nrgo』 の 全貌 だつ / 




III 園 1 1 酬 ■ 1 ■ 











"大^ Sill '90 j の^ II®-- 

ニューが 大人つ (れ、 



O リ アル 夕 ィ ム^^ モー ド も 磨きが かか-: 
てるんだ な 





ネ^ は 大まかに すれば、 それぞれ 

の^^が かな りかし こく プレイして くれる 



ッ プセ ッ 卜 や マ ッ プ データ 集な 
んかを 含める と、 なんと 20 夕ィ' 
卜ル。 これに は 移植 版 は 含まれ 
ていない。 しかも マイクロ キヤ 
ビンが 移植 し fc M S X 版なん か 
も 含まれて いない。 ね、 すごい 
でしよ。 



©^0 てきる^の 数 も 半端 じ やない。 と 

にかく すげ 一んだ 




^m^mm, 数 力 用に^^なん か 

出て Mac みたいだ 



3MCI 



f の 『大戦 略 in '90 



こういうの を 見て いると プロ 
グラムと い ラのは 個人の パワー 
という か、 そんな ものが 大きく 
関わって くるんだ な 一、 と 思わ 
ざる を 得ない。 あの 『シ厶 シティ 
一 j の マ ク シス 社 だ つ て 社員 数 

35 人と、 結構 大会 社に なって る 
ん だけど、 『シ ムシ ティ一』 を 初 
め、 今度の 地球 シ S ユレ ーショ 
ン 『シ厶 アース』 も ウィル • ライ 
卜と いう 個人が しこし こ 作って 
るんで ある。 会社と しても ウイ 
ルに 好きな ように 作らせて いる。 
もちろん、 プロデューサー もい 
るし、 協力者 も 多数い るんだ け 
ど 肝心要の プログラム は 1 人で 
やって いる。 要するに 作りたい 
もの を 作らせて いるので ある。 
天才と い ラのは 実在す るので あ 
るな 一、 と 思わざる を 得ない。 
閑話休題。 ここで 『大戦 略』 を 
取り上げ たの は、 プログラムが 
優れてい るから とか、 面白い か 



ら とかそう いう 当たり前の 理由 
ではない。 『大戦 略』 のす ごさ は 
6 年間 も 同じ ゲーム を 守り 続け 
てきた ことによ る。 

それが 面白くなかったり、 売 
れ なかった りしたら 続 < わけ は 
ない が、 それだけ ではこう は 続 
かなかった はず だ。 人間と いろ 
の は 厭ぎ るち ので ある。 厭 さる 
から 新しい もの を 開発した りす 
る わけで ある。 それが 人類の 進 
歩に つながつ たりす るんだ けど、 
とにかく 人類 は 古い もの を 捨て 
て 新しい ちのに 突 さ 進みが ちで 
ある。 だから、 システム ソフ卜 
や 藤本さん が 「もう 『大戦 略』 も 
厭 さたから、 宇宙 ものの シミュ 
レー シ ヨンで もやろう よ」 とい 
うような 話 をした だけで、 この 
綿々 と 続いた 『大戦 略』 家 は 滅び 
ていた かち しれない ので ある。 
時代劇で いえば 御 家 断絶。 跡 継 
ぎがい なくなる ことで ある。 



o;s*ii から SBag への? s» なんて、 夢み 
たいな 世界 じ や 




o マップ 界も i 
自由に 選べたり する 



ら荒 いのまで 



もし そラ なっても 不思議 はな 
かった。 パラレル ワールド では 
とつく の 昔に システム ソフ 卜の 
力 夕 ログから 『大戦 略 j の 名が 消 
えてし まっている 世界 も あるか 
もしれ ない。 だが、 現実 はそう 
ではなかった。 今度 は 『大戦 
略 m'goj の 登場で ある。 もラ伝 
統 芸能の 世界に 入って いる、 と 
いってい かもしれ ない。 こうい 
う 歴史 を 見て いると、 なに かこ 
うすぐ に 厭きて しまって、 次に 
行こう、 という 精神ではなくて、 
ひとつの ことに 一生 を 掛ける 粘 
り 強い 人生 感を 見る ことができ 
る。 厭 さるの がいいと か 悪い と 
かとい う 問題で はない。 ただ、 
ここに は 日本で は 結構 珍しい 個 
性が 光って いる、 という ことな 
ので ある。 

そろ、 『大戦 略』 のす ごさ は 持 
続と いう ことなん だと 思う。 

てな わけで 今月 はおし まい/ 
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剛 M 



コ ラムス 



曰本テ レネ ッ卜 

003-268-1159 



MSX 版コ ラムスが ついに 登場。 キラ キラと まば ゆいば かりに 光輝く 宝石 を、 
キミの 頭脳と テクニック を 駆使して、 ノ\ 'ッと 気持ち 良く 消し さろう。 



12 月 1 


4 曰 発売 予定 


媒 体 


mis 


対応 機種 


CE32/2+ 


VRAM 


1B8K 


セーブ 機能 




価 格 


7. 200 円 





に丄. 




- 睡 sHBm - 



味わえる ぞ。 




落ちて くる 宝石の スピード は 
調節で さない けど、 出現す る 宝 
石の 種類 数 は 変更 可能。 宝石の 
種類 を 減らす ことによって、 し 
ぜんに ゲームの 難易度 を 下げる 
こと もで さる。 そのよ ラな 調節 
をす る ことによって、 コ ラムス 



























ま 
















mans 




























奪' 





























O 出現す る 宝石 頁数に 
それによ つて , を 1^ マ 




O うまく [^させて、 同じ 色の 宝石 を 組み 

合わせよう 




基本 ルール 

® ブロック を 回転 




o ボタン を 押す 二と によって、 宝石の なら 

び 力、 た 力、 f わる 



3 個、 ひとくみ になって 落ちて く 

る 宝石 を 回転 させて、 うま 〈組み 
合わせる。 同色の 宝石 をタテ • ョ 

コ • ナナ メに 3 個 《± そろえる と、 
宝石 は 消えて なくなる。 な 〈なつ 
たと ころに は、 その 段の 上に 積ん 
であった 宝石 か" ^ ちて く る 仕組み。 
落ちて 〈る 宝石 は ランダム。 宝石 

か us の 上 まて み ±*、' つて し ま 
うと ゲームオーバー。 



® 3 健 以上 並べる m/K*y と 消える ！ 



E 



ニ厂厂 「「「 
：匚一 「厂厂 



睡 の Q 

p 段^ 



個 
以 



て あ 
く と. 



醒 



ついに MSX にも あの コ ラムスが 登場す る 



コ ラムス は 古代 フエ 二 キア 文 
明の 時代、 海洋 交易 商人 達が 船 
の 上で 遊んで いた ことから はじ 
まる。 当時の 遊び かたは、 商人 
達が 自分の 皮 袋から 宝石 を 取り 
出し、 石盤の 上に 同色の 宝石 を 
直線 上に 並べた 者が、 宝石 を自 
分の ものにして いくとい う もの 
だった。 その後、 コラム スはフ 
ェニ キアから ギリシャ、 さらに 
は ローマ 時代へ とうつつ ていつ 
た。 いろいろな 人達に、 さま ざ 



まな 方法で 遊ばれて さた コラム 
ス。 そして 現在、 コンピュータ 
ゲームと して、 新たに 登場した 
のだった。 

MSX 版の コ ラムス は、 残念 
ながら 2 プレイ、 タイム 卜 ライ 
アル、 細かな 難易度 設定が でさ 
なくなって しまった。 しかし 操 
作 性 は バッグ ン。 もちろん、 あ 
の 宝石が パッと 消える 爽 快感、 
予想 も しない 連鎖反応 も 十分に 



o キ一ラ 

が ひ 一 か 一る 





ど 



か の 

つ 同 
以 じ 
上 色 
な の 
ら 宝 
ベ 石 
る も 



CI 



でも 何回で も 遊べる 楽し さ 



は、 初心者から 上級 者まで 幅広 
く 楽しめる ゲームと いえる。 落 
ちて くる 宝石 は ランダム なので、 
決まった やり方 や パターンなん 
か は、 まったくない。 つまり 何 
回で も 飽きずに 遊べる という こ 
と。 



oiisssi^ 通称 「； こった' もつ 
と 消えて なくなれ 一 



o かなしい、 ゲームオーバー になって しま 
つた。 しくし < 
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コ ラムスの おもしろ さは、 その 慝外 性に ある 



9 発 大逆 転の "魔法 石" 

ごくごく たま 一に ピカピ 力と 
光った 宝石が 落ちて くると さが 
ある。 この 宝石 は 魔法 石と ぃラ 
もので、 同色の 宝石 を 全部 消し 
さると ぃラ、 便利な ものである， 
たとえば 青い 宝石の 上に 落とす 



と、 幽— 面 内の すべての 青い 宝石 
が 消える。 1 色の 宝石 をす ベて 
消す ことによって、 同色の 宝石 
がそろ いや すくなり、 かなり 大 
規模な 連鎖反応が 起こる。 とて 
も 気持ちが いい ぞ。 






よ 一し また そ ス 



O もう I 回、 ®s だ 



■ ジ ジナル グー 



メガ ドライブ 版の コ ラムスに あつ 

た、 2 プレイ、 ダブ ルス は 5 ^な 
がらで きな く なって し ま つた。 1 
プレイ し 力 遇べ ないか'、 宝石の 出 
難 を 変え ら れた リ できる。 宝石 
(7)«IS を 滅ら して！^ 度 を 下げれ 
ば、 初心者で もとても 楽しめる モ 
一 Ko この モー ドは • 点で は 遊 
ベる かどう かわからない とのこと。 




o 1 つ 宝石の as 貝が « つた だけで、 かなり 



"お ヽ 



' "spa 'f TO 'r ttj 'ダ <W3 

ffiK 易 度 を 下げれば、 «K 、者で も 楽しく 遊 O お 一つと、 だ， が ガンガン 

ベる ぞ 起こる ので、 気持ちが いい 




か 入る。 他の 色の 宝石が 入り、 
配列が 変わる と 新たな 組み合わ 
せがで さ、 さらに 宝石が 消える。 
消えた ことによって また 配列が 
変わり、 さらに 宝石が 消える こ 
とも ある。 これが 連鎖反応 であ 
る。 予想外に 次々 と 他の 宝石 ま 
で 消えて しま ラこ とだって、 た 
びた び ある。 これが コ ラムスの 
醍醐味で ある。 





！ 

！ 




o お 


つと 邀貞 










i! 


崎' 




フラ ッ ヅュ ：□ ラ^ス 



メガ ドライ ブ版 にあつ た フラッ シ 

ュコ ラムス。 ^00 ところ MSXiiS に 
は 入らない 予定と いう こと だか' う 
一ん できれば 遊びたい よ fee 
フラッシュ コ ラムス は、 これまで 
の モードと は、 少し ルール か —違つ 
ている。 たたま 石 を 数多く 消す と 



■j ~' v " ' ' 'U 

— 翻 


































fSBBB ，歷 












IBS ^寸' 





① 麵 のい ちばん 下の、 右から 3 番目の 宝 
石 を 消せば、 ク リア 




② まず はこ こに 置いて、 まわりの 宝石 を 消 
していく 



いうので はなくて、 何 秒で 目的の 
宝石 をミ 肖せ るかと いう こと を 競う 

モードた '。 目的の 宝石と は ®® の 

ft も 下に 置かれて いる。 まわり を 

他の 宝石で うめられて いるので、 
まわりから 消して いかない と、 目 
的の 宝石 は 消せない ぞ。 




③ 二れ で 王手 だ。 次 (■ 
を 置けば いいわけ だ 



\ い .1 




















■ - 




、 、 1 



④ きた- i 

れ でク 1 



きて ほしい 宝石が きた ぞ。 こ 
てわけ だね 



そろえた 宝石が パッと 消えて 
なくなる の は、 けっこう 気持ち 
のい いもの だが、 ただ 宝石 をい 
ろい ろなら ベて 消す だけで は、 
単純す ぎて しまう。 しかし コラ 
ムスに は 連鎖反応 とい ラ ものが 
ある。 それが この ゲーム を飽さ 
させない 要素と いえる。 ある 宝 
石 を 消す ことによって、 その 消 
えて なくなった 場所に 他の 宝石 




りい, W 纏の 去 石が おつ 二つ と 
てきた そ' 



落と してみ る 




OilM が 起こった。 積み 上がった 宝石が 多 O よ一 し、 ^15 消えた ぞ。 はこの 次 だ。 

ければ 多い ほど、 効果 はて 力、 い ss» に Mfif しょう 



1 圍 鬥 

霸 一 t +」 

： 眉 

.鋼 ！ 




才 リ ジナル ゲームの 写真 は メガ ドライブ 版の ものです 



フラッシュ コ ラムスの 写真 は メガ ドライブ 版の ものです。 
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M 



12 3 



5 6 7 8 9 10 



12 13 14 15 16 17 18 19 



記号の 見方 



： 壁 

： m 



E ： 出口 
M ： メッセージ 
U ： 上の 階への 階段 
★ ： 城へ ワープ 



V き き 



ウイ tf-Ky ィ のせ frv 、へよ 5こ£ 
：リ ケ イト ディ スヮ E:?<s«Mty レイ;: さ as ん 

s> ウイ^- k リイ so じ 》5' 

M> 手ュ プリ; r イト？ 7 イス ゥ £っ<& 




アスキー 

Q03-486-8080 

II 2 月 14 日 発売 予定 



待ちに 待った という か、 ついに MSX に ウイザード リイ 3 が 登場 。あの ターボ 
R の 高速 モード 対応な ので、 今までより スピーディーに ゲームが 楽しめる ぞ c 

人気 RPG の 3 作 目が ついに 童壞 



媒 体 



対応 機種 



VRAM 



セーブ 機能 




価 格 



CE32/2+ 



1E8K 



ディスク 



9, 圓円 



O モンスターと iES した： 最初 は どんな モンスター でも 強く! S じる ほど、 こちらの キヤ 
ラは 弱い.， とりあえず しばらく （i* へす ぐ 戻れる ところて ， を 繰り返そう 



3 4 5 6 7 6 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 



M «U 
M M 4U 

M M 
M 

M M 

M 

M M 















































,★ 










>U 





















































a 4M 



SLIMY THING 



マニアに 圧倒的に 支持 を 得て 

いる、 人気 RPG ウイザード リ 
ィの 3 作 目が、 ついに MSX に 
も 完全 移植され るぞ。 

冒険の 舞台 は 全 6 階の 迷宮。 
ルケ ブレスの もつ 「神秘の 宝珠」 
通称 オーブ ォブ リ ルガ ミン を も 
ちかえ り リ ルガ ミンの 町に 平和 
を 取り戻す ことが 今回の 目的。 
各階に はさま ざまな 卜 ラップ や 
アイテムが 隠されて いて、 冒険 
者 を 飽きさせ ないし くみになつ 
ている。 

ウイザード リイ 1 がなければ 
遊べない ので 注意。 




GILGAKS5 L i 

STSEKGTH 10 ':■ 
I .0. l| S 
PIHTV 15 

VITALITY 8 H 
AGILITY 9 

LUCX IB 5 


H-SAH SLF D 

OLD IB LEV 1 
.P. 8 AGS 28 

TATUS OK 

メ 0/8 PKST Q/a/B/B'B/e/e 








今度の 冒険 は 絶対に GOO 
□ (善） と EVIL (悪) の 2 つの 
パーティ をつ くらなければ な 
ら ない。 なぜなら 階に よって 
属性の 制限 を 受ける からだ。 
たとえば 迷宮の 1 階なら 
GOOD, EVIL どちらの パ 
一 ティで も 冒険で きる が、 曰 
階、 4 階 は GOOD の パー テ 
ィ、 3 階、 5 階 は EVIL の パー 
ティ しか 入れない ようになつ 



ている。 つまり 2 つの パーう 
ィを つかいわけて、 全 6 階の 
迷宮 を 攻略す るんだ。 

1 階 は 危険な 卜 ラップなん 
かもな く、 それほど 難しく は 
ない。 しかし 冒険の 最初 はと 
て も 連戦で きる ほどの 力 はな 
い。. 城の 近くで 怪物 を 倒し、 
宿屋に 戻って 体力 を 回復して 
また 戦う。 これの 繰り返しで 
着実に レベル を 上げて いこう。 




G まず はキ. 



o 「つうかめ 

キャラの レ， < 

つ てし まう 
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2 階に は GOOD の パー テ 
ィ しか 入れない ようになって 
いる。 GOOD の パーティと 
は、 属性が GOOD の パー テ 
ィ および NEUTRAL (中 
立) で 構成され ている パー テ 
ィ のこと である。 パーティの 
中に 1 人で も GOOD の キヤ 
ラ がいれば、 それ は GOOD 
の パーティ とい ラゎ けだ。 つ 
まり GOOD の キャラが 1 人 
でち いないと 2 階に は 行けな 



し^ また、 EV I L の パー テ 
ィと は、 属性が EV I L、 N 
EUTRAL で 構成され てい 
る パーティで、 EV I L が 1 
人で もい る パーティ のこと。 
迷宮の 曰 階 は， 階と ラ つて 
かわって、 かなり 難しい。 ァ 
ィテ厶 を 守って いる モンス 夕 
一 も かなりの 強敵 だ。 ダーク 
ゾーン も ある。 また 上の 階 か 
ら でない と、 行けない ところ 
なんか ぢ ある ぞ。 



1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 




12 13 14 15 16 17 18 19 



記号の 見方 



-方通行の 扉 
(この場合 は 上から 下へ） 



M ： メ ツ セーシ 
U ： 上の 階への 階段 
□ ： 下の階への 階段 
W) ： *1 へ ヮ一プ 



を あらわし ている 
I I ： 上の 階からで 
ない と 行けない 所 




2 階が GOOD の パーティ 
しか 冒険で きなかった のに 対 
し、 3 階 は EV I しの パー テ 
ィ しか 冒険で きない。 GOO 
口の パーティ は 1 階、 2 階、 
4 階、 6 階 を、 EV I L のパ 
一 ティ は 1 階、 3 階、 5 階、 
6 階 を 冒険す る。 EV I 1_ の 
パ一 ティで 冒険 を 始めた とす 
ると、 1 階の 次に この 3 階に 
来る ことになる。 



この 階 は 中央に 大広間が あ 
る。 これが ただの 大広間で は 
なくて、 ちょっとし たしかけ 
がして ある。 1 歩 進む と 後方 
が 壁に なって しまう の だ。 後 
方 すべてが 壁に なって しま ラ 
ので、 後戻りで きなくなる。 
また、 この 広間の 隅に は、 1\ 
一 ティ を 石の 中に テレ ポー 卜 
させて しまう 卜 ラップ も 用意 
されて いるので 注意しょう。 



IfifCD 見方 



： 屝 



- ： —方 通行の 扉 
(この場合 は 上から 下へ） 



M ： メッセージ 

u ： 上の 階への 階段 
□ ： 下の階への 階段 

Wb: お へ ヮ―プ 



： この 赤い 線 

を 越えて しま ラと 
その 部分が 壁に な 
つてし ま 5 





モンス？ 

ウォッチ^グ 

その ® 



わ M 

M £ 



U 
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•NYQN PUZZLE" ROUND" OQ 




DS デラックス #3 



にやん び 



コンパイル 

Q082-263-6165 

12 月 14 曰 発売 予定 




近頃 はやりの パズル ゲームが またまた 登壩 する。 今度 は、 しぐさの とっても 
カヮ イイ 猫が 活躍す る、 見て いる だけで も 楽しい ゲーム だぞ。 



1 媒 体 


國 X2 S 


対応 機種 


C532/2+ 


VRAM 


1EBK 


セ一ブ 機能 


ディスク 


価 格 


3.880 円 



サム ゲーム ス^ 総 集钃も 遊べる よ ★★★★ 

以前、 DS に: されて いた サム ゲ 

一 ムス か'、 nis^iBj として iit そ 
©fife の ゲームが 2 本 ォマケ で ns^ さ 

れ ている。 DS^lfJ は 終わって 

しまった か'、 いまでも ファン は 多い。 
シンプルな ゲームが 多く、 気軽に 楽 
しむに はビッ タリた'。 



卜 ラップ をく ぐり 抜け、 風船 を 割つ ちゃえ 



かわいくて、 むずかしい 全 40 

面の パズル ゲームな の だ。 

ルール はかん たん。 風船 を 体 
当たりで 全部 割って、 バケツの 
家に 帰れば いいだけ。 風船 を 割 
るに は 卜 ラップで ち ある 回転 ド 
ァの 動かし 方が 大切。 まちが ラ 



と ドアが 壁に ひっかかり 回転し 
なくなったり して 風船が 取れな 
くなる。 同じく 風船 を 害 ほ 順番 
も 大切。 足場に も使ラ ので、 た 
だ 割れ ぱいい わけ じ やない。 動 
かし 方 さえ わかれ ぱ、 割る 順番 
は 自然と わかる の だ。 



にくらしい 卜 ラップ 

行 ¥ を さえぎり、 なかなか 思った 
ように 進ませて くれない トラップ 

に は、 3 顧の 回転 ドアが ある。 
それから、 正確に は トラップ では 
ない けど ク リ ァす るのに 大切な 風 
船と ジャンプ を 解説して おこう。 





こういった ドア 
は ハネを 押せば 
30 度 回せる。 た 
だし 上から 乗つ 
て も 下から 押し 
て も 回らない。 



おもに、 道 をつ 
くると さに 使う 
ドア。 1 度し か 

動かせな いので 

よ く 考えて 動か 

すの だ。 




1 キャラ 上に あ 
ると きで も 下 か 
ら 動かせる。 で 
も あやまって 動 
かしてし まう こ 
と fc しばしば o 



C' :1 




A ボタン を 押し 
たま ま 左右 キー 
で 真上の みに ジ 
ヤン プ。 1.5 倍 
の 高さまで ±*、' 
る ことか' でさる o 



面に よって は、 
足場に 使う' £要 
が ある。 まず は 
じっくりと、 よ 
〈考えてから 割 



つてい こう。 



こんな カヮ イイ ネコが たくさん いるの だ 



最初に 操作す る ネコ を 決める。 
選 ふの は、 ミケ、 卜ラ など 全部 
で S 種類。 とくに 能力の 違い は 
なく、 みんな いっしょ だ。 家で 
飼って いるの に似てい ると か、 
好 さな 色 や 柄なん かで、 気に入 
つたの を 選ぼう。 

見て いると 表情が とってち 豊 



かで、 ほんもの そっくり なの だ。 
きっと、 ネコが 大好きつ/ と 
し 、 う 開発 者が 作 つたの だろう ね。 
ゲームの 手 を 休めて 画面 を 見て 
いると、 後ろの 足で 耳 を かき は 
じめ るんだ けど、 それが すごく 
気持ちよ さそ ラ。 頰 ずり したく 
なるほどに かわいい。 



全 40 面ク リアした あと は、 ェ 
ディ ッ卜 機能が あるから、 とび 
きり むずかしい 面 を 作って、 友 
だち にやら せて 苦しませ てあげ 
よう。 コンパイル では、 エディ 
ッ 卜した 面の 募集 をして! "ディ 
スク ステーション 」 に 掲載す る 
予定が ある そラ なので、 採用と 
賞品 をめ ざして がんばって みる 
の もい いか もね。 






o- 〗 れは ate. はかりの 

割る が 大切 
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Fl 道中 IB 



ナム コ 

S03-756-231I 
発売中 



■a 



曰 本の 公道で 時速 300l(m を 超える F 1 マシンが レース をして しま ラ 奇想天外 
な レース ゲーム。 アイ ル卜ン • セナ にだって 負け やしない ぞ Z 



媒 体 


國 E 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 




セ―ブ 機能 




価 格 


B.8D0R 



フォ- ミュラ-カ- を 操って 日本列島 を 駆けぬ けろ 



ラム一 ル ， 9Z}^—i%.RC 




ラムール ■ ダン ポール R C のポ ディ はま 

さ か ダン ポール じ やないた' ろ う 



人気の ある F 1 を この ゲーム 
では、 日本の 高速道路 を 舞台に 
レース を させて しまう 設定が お 
もしろ い。 登場す る マシン は、 
12 台。 性能が いろいろ ちがって 
いる。 そのな かから、 マシン を 
選んで、 セッティングして、 い 
ざ レースに のぞんで いく。 ゲー 
厶 モード は 1 人での 練習 走行と 
1 人 プレイ、 2 人 対戦 プレイの 
グランプリ モードの 3 つが ある。 



練習 走行で は 16 ある コースから 
好 さな コース を 選んで ただ 走る 
だけ だが、 グランプリ モード だ 
と 本物の F 1 みたい に チャンピ 
オン をめ ざ し 全 1 6 戦の 総合 ポィ 
ン 卜で 競い合う。 

コースに は 一般 車両が 出て さ 
て プレイヤーの じゃま をして く 
る。 それ を 二 卜 口 パワーで 3(1] 
km/h 以上の ス ピー ド でかわ し 
ていく スリルが たまらない./ 







舊 Ik 
■ : ^gmn 

漏 s 








b amnmi 
















國 

漏 5 SEI 








b inilllllll 













から 北海道 を またに かけての レース 




G 左 は マークす る コンピュータの マシン か 

プレイヤ一 2、 右が フ レイヤ一 I 



^は どの チー ねて 走る のか 7 

12 チームの マシンに は SPEED (基 
本の スピード）、 GAS.C (燃費)、 PIT. 
T (ピッ 卜の 作業時間)、 B.D (ボディ 
の 強度) の データが あって 数値が 高い 程 
その 機能が 良い ことになる。 その データ 

を 参考に して 自分の 乗る マシン を 決める c 



TEAM カリ^ * マつ ラ 





O カン ダ 'マ クラ NQ 2 B が 12 車中い ちば O 赤い カラーの フローラ • 641 Y 12 は カン 
ん 速い マシン だ。 敵に まわす とこ わい ぞ ダ' マ クラに 負けない 胃 力 を もっている 




レース クィーンの 祝福が キミ を まって る 



「ゴール はま だな の 7」 と 思う 
く らい 各 コース は ゴールまでの 
道のりが 長くな つてい る。 右の 
マップ はそんな コースの ほんの 
一部 を 抜 さ 出した もの だ。 最初 
は 完走 を 目指そう。 

光の チ iiy カー を gl プ 3 

6 位までに 入賞す ると ポイント 
が もらえる。 リ タイヤ は 点た'。 



IRI ブリー 
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し マし 
て シ た 

く ン 争 
れの水 

圖 




IT IN 

ピッ ト では 自動的に ボディの 修 

復、 燃 *H<7)« 合 を 受ける。 どこで 
ピッ ト に 入る かて '勝負が 決ま る。 

ち め 
て 、 

い M 

く。 I 

I ど 
I I 
/ ど 



>レ の 走 1 :) を じゃま 5 る /3 

フ ラフラ 走って 妨害す る") is 車 
両を うまく かわせ。 ときには 
する こと も 忘れずに。 



取 
後 
ま 
で 

I 

め 
る 
ち 
の 
か 



畺 

園 






V ： 




■ a - ■ ' 






















G ^^る ポイント 

で 良くした い と つ SJ に 

振り Is: て セッティング。 



.ョ 

た I: 
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た そがれ 



BIHIEIff 



黄昏の 海域 

フリート コマ ンダー n 



海戦 シミュレーション ゲーム、 フリー 卜 コマ ンダ 一が グレードアップ。 索敵 

で 敵 を 探し、 砲撃せ よ。 艦隊の 命運 はキ 5 の 戦略 ひとつに かかって いる ぞ。 



園 アスキー 

S03-486-8080 
I は 月 14 曰 発売 予定 



媒 体 




対応 機種 




VRAM 


1S8K 


セーブ 機能 


ディスク/ P AC 


価 格 


9,800 円 



フリー 卜 コマ ンダ一 2 は 前 作 
と 同様に、 本格的な 海戦 シミュ 
レー シ ヨンが 楽しめる。 プロ 卜 
ン 帝国 海軍の 司令長官 となり、 
艦隊 を 指揮して、 宿敵の ァ ルゴ 
ン 連邦 海軍 を 倒そう。 

まず、 レーダー モードで 味方 
艦隊の 展開 状況 や、 現在の 戦況 



本格的 海戦 シミュレーション ゲーム 

いざ 戦闘 開始 t 



をお おまかに 把握しょう。 PH 
□ TO モードで、 艦船の 移動 や 
索敵、 攻擊を 行ラ。 攻撃 方法 は 
主砲 や 魚雷な ど、 武装して いる 
兵器に よって 変わって くる。 ュ 
二 ッ卜は 戦艦 や 巡洋艦 はもち ろ 
ん のこと、 潜水艦 や 航空機まで 
登場す るぞ。 




Mwte 兄 を 把握せ よ ophoto モード。 移動な どが できる 

ゲ一 ムモ一 卜" は 2 つ/ 



ャャレ ベー レ 



全部で 1 5 の シナリオ で 構成 さ れ 
ている。 1 つの マップ をク リアす 
ると、 次の マップに 進める。 



シナ 1 /ォゲ 一ム 



「水雷 艦隊 」 や 1 " ミ ッ ドウ ヱイ 作 

戦 j など 5 つの シナ リ 才が 用意 さ 
れ ていて、 どれから でも 遊べる。 



，- - - ' ' - ^ 1 :S き- 

^-bso M M 驟 ms nm 




登場 ュニツ 卜 一 



// 




O ^方 誘 観、 型番、 艦 名、 
態な どが、 表されて いる 



戦 艦 耐久力、 魄 力に 優れてい る。 ま 
た M 力 も 高い。 文«^ では 最強 ュニッ 
ト いえる。 その反面、 機動力 力 4 f& くて、 な 

かな 力 、雄へ と おもむけ ない のか m 钆 

航空母艦 8^き を M でき る 唯"" (73 ュニ 

ッ ト。 しかし 空母 を 除く と、 姬ム辦 

が^坊 を まったく もっていない。 さら 
に, 力 氐ぃ。 集中， に は)' ほ しょう。 

重 巡洋艦 ^£ の 次に 胃 能力の 高し 、ュニ ッ 
ト。 雖 ほと'、 觀カは 低くない ので、 あ 
る fltW) になる 麵 力の ある ュニッ 卜 

の だろう。 



o キぅ 



-ドを はじめる 



t 開始 






卜 . ？ -'' 


1 



さあ 実戦 開始。 動かしたい ュ 
二 ッ卜を 選び、 前線へ と 送り だ 
そラ。 レーダーで 敵艦隊 を 発見 
したら 攻擊。 艦船の 向いて いる 
方向に よって、 攻擊 できる 武器 
が 限られて くるので 注意しょう。 



SM«c7M4B を 知る に は、 レーダ 
一 だけが たより。 レーダー のきく 
範囲 は 天候 (晴天 • 暴 天 • 雨天 • 荒 
天)、 によって 左右され る。 




o いろいろな 方向に 移動で きる 



01 ダ一 がま わって 敵 をう つし 出す 




耐久力 ： 5 || 耐久力 ： -SO 




o 主砲で 攻擊 だ。 攻^ t」 カ遷 初に：^ して、 




1^ 

r^Mif 則が S¥ する 



おおまかに わける と]^ ュニッ トは 6觀、 g 機 ュニッ トは 3觀 ある。 
それぞれ さらに 細かく、 いろいろな タイプに わかれて いるんだ。 



軽 巡洋^ と く らべ ると 胃 力 は 劣る。 

し 力、 し よ り， 力 も 耐久力 も ある。 ま 

た; m している; 替^ を、 ^raitrr '発 
見 (i ^は 不可) する こと もで きる。 

駆逐艦 主砲の 威力 は 弱 《 射ネ is 瞻も短 

い。 しかし g ユニットの 中て # 高 

力 を 誇る。 m 中の^ 7Wg も 発！ 《 ， で 

きる。 いろいろな 使い方が できる ユニット。 

潜水 鑑 ；徹 できる (^~<7) ュニッ ト。 電力 

カ^く 限り 纖 できて、 ；徹中 は!^ 
W ：は娜 されない。 浮上 中 は 耐久力 も攻 
擎カ も Sf£ なので; i 意し よ う 。 



戦闘機 《 ^に対する?^ 力 は ほとんどな 

い。 そのかわり ^'攻 

職) に対して は、 絶大な i 姆カ を 誇る ュニ 

ッ 卜。 

爆撃機 対濫、 専用の ュニッ ト。 
命中 軸 高い 講下' » と ぃぅ嘛 がで き 
る。 くれぐれも M«S に は 気をつけながら、 
浙 しょう。 

攻擊機 これ も 霞、 地胆煤 用 ユニット。 
t ^^と 似て いるが、 二 ちら は) » ュニッ 
ト にかな り 効 駒 ある、 魚 S ^を 行える。 
くどい よう だが、 に はミ胄 せよ。 
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パラメ テス 



ホット 七ィ (タケルの みの 販売） 

Q052- 824-2493( タケル 事務局） 

12 月 8 曰 発売 予 5 



パズル ゲーム は 数 あれ ど、 サイコロ を 主役に したの は 珍しい。 シンプル だけ 
I ど 奥の 深い、 アクション パズルのお 目見え だ./ 



媒 体 


國 S 


対応 機種 


C332/2+ 1 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 




価 格 


4.300 円 



ス ゴロ クゃ 麻雀で おなじみの 
サイコロ。 結構 身近な アイテム 
の わりに は、 今まで ゲームに 登 
場す る こと は あまりなかった。 
ところが、 この パラメデス はサ 
ィコ 口が 主役の シ ユー ティング 
パズルな の だ あ./ 

ルール は 簡単。 上から 迫って 
くる サイコロ ブロックの 目と、 
自分の サイ コ 口の 目 を あわせて 

顬 




0±A、 ら 迫って くる サイコロ を 消して いく: 
すばやい 判断力が «要 



うれしい ことに、 この パラメ 

デスに は 3 つの モードが ある。 
八 イス コア をね らう 1 PLAY 
ER、 S 人 対戦の 2PLAYE 
R、 勝ち抜き 戦の TOURNA 
MENT。 どれ も それぞれ 違つ 
たお もしろ さが あり、 1 粒で 3 
度お いしい ソフ 卜と いえよう。 
では、 さっそく パラメデス ヮー 
ルドに ひたる ことにしよう。 



1 PLAYER 



もっとも ォーソ ドック ス なのが' 

二の 1 PLAYER ひとりで コッコ 
ッ 消して い 〈のた'。 

はじめに レベル を！ S 尺す る。 レ 
ベル は 1 から 5 まで あり、 数字が 

大きい ほ ifii しくなる。 役 をつ く 

つて 20 ライン 消せば 1 ステージ 
終了で、 次の ステージに 進む。 が 
ん ばって ハイス コア をめ ざそう。 



迫りく る サイコロ を 消し まくれ/ 



シ ユー 卜。 ただ ブロックが 落ち 
て く るの を 待つ ている ので はな 
く、 自分から 消しに いくとい う、 
この 積極的な 姿勢が ポ イン 卜。 
それで 数字が 同 じなら ブロック 
は 消える。 こうして 消した サイ 
コ 口 は 画面 下の 役 ウイ ン ドウに 
ス 卜ック される。 この ス卜 ック 
された サイ コ 口の 組み合わせで 
役 をつ くり、 サイコロ ライン を 
消して 押し もどす わけ だ。 

役に は 並び 役 (同じ 数字 を 3 
つ そろえる。 1 ライン 消える。 
4 つ 以上 は， つ 増える ごとに 消 
える ラインが 1 ライン 増し）、 続 
ぎ 役 (連続した 数字 を 3 つ そろ 
える。 ， ライン 消える。 これ も 
1 つ 増える ごとに 1 ライン 増 
し）、 ニコニコ 役 (同じ 数字 を 2 



O ブ レイヤ一 キャラ を 動かし 消そうと す O ねらい をつ けて 自 *n サイコ 
る サイコロの 目 を あわせて- 




o 数字が 同じなら サイコロが 消え、 下の 役 



つず つ 3 組 そろえる。 3 ライン 
消える)、 21 役 (役 ウィンドウの 
数字の 合計 を^に する。 1 ライ 



o ス ト ック された サイコロの 組み あわせで 

役 をつ くるの だ 

ン 消える) の 4 種類。 役 は 重複す 
る こと も 可能で、 最大で 5 ライ 
ン 消す こと もで さる ぞ。 



3 つの モードで 楽しち ラ' 



2 PLAYER 



2 PLAYER は アツ くなる ことうけ あ 
いの 2 人 対戦 モー ド。 

はじめに セッ ト数を 選んで ゲーム 開始。 
2 人で 同時に プレイ して、 先に サイ コ 口 
がいちばん 下 ま で 届いて し まった ほ う が 
負け。 ただし、 役 をつ くった とき 消した 
ライン 数に 応じて、 相^ fj の エリアに ラ 
ィ ンが 加算 される という の ルールが 
あるの だ。 ハンデ も あるので 実力 差が あ 
つても 楽しめる。 




L ，： Wfl [ 

02 人 

ィコロ か 了に 届いた ほう が' 貪け 




;. ：|： >1 ； y}' ' :. .:；;； ■ 




TOURNAMENT 



o タイミング よく 高い 役 を 一 
によって 相手 を 追い 二め 



O20 ライン を 消す と I ステ一 ジク リア つ 

ステージ カ难 むと むずかしく なる ぞ 



TOURNAMENT は その 名のと 
おり コンビ ュ 一タ 相手に 勝ち抜 L 、 
ていく モード だ。 

プレイヤ 一は 16 人ト一 ナメン 
トの 中の 1 人と して、 コンビ ユー 
タ^ 作す る 相手と 戦う。 どれ も 
ユーモラスで、 見かけと は うら は 
らに てごわい ので 要 生 意 だ。 4 回 
勝つ と^ 頁 になる。 
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ガイ ナック ス 



さらに グレードアップして 登場の クイズ ゲーム 第 3 弾。 今回 は、 あらゆる ジ 
ヤン ルの 問題で 挑戦して くる。 キミ は、 パイ ロッ 卜に なれる か/ 





Q0422-22-1980 
発売中 


媒 体 


[2DDi 八 J 




ス 機棰 


CS32/2+ 




VRAM 


128K 




セ―ブ 機能 


ディスク 




価 格 


8.800 円 
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クイズに 勝ちぬ き、 パイ 口 ッ 卜になる の だ 



この ゲ一厶 に は、 アド ベンチ 

ヤー モードと クイズ モードの 2 
種類の モードが ある。 

ガンバ スター を 手に入れ るに 
は 3 つの 鍵が 必要。 それ を 持つ 
ている 女の子 を 捜し だす ことが、 
アドベンチャー モードで やる こ 
と。 コマンド 選択 式で、 ひっか 
けな ど は 一切な く 進める から、 
苦手で もキ レイな グラフィック 
を 楽しむ ことができる。 



目的の 女の子 を 見つけたら ク 
ィズ モードに 突入。 ここで は、 

画 アドベンチャー モード 




O 女の子に 会う まで は AVG になって いる 



女の子から 出題され る クイズに 

YES か NO で 答えて いく。 毎 
回 25 問 出題され、 80% 以上の 正 
解で 合格。 勝てば 女の子が 服 を 
脱ぐ けど、 負ける と 服 を 身に つ 
けて しまう。 全部の 服 を 着て い 
る 状態で 負ける と ゲーム オーバ 
一。 全部 脱がせば その 女の子 は 
ク リアと なって 鍵 を もらえる。 
決着が つかない とき はジ ヤンケ 
ン 勝負になる、 勝てば 服 を 脱い 
で くれる ので 真剣勝負。 3 人ク 
リアで エンディング となる。 
國 クイズ モード 




o 目的の 子に 会う と クイズの m をう ける 



大宇宙が 崩壊の 危機に ！ 



『電脳 学園』 シリーズの 3 作 目。 
毎回 女の子 を 探 して は クイズの 
挑戦 を 受け、 女の子 を 脱がして 
しまう、 という 設定に なって い 
る。 今回の 3 作 目 は、 全 銀河 を 
支える ヒモの 危機 を 救う という 
もの。 とい ラの は、 宇宙の 中心 
の大 重力 源 グレー 卜 • ァ 卜ラク 
夕 一から 伸びて、 全 銀河 を 支え 




X* カノ 入 T ズ I ェ、 ？ Uli'dTdQ*- 

さ 1} 軍す るの は. 才 オタ コーチで ある 




サブ タイ 卜ルの 『卜 ップ をね 
ら え./』 というの は、 じつは オリ 
ジナル アニメの タイ 卜ル。 この 
アニメの キャラ デザイン はファ 
ン好 みだし、 ス卜ー リー や 演出 
がしつ かりして いると いう こと' 
で、 かなり 支持 を うけてい る 人 
気 作品 だ。 そのな かの 女の子た 
ちが 登場す るの だから、 ファン 
に はた まらない 魅力だろう。 




る 宇宙の ヒモ が、 なぜか 切れ そ 
うにな つてい るの だ。 このまま 

では 人類の 存続が 危 /3; まれる。 

いくつかの 試練 をく ぐり 抜け、 
究極 兵器 グレー 卜 • ガン バス 夕 
一の パイ 口 ッ 卜の 座 を 手に入れ、 
原因 をつ きとめ この 危機から 人 
類 を 救う の だ.// 





于 最初に 針决 する ことになるの 
g が' 二の 女の 孑。 ロシアが' 生ん 
だ 宇宙 戦闞の 天才。 彼女 は 口 

** シァと マルクス 関係の クイズ 
闘 に とても 強い./ 





別名、 バラの 女王と よばれる 
天才 少女。 知らない 二と がな 
いほ ど、 なんでも 知っている。 
宇宙の ことから ファッショ ン 

のことまで 0K の 雑学 派。 




手強い けど、 魅力的な 女の子た ち 




宇 私が 宇宙で いちばんの オタ 
A ク. / といい きる 彼女 はァニ 

メ 'コミック 'it ^の クイズ 
~ だけで な く 、 超 難解な 問題で 
の 攻めて く る。 手強い そ。 





2S 初に <1@ の^- p の 

目的 を 聞いて 出発 



究極の 天才 少女 




ドリーム プログラム システム 



DPS SG 



ァ u スソフ 卜 

S07442-4- 7855 

12 月 15 曰 発売 予定 



製作者み ずから、 スケ べに 重点 を 置いて 制作した と 豪語す る H ソフ 卜の 登場 
だ/ キミ は 夢の 中で 主人公と なり、 やりたい 放題で きる のだガ 



媒 体 


H|X4 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


1PBK 


セーブ 機能 




価 格 


6.800 円 



好きな 夢の 中で、 キミが 主人公に なれる の だ 



好きな カー 卜 リッジ を 本体に 
さしこんだなら、 そこ はもう 夢 

のなかの 世界。 『1DPS SGj 
(ドリーム プログラム システム） 
に は MSX のよ ラな 本体が あつ 
てこれ を 八ード とすると、 夢の 
詰まった カー 卜 リッジが ソフ卜 
になる。 これの 交換に よってち 
がった 夢を見る ことが でさる よ 
うにな つてい るの だ。 夢の なか 
では 自分が 主人公と なり、 現実 
の 世界で はでさない ような こと 
を 体験す る ことができる。 見る 
夢 は 自分で 選^ ことが でぎ るか 
ら夢 のなかと はいえ、 いやらし 



い 夢を見れば 好きな だけ H な こ 
と をで さてし まラ。 

ゲーム は コマンド 選択 式の ァ 
ド ベンチャー。 そんなに むず か 
しく はないけ ど、 コマンド を ま 
ちがえる と ゲームオーバー にな 
るので 注意。 システムと シナリ 
ォが 別々 になって いるので 後 か 
ら 新しい シナリオが 発売 されれ 
ば、 またち がった 夢の 体験が で 
さるので 今から 楽しみ だ。 

普段 見なれ ている MSX のグ 
ラフィックと はちがつた、 とつ 
て もき れいな 画面 を 見られる モ 
ードが 用意され ている。 512X 



424 ドッ 卜に 16 色 を 使用した ィ 
ン ター レース モードが それ。 漢 
字 も クッキ リ とされい に 表示 さ 
れ、 PC — 98 と ほとんど 変わら 
ない グラフィックが 楽しめて し 
まろの だ。 その代わりに 
多少、 画面が ちらついて 
目が つかれて しま ラ。 そ 



れ がいやな とき は、 画質 はおち 
てし まラ けど 512x212 の ノン ィ 
ン ター レース モード も ある。 

夢の 世界で 未知なる 体験 をお 
もい きり 楽しもう。 





こ ゆに キレ^ 



O 二れ が DPS の 本体. カー トリ 
ッジを 変える ことで、 ちがう 夢 を 

i*irr きる ようになる 



O 水芸 を やって いる 女の M グラフ ィ ック だけど、 これが 
msx の ii® だなん て、 信じられない くらいに きれい 



今夜のお 相手 は 誰に 國 



家庭教師 はス テキな お 仕事 參 r 舞 

^の ほとんどのお 
友達 は、 もう 爛矣を 

すませて 大人 (7M 中間 

入り。 舞子 もなん と 
かしたい と 思い、 家 
庭 教師の た く や を 誘 
惑しょう と あの 手 こ 

の 手て lit める の だが、 
どうなる のか。 
たく やになる こと も ： 

できる ぞ うすぐ か/ 纏 棚 つてい い 仕事 かも!？ 



カー ト リ ッジは 3 本 ある。 それぞれに ふたりの 主人公から « ^ことが 
でき るから^ 35 で 6 パタ一 ンの シナリ ォを^ でき るの だ。 



信 長の 淫謀參 「 お 姫様」 編 

天下 C7M 言 長 か、 お 姫 

様 を 選べる。 
お 姫 何 か 面白 
い 二と を さがして い 
ると 二ろ へ、 すなお ^1 

な 女 子の 森 SB A*-' o とっても おきやん な 
あらわれる。 才モチ お •* 臣& いつも みんな 
ャ にして ぎう。 



Fahnen Fnegen 

戦火の なか、 ロザ リ 
一とい う 女性 を、 捕 
* にした。 彼女 はフ 
ランスの ス z 《イカ、 も 
しれない のた'。 ナチ 
ス 情報 員の フランツ 
は、 口 を 割らせよう 
と 拷問 をす るう ちに 
興味 は 体の ほうに 移 
つてい つてし まう の 
であった。 






ま^ H 

勿 



. . 銃身 き くえ は! 7 



g 間に しのびよる 黒い^^ 銃身 はい 
二 向かって いるの だろう か!？ 



？ン巾レ ほつ^ 



O お 1 臣 様に 遊ばれて いる 麵^ やっぱり 女の子 

のおし り はこの 角度で 観る のがい ちばん/ 

に \ 



ズ 二 



い' 



) しょに 楽しむ ふたりだった 



※要 漢字 ROM 



117 





ディスク マガジン • ファン 




またつ いに 年 をと つてし まつ 

た。 DS も 2膀 を 数え、 人間 だつ 
たら 成人式 だ。 という わけで はな 
いだろう が、 この 20^ は ディスク 
3 枚組赚 力 結集 もの。 それ は そ 
れは 楽しい の だ。 



2D1 



DS#20 



I ディスク ステーション 20 号 



國 ズ30[^32/2 + 2,昍0 円' 発売中 (毎月 8 日 発売） 

參 コンパイル 



i nv<} に...' , "へ， に' ， 



アランダ 一 P 

まあ、 ようする にどう 説 

明しても 某バ o ルポ 〇 ル 
みたい、 というの がいち 
ばん わかりやすい。 だか 
ら、 なつかし いし、 やつ 
ばり または まって しまつ 
た。 二 いつは ィケル そ"。 




にやん び P 

今月 号の 112 ページで 紹 
介してい る 『にやん ぴ』 
の 1 面が 遊べる もの。 ネ 
コが 主人公の パズル だ。 
見て いると かんたん にみ 
える が、 じつは 死ぬ ほど 
むずかしい。 





ついに、 という かとうとうと 
いうか DS が^ 号 をむ かえた。 
安い 値段で スター 卜して、 ほん 
とラは 流通と いうと ころから 
「あんまり もろけ がない」 とい じ 
めら れ ながら も、 がんばつ てき 
た。 地昧 だけど、 がんばる とい 
うこと はす ごい こと だ。 そうす 
る ことで、 われわれ はずい ぶん 
お世話になった。 いろんな ソフ 
卜の サヮリ を 見られた し、 す こ 
し 遊んで みる こと もで さた。 最 
近で は PC 昍 用の DS も 発売に 
なった が、 こういう 努力 を 今後 
ち おしみなく 行って ほしし^ デ 
イス ク マガジン とい ラ 形態 はだ 
れ もが やろうと している けれど、 
もラけ 主義で は 決してで さない。 
ユーザーが いちばん それ を わか 
つてい るの だ。 

と、 突然 まじめな こと をつ い 
書いて しまったが、 20 号つ づけ 
た コンパイルに 敬意 を 表したい。 
ほんとうに 助かって いるの はわ 
れ われな の だから。 

では、 本題に 入ろう。 この 20 
号 は リードに も 書いた が、 ディ 
スク 3 枚 組。 1 枚 まるまる 『ドラ 
ゴンス スレイヤー 英雄 伝説』 の 
デモが 入る。 ほかの 2 枚に は 右 
に 紹介して いる 内容の ものが 入 




o 正月 はこうで なくち や あ 



ドラゴン スレイヤー 

英雄 伝説 デ 

7 月に 入って すぐに、 シ 
ョ ップの J^l で みんなの 
注目 を あびた 『ドラス 
レ』 の デモ。 そのす ベて か' 
見られる。 静か だが シン 
の あるきれ いさ だ。 



魔術師 

妖精 学校 P 

MSX 専用の パソコン 通 
信 リンクスの テープ ノレ ト 
ーク RPG の 宣伝 を かね 
た デモ。 魔術師になる た 
めの:^ て' 起こる 数々 の 

事件 を みんなて 解決す る c 




コンパイル 



日本 テ レネ ッ卜株 




コンパイル 



曰 本フ アル n 厶 




P マーク …一 遊べる もの 





！ E HI -SC 9 

:e soli b jump ere 

； H SPACE OP. TRO -1 



UU] 
2DD 



ピーチ アップ 7 



»^x2SEE32/ 2+ 3,800 円-発売中 (奇数 月 発売) 

參 ちちの さは ラす 



もう、 ほんと に 今回の 7 号 は 
ずいぶん 急に エッチに なつたん 
だから。 健康的な ピ チピチ 娘が、 
いきなり 厶 チ厶チ して さて、 や 
つばり すこしお となに なった と 
いう ことなんで しょうか ねえ。 
とくに 1 "3 画面で ドンん がいけ 
ない。 パズルが 解ける と、 3 画 
面^ん の 女の子が 上から 下へ ド 
—ンと スクロール する。 カー ソ 
ル キーで いく ら でも 上へ 行った 
り 下へ 行ったり できる。 こうい 
う、 人 をスケ ベな 気持ちに おと 
しいれる の は ピンク ソックスの 
カギ 穴に 匹敵す る。 お 正月から 
こんな もの は 見て はいけ ない ぞ。 
でも、 1 月の 末に はまた 已 号が 
出ち やったり する。 今度 は どん 
なに エッチに なって いるの だろ 
うか。 




学圆 処刑 人 ラビ ッ卜 ちゃん P 



体！^ 師の 顆恵 おは 生 
徒に 透明の ブルマー を は 
かせよう とし、 抵抗す る 
子に は 自分 M なおしお 
きをす る。 そこて' サイ ボ 
ーグの ラビ ッ ト ちゃんが' 
立ち向かう という AVG。 




プチ • ゲーム くるくる パズル 3 画面で ドン/ p 



女の子の 顔が 16 分割 さ 
iU そのうちの 4 つ を 風 
車の ようにくる く る 回し 
て 絵 を^させる パズル。 
すると その 女の子の 姿が' 
3H® ぶんの スクロール 
になって ドーンと 見られ 

る o 



チンと 手と〜 放送と 禁止の エクスタシー P 



赤い ウィン ナー 姿の 男性 
のシ ン ボルが テ レ ビ 面画 
にと りついた。 画像に 乱 
れを 感じたら それ は 出現 

の 前ぶ: Ko すかさず 手で 
隠そう。 3 分 間が まんし 

たら 女の子が お礼に …… 。 



O むくむ く していて キヤ ワイ ィぞ/ 



る 予定 だ。 
それ 以外に は、 ガイ ナック ス 

の 『電脳 学園 m』 の 遊べる パージ 
ヨン、 そして コンパイルから 『魔 
導 物語 1 — 曰一 3』 の BGM を 
集めて 作った 『魔 導 物語 DS 音 
楽 館 j 。この 音楽 館 は ラジカセの 
ょラに 画面に スィッチが ならん 
で、 自由に 曲 を 選んだり、 飛ば 
したり、 ポーズ を かけたり でさ 
るよ ラ になって いる。 おもしろ 
いのは、 FM 音源と PSG のス 
イッチが ついている こと。 最近 
では PSG の 音し か 出ない ゲー 
厶が あまりなかった ので、 聞い 
てみ ると いかに 耳が ぜいたくに 
なって いたの かがよ くわかった。 
たまに はこうい うの もい いもん 
だね。 



スーパー 

ピンク ソックス P 

女の子が かわいい のと、 
エッチが きわどい ので 有 
名な ピンク ソックスの 増 
刊 からのお すそわけ。 そ 
れ にしても、 ずいぶん 発 
売が' 遅れたん だな あ。 



SOLID 

JUMPp 

黄色の 自分 は 左右に スー 
ッと 動いて 助走 をつ けて 
ジャンプ する。 上の 段に 
乗っても 勢いが あまって 
いると 止まれない。 でも 
落ちたら ァゥ ト。 赤い ハ 
タ まて 気をつけて/ 





'-き V ' 






ウェンディ マ カジン 




Msx . FAN 




K1K 




人気 ゲームの 移植の 事情 を 紹介 / 






今月のお 題 



リーサ リア:/』 

移檎 計画 その 3 



移植 希望 




頃 位 


前回 
頭 位 


ゲーム 名 


メーカー 名 


糸 


票数 


1 




ソ ーサリ アン 


曰本フ アル コム 


P 


131 


P 


P 


ドラゴン ク エス 卜 H 


エニック ス 


F 


50 


3 


5 


サイレン 卜 メビウス 


ガイ ナック ス 


P 


48 


4 


6 


シ厶 シティ 


イマ ジニァ 


P 


47 


5 


4 


ポピュ ラス 


イマ ジニァ 


P 


45 


6 


6 


大戦 略 m 


システム ソフ卜 


P 


26 


7 


14 


天地 を 喰ら ラ 


力 プコン 


A 


25 


8 


3 


提督の 決断 




P 


ee 


9 


6 


ファイナル ファンタジー!！ 


スク ウェア 




20 


10 


9 


ドラゴン ク エス 卜 IV 


エニック ス 




19 


11 


12 


天と地と 


コ ナミ 


P 


IB 


11 




信 長の 野望 • 武将 風雲 録 


ン La 


P 


16 


13 


19 


46 億 年 物語 


エニック ス 


P 


]R 


13 


15 


グラディウス IE 


コ ナミ 


A 


ie 


13 


10 


ダン ジョン マス 夕一 


ビクター 音 業 


P 


ip 


13 


11 


パロディ ウス だ/ 


コ ナミ 


A 


12 


17 


15 


ファイナル フ アイ 卜 


力 プコン 


A 


11 


17 


15 


天下 統一 


システム ソフ卜 


P 


11 


19 




ウイザード リイ 4 


アスキー 


P 


8 


20 




プリンス • ォプ 'ペルシャ 


プロ ター バンド ジャパン 


P 


7 




鼴 1 1 月 号 アン ケ- 

P は 他 機« の バソコ ン、 F は ファミコン, 



-ト /、 ガキ 1000 通より 
A はァ一 ケ一ド です， 



ちわつ す。 しゅわつ ち。 ど わ 
つち。 という わけで、 この コ 一 
ナーも 佳境と い ラか第 1 次 盛り 
上がり 時と いう 力、、 勝手に 担当 
者が 盛り上がつ てるの かもしれ 
ない けど、 いい 頃 加減に なりつ 
つ あるよう である。 いい 頃 加減 
というの は 適当に とい ラか 投げ 
やりな 意味じゃなくて、 本当に 



いい 感じな ので ある。 

『ソ ーサリ アン J が 嫌いな 人に 
は 申し訳ないの だが、 とりあえ 
ず 本格的に 『ソ ーサリ アン』 の 移 
植プ ロジェ ク 卜が ゴ 一す るまで 
はこの サブ 夕 ィ卜ル で 行きたい 
と 思って いる。 これ はもう 決意 

のよ 5 な ものであるから、 どん 
な ことがあっても 変えない。 『ソ 
ーサリ アン』 と 心中す る 覚悟な 
ので ある。 ま、 それ 以外の ソフ 
卜の こと 考えて ない わけ じ やな 
いけどね。 

という わけで 今月 も 順位 は 
*"ソ ーサリ アン」 が ダン 卜ッで 1 
位。 これ はもう ゆるぎない。 盤 
石で ある。 これが、 この チヤ 一 
卜から 完全に 消える の は、 やつ 
ばり 移植が 決まる 時 だよ ね。 そ 
•5 じ やな さや ラ そだ、 と 思ろ。 
この 際 何も 考えずに 決めた 目標 
に 突き進む だけ だよ ね。 



果報 は 寝て 待て、 3 年 寝たろう!？ 



⑩ '尊 • • 



ラインナップ を 見て いこう。 
上位 は あまり かわん ない。 『サイ 
レン 卜 メビウス j が 上がって き 
たぐらし)。 代わりに r ファイナル 
フ アン 夕ジ 一」 が 下がって さた。 
業 を 煮やした、 という か、 あき 
ら めちゃった 人が 多くな つてき 
たの か。 1 "シ ムシ ティ』 と 『ポ ピュ 
ラス 』 は 依然、 という 感じで 強 
し、。 r ポピュ ラス j は ともかくと 
して 『シ厶 シティ』 あたり はでぎ 
そラな 気がす るんだ けどね 一。 
お 答 は 予定な し。 『提督の 決断 j 
は 移植が 決まって いるので、 下 
がった の は 無理 もない。 光宋は 
他に 「信 長の 野望 • 武将 風雲 録』 
が 上がって きた。 いきなり 番外 
から U 位で ある。 これ は 過去の 
実績から いってち よろい、 と 思 
つて 光栄に 問い合わせて みたら、 
移植 は 確実。 時期 はま だ 見えな 
いけどな。 

新しい ところでは 「プリ ン 
ス' ォブ' ペルシャ j だね。 これ 
も アメリカの ゲーム だけど、 ァ 
ッ プル 版 力、 らの 移植と いうより、 
グラフィック なんか は ニュー ゲ 
ー厶 といって いい ほどの グレー 
ド アップ、 絵 を 見たら 売れて 当 
然とい う 作品。 



さて、 気 を 持たせて わる かつ 
た、 ■ "ソ ーサリ アン 」 の 状況 を 話 
そう。 

前回に 比べて 事態 は 進展して 
している か。 答 は イエス/ で 
ある。 これ は 本当の 話。 本格的 
にゴ 一が 出た の だ。 後 は 詰め、 
という か 最終的に 発表で さる ま 
でに やらない といけ ない 事が 結 
構 あるの だ。 これ をき ちんと 始 
末つ けたら 厳かに、 しめ やかに、 
うやうやしく、 仰々 しく 発表す 
つからね。 まだ、 やった ぞ、 ざ 
ま 一見ろ、 こんだ け 努力し たん 
だから 絶対 買えよ な、 とはいえ 
ない の だが、 あ、 あれね、 あの 
こと は 忘れて ね、 なんて 事 もい 
わなくて よさそう になった ので 
ある。 とりあえず、 喜ぶべき 事 
なんだ けど、 まだ 先が ある しね。 
徒然 草に 高名の 木登りつ てい ラ 

話が あるの 知って る 7 木登り 
の 得意な 人が いて、 みんなで そ 
の ひとが 木に 登る の を 見て る わ 
けさ。 木に 登って 登り 終えて み 
んな 拍手なん だけど、 ある 人 は 
きちんと 降りる まで、 心配して 
たと か。 本当 かな。 ま、 そんな 
ような 話で、 何が いいたい のか 
というと、 木 は 後 ちょっとで 地 



面 だ、 というと ころが 人間 気 を 
抜いたり する から 危ない、 と。 
この 計画 も 最後まで 気 を 抜けな 
いので あるな。 

ま、 先行 さ 明るくな つたの は 
いいけ ど、 時間が かかりす ぎて 
る 事 も 確かで、 何でも 今やり た 
い、 すぐ やりたい/ というば 
ぉぱ おに はじれ つたいの 一語な 
わけで、 これ は みんな も 同じ だ 
と 思ラ。 なんとか しちくり 一./ 
という 思いで 毎 曰 を 過ごして は 



いる。 

と、 そういう わけで もうち と 
お待ちく だされ、 ささ、 お茶で 
も 召し上がっての、 などと じい 
さんの 茶飲み話 につ さお ラ てく 
だされ、 という わけで、 最後に 
おなじみ、 読者のお 手紙なん か 
を 紹介した いと 思う。 ここ はァ 
ンケー 卜 用紙の 「編集部への メ 
ッ セージ」 欄からの 抜粋な ので、 
特別 何も 景品 はない。 でも、 こ 
の コーナ一 について 何 かいって 



る ものに 関して はすべ て 目を通 
している かんね。 

「すげ 一 じ やん、 す つげ 一 じ や 
ん / 何が すごい つて、 そり や 
『い一 しょ 一く 一は まだ かい 
な l?J の コーナーで すよ。 今月の 
記事 を 読んで、 何 かこ ララ まく 
いえない けど 1 " 河原で シーラ 力 
ンスを 釣り あげた」 ょラな 気分 
です。 これから どラな るんだ ろ 
う？ わくわく。 とま あ、 そん 
なわけ でがん ぱ つてく ださい」 



というす ごいお 便りから。 なに 
がす ごいって、 「河原で シーラ 力 
ンスを 釣り あげた」 つて どラぃ 
う 意味 じ や 7 てわざと らしく 
おどろい ていたり わからな いふ 
りして るの は 大人の 悪い くせで、 
本当 はわ かりす ぎる くらい わか 
つてい る。 ありが とラ。 でも、 
こ ん な比喻 使える 人つ て どんな 
人なん だろ ラ。 一度 会って みた 
い 気がする。 次 は 怒濤のお 便り 

第 2 部 だ。 



MSX 界の 希望の 火と なって 燃え 尽 さよう// 




「『い 一し よ 一く 一は まだ かい 

な！？ j の コーナー はす ごいで 
すね。 単に 記事で ある だけで な 
く 行動 を 起こす ところまで やる 
という 気合いと バイ タリ ティ一 
に ほれました。 これから もどん 
どんがん ぱ つて MSX 界 すべて 
を まきこむ ような 已 I G な 記事 
にして ほしいち のです」。 人間 
ほめられて うれしくない はず は 
ない ので ある。 ま、 ほめられる 
とい ラか、 期待され ると その 分、 
プレッシャー あるん すけ どね。 

「編集部 内での 『ソ ーサ リア 
ン j 移植 計画 （I?) を 思う と 夜 も 
眠る ことが でさない ので その内 
容を 教えて ください」 というの 
もあった な。 あ、 それから 「ぼく 
は 以前、 MS X に 『ソ ーサ リア 
ン』 が 出ない の を 友達に バ 力に 
された。 だから、 その 友達 を 見 
返す ために も 移植 実現 を 目指し 
てがん ばって ください」。 

ふ 一む、 でも 『ソ ーサリ アン』 



より、 友達の ほろ が 大切 かもし 
れな いけどね。 

ちょっと 深いの を。 「前略、 し、 
やな 事 を 伝えなければ な り ませ 
ん。 MS X の 新規 格 を 見て 激怒 
した 私 は 直接 アスキーに 電話し 
ました。 つながつ たの は MSX 
マガジン 編集部 だつ たんだけ ど。 
なぜ、 VDP も モデルチェンジ 
しなかった のか、 とい ラ 問いに 
対しての 答 は 開発 人員が 限られ 
ている ので 開発が 追いつかず 見 
送りに なった とのこと。 結局 あ 
の 規格で は 2 年た てば VDP も 
モデルチェンジ しなくて はな ら 
な いのは 見えて いる。 （中略） ァ 
スキーに MS X の 火 を 絶やさな 
いよ ラに 魅力の ある 八 一 ドを作 
つて くれと 呼びかけて ください。 
MS X に は あなたの ように 旗 を 
掲げる 人が 今 本当に 必要なん で 
す」。 ふむ、 責任 を 痛感しつつ 来 
月に 続く の だ。 クリスマス いつ 
しょく はほんと に まだ かいな I？ 



早く 移植され ると いいな 



画 






o う 一ん、 そ 二 
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0*^の「§ の i」。 これ はもう SI が 決定して るの。 

だからもう SS にいれ る 一 一とない のよ 





一 



発売中の New ソフト を 再 チェック 



いままでの 地味で 落ち着いた 感じの 
ものから、 「エイ ャッ〃 」 とィメ チェ 

ン した ON SALE。 発売され たソ 
フ卜は S 本し かないけ ど、 91 年 も 元 
気に いってみ よ 一つ〃 

協力/ JSP 渋 谷 店、 JSP 町 田 店 



^ 〈対応 機種の 記号の 意味 > 無 印 は MSX 2 1 2 十。 * は! VISX、 MSX 2 / 2 +。 *は1\/15ズ タ一ボ R 専用。 [71 は MSX-MUS にに 対応した ソフト。 



11 月 



10 月 15 曰から 11 月 14 曰までに 発売され た ソフ卜 



_| 曰 ディスク ステーション 1S 月 号 (D)/ 
MSM コンパイル/ 1.34OTE 

『はつち やけ あやよ さん 2』 『電脳 学園 III』『DP S SGj と、 美少女 
ゲ一ム いっぱいの DS。 決して 『ピーチ アップ』 ではない。 

11 月 ilil 曰 野球 進 h (d ： タケルで のみ 販売)/ 

UU 日本 クリエ イト Z8，M0 円 E 

自分が 監督と なり、 チーム を 優勝に みちびく 野球 SLG。 グラウン 
ド内 だけでなく、 球団 経営 もしな くち やならない の だ。 



O Willi j はュ ニフォ ームも 自由自在 




O スタメン を 決める 




O 言 給 中の; 



来月から いよいよ 新 連載 
ユーザーの 主張 《準備 編》 



先月までの 「なんでち べス卜 
10」 にかわり、 新 コーナ一 「ユー 
ザ 一の 主張」 の はじまり だ。 とい 
つても、 今月 はま だ 八 ガキが 集 
まっていな いので、 先月 募集し 
た 「最近の 美少女 ソフ 卜に つい 
て」 の 主張 は 来月 号で 発表す る 
のでお 楽しみに。 

そんな わけで、 先月 号 を 読ん 
でない 人の ために、 もういち ど 
この コーナ一 の 説明 をして おこ 
ラ。 まず、 編集部が テ一 マ を ひ 
とつ 決める。 それに 対する みん 
なの 意見 やら 要望 やら を 八ガキ 
に 書いて 送っても らう。 それ を 
誌面で 紹介す る。 ながれと して 
はこん な 感じ だ。 なんでち べス 

卜 10 みたい に ランキング 形式 を 

とる か、 ほかの 方法で 発表す る 
かその へんは まだ 未定。 ただ、 
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みんなの 主張 を メーカー 側に 伝 
え、 メーカー 側の 主張 も あわせ 
て 載つ けて みたい な、 なんて 思 
つてたり もす るので ある。 はた 
して どんな コーナーに なること 
やら。 こうご 期待。 

では ここで、 3 月 号の テーマ 
の 発表。 つぎは 「ソフ 卜の 価格に 
ついて」 で、 みんなの 主張 を 聞 さ 
たし \> 意見 や 要望の ほかに 「ソフ 
卜 1 本 あたりの 値段 はいくら が 
てきとう 力、 j を 書いて 送って ほ 
しい。 

あて 先 は、 〒105 東京都 港 区 
新橋 4 一 10 — 7 TIM MSX- 
FAN 編集部 「1 月 号 ユーザー 
の 主張」 係まで (91 年 1 月 4 曰必 
着)。 発表 は 91 年 3 月 号に て。 た 
くさん の 八ガキ 待って るよ ~ん。 
バ八八 一- r。 

參 12 月 号 買って 損した べス ト 10: M ファン テレカ 当 iS#(3 名） 
〈香川県〉^ 〈崎 玉 県〉;^ ffig 〈:S« 県 月 




JSP 渋 谷 店 ，/^ 

売り上げべ ス卜 



新装 ON SALE つて ことで、 
売り上げべ ス卜 10 の 表 もちよつ 
と 改訂。 順位の 変動が ひとめで 
わかる ように、 アップダウンの 
矢印 をつ けて みた。 ランキング 
のほラ は、 『グラム キヤ ッッ』 な 
ど 再 浮上 組が めだった。 




▼JS 


P 渋 谷 店 売り上げべ ス卜 10 


》 


順位 


前回 
順位 


ソフ卜 名 


ソフト 八 ウス 名 


f 


1 




ディスク ステーション 12 月 号 


コンパイル 




e 




ソリッド スネーク 


コ ナミ 


t 


3 




野球 道 n 


曰 本 クリエ ィ卜 (タケル） 




4 


3 


大 航海 時代 


光栄 


サ 


5 




シュ ヴァル ッシル 卜 i 


ェ画堂 スタジオ 


t 


B 




三国志 u 


光栄 


t 


7 




グラム キヤ ッッ 


ドッ卜 企画 


f 


8 




ロボ クラッシュ 


システム ソフ卜 


t 


9 




アレス 夕 2 


コンパイル 


t 


10 




テ卜 リス 


BPS 



※矢印 は、 前回からの アツ ブ' ダウン を あらわします。 



M lli 

特別 企画 ！! 




新年号 なんで COMING SOON も 模様が え。 今年 も 気合 を いれて 
最新 情報 を 紹介して いくので ヨロ シク。 そこで 今月 は、 127 ページの 
発売 予定表から 期待の 新作 を ピック アップ。 ゲーム 名 だけでなく、 
どんな ゲームな のか 豳 単な 説明 を く わえ て 紹介す る 特別 企画 だ。 

91 年期 待の 新作に スポッ 卜 ライ 卜 



提督の 決断 




■91 年 春 発売 予定 



r ランべ ルール』 （今月 1Q ベー 
ジで 紹介） に つづく 光栄の 新作 
は、 第二次世界大戦 中が 舞台の 
SLG 「提督の 決断 j だ。 

この ゲームでの プレイヤーの 
役 どころ は、 日本軍 （または 連合 
国軍) の 司令長官。 艦隊 を 率いて 
敵 基地 を 占領し、 敵の 艦隊 を 全 
滅 させる のが 目的に なって いる。 
ただ 敵 基地 を 占領す る だけで な 
く、 自 軍の 基地 を 守ったり 兵器 
をつ くったり と、 戦略 的な 要素 
が 強い ゲームで も あるの だ。 戦 




闘 時に" 委任" という コマンド を 
選択す ると、 ォー卜 バ卜ル にな 
るの も 特徴で ある。 

シナリオ は 「真珠湾 攻撃」 「ソ 
ロモン 沖 海戦」 「マリアナ 沖 海 
戦」 など 史実に もとづい たもの 

が 全部で g つ。 勝利 条件 はシナ 
リオに よつ て それぞれ 異な つ て 
いる ぞ。 音楽 は 「宇宙 戦艦 ャマ 
卜」 などの 音楽で おなじみの 宮 

川泰 氏が 担当。 光栄の SLG フ 
アンの みんな、 発売まで もうし 
ばらく の 辛抱 だぞ。 



o 第二次 世界 纏が ゲ. 



舞台 




ドラゴン • ナイト n 


エルフ 


■91 年 1 月 発売 予定 



※画面 は PG- 昍 版です 

美少女 ソフ 卜で 注目した いの 
が、 『ドラゴン • ナイ 卜 II』。 い 
ラま でもな く、 あの 1 作 目の 続 
In cioSo 

主人公 は、 もちろん この 人ャ 
マ 卜 タケル。 前 作で は ドラゴ 
ン • ナイ 卜 一族 を ふ' つたお し、 
ス卜 口べ リーフ イールズ 王国 を 
救った タケルが、 今度 は フエ 二 
ックス の 街で 大 活躍。 魔女の 塔 
に 潜入し、 あちこちに バラ まか 
れた 書物 を 拾い あつめ、 モンス 
夕 一と 化した 女の子た ちの 呪い 




を 解く という ス卜ー リー だ。 

塔 は 3D の ダン ジョンに なつ 
ていて、 その 数 は 前 作より 増え、 
楽しい (大変な!？） ィ ベン 卜 もて 
んこ 盛り。 敵 モンスター もみ 
〜んな 女の子に なり、 それぞれ 
に テーマ 曲まで ついち やう 凝り 
よう だ。 女の子が いっぱい とい 
うこと は、 ゥな シーン も マン マ 
ン 満載と いう こと。 さらに、 今 
回 は パーティ を 組んで 戦って い 
くと いうから、 ド キドキ わく わ 
く、 ぉ股モ コモコ まちがい なし。 



8： 



二ん な 胃 にな 



o 敵 はこん なィ 口 ッ ベー 女の子た ち ゥ 



OtfeP シーンの グラフィック だ 



お 話 だけで もい いです か 7 



く ^^学園に 新 乍の ゥヮサ が!？〉 驚異の マニアック クイズ ゲーム 『觀 S 学園》 この シリーズの 4 作 目^ 画が もちあがつ ている らしし、。 手を変え品を変え ならぬ、 ネタを 変え 

キャラ デザイン を 変え …… でがん ばってい るこ^ 品 はたして、 次 は どんな 問 出題され るの か？ それ を 考える と オタクた ち は 眠れない!？ 



イルミ ナ / 



カクテル • ソフ卜 

■31 年 2 月下 旬 発売 予定 



エリー 卜 



マイク ロブ ローズ ジャパン 
陽 発売 曰 未定 ― 

※画面 は MS X 2 版です 

7 月 号で も 紹介した ワイヤー フレームの スぺー 
スシュ 一ティン グ AVGo 発売 日 はいぜん として 
未定の まま。 イギリス 生まれ だ。 



お 話 だけで もい いです か 7> 



く エルフの！^ が^^され るり〉 先月から お知らせ していた とおり、 今月の 11 日に 「エルフ 美少女 アルバム』 が発壳 される ことにな つた。 内容 は、 最新 乍 r ドラゴン • ナイ ト n 』 
の 瞧姊 公開 原画 集、 そして エルフの ゲームに 出演して いる 女の子 川 人の データ を まとめた 「美少女 名鑑 211」 など、 まるまる 1 冊 エルフ だけ。 ヰ 次 ページへ 



■31 年 1 月 12 曰 発売 予定 醒 発売 曰 未定 画9〗 年 1 月 発売 予定 



HI 年 12 月下 旬 発売 予定 画 発売 曰 未定 國 発売 曰 未定 




マイク ロブ ローズ ジャパン 



※画面 は PC-88 版です 

3 D ダン ジ ョ ンの 美少女 RPG。 モンスター にさ 
ら われた 女の子 を 助け出す ため、 塔に 乗り こん 
で いくとい うお 話。 エッチ も ありあり。 




聖 戦士 ダンバ イン 



ファミリー ソフ卜 



タツ グ* オフ *ヮォ 一 




• 夜叉 円舞曲 



: ん --' ふ： 




議 



： Si E6 
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※画面 は PO 昍 版です 

邪悪な 力に 操られた 信 長 • 秀吉 • 家康と 夜叉の 
决を i 苗いた SLGo シナ リ才は 3Sf| RPG の 
要素 もふくんだ ゲーム だ。 



ザイン • ソフ卜 



※画面 は MSX2 版です 

手玉 を 中心に 上下 左右に 自由に 視点 をと る こと 
がで き る ビ リ ヤー ド。 二れ ま でに ない リ アルな 
画面 を 実 ilo これ もフ月 号て 揭秉! i> イギリス 製 c 



※画面 は MS X 2 版です 



アニメ でお な じ みの 「聖 戦士 ダンバ イン』 の S L 
G ィ匕。 発売日 もよう やく 1 月に^。 来月 号て 
は 紹介で き る と 思う のでお 楽しみに。 



※画面 は PC-9B 版です 

発売 予定表の 未定の 欄に ドッ カリ 腰をおろ して 
いる この ゲーム。 なかみ はとい うと、 なんと コ 
ン ピュー 夕との 綱引き ゲームであった。 



※画面 は PC- 昍 版です 

おな じみの RPG シ リ ーズ 4 作 目。 戦 關シ一 ンは 
尺 式で なく、 チョコ チョコ 動き まわって 戦 う 
ようになった。 物語 は 前 作から 20 年後の 設定。 



91 年期 待の 新作 I 
スポッ 卜 ライ 卜 



前 ページからの 



つづ さ 



ひきつづ さ 「期待の 新作に スポッ 
卜 ライ 卜 J なの だ。 小さい スペース 
だけど、 ゲーム を買ラ 参考に な 
ば もラけ もんだ ぞ。 -《 



キサナ 





フェアリーテール 



※画面 は PC-88 版です 



フ ィ 一ル ド型 美少女 RPGo 主人公の パー トナー 
を、 3 人の 女の子から 選んで 遊べる。 もちろん 
美少女 いっぱい、 エッチ いっぱい ゥ 




ウルフ チーム 





GSLG とい つても へ クスて はない 



品钣 では 玉が カラ— になる Is 



§ 力の： 




o 力 ワイ コ ちゃんが いつはい i 




0_ ) の シン フル さがい いの だ 



星の 砂 物語 _ ■ ポッ キー S ■ 毎日が エッチ 



ディー' ォ一 ポニーテー ル ソフ卜 八 一 ト躍子 産業 

■ 発売 曰 未定 國91 年 2 月 発売 予定 園 発売 曰 未定 ― 



無敵 刑 事大 打撃 



レイ • ガン 




,V まのと ころ 発 売予 定 睡 翁翻纖 



ブライ 下巻 




ぜひ MSX でも 発売 を 



リバ一 ヒル ソフ卜 

上卷の iiili にあた る 二の 
ゲーム。 スタッフ も ほぼ 

そのままに、 PC— 98 版が 

年内に 発売され る 予定 だ。 

しか し 「MSX への 移植 

は 大幅な 仕様 変更 を' M 
とする ため 慎重に 検討 
中」 だと 力、。 なんとかして 
g して ほしいと, f 、う 力、'、 
はたして …… 。 



けど 出して ほしい この 2 本〃 



ジ ーザス 2 




osfe ^やりた し、、 ャリ タイ zou^i 



エニック ス 

なぜか M ファン 読者に は 

『ジー ザス』 ファンが 多い。 
そこで ぜひとも 発売して 
もらいた いのが 『ジ一 ザ 

ス 2』 だ。 PC- 8 8 版の 絵 

を 見る と、 美し さに, m わ 
ず ため息。 物語 は、 1 作 

目の ジー ザス 事件から 2 

年後と いう 錢 だ。 ェニ 
ックス さん 出して/ 



お 話 だけで もい いです か 7 



前 ページから さらに、 いけない 部分 まる 出しの 1 " 袋と じ」 まてつ いちや うんだ から 買わ なきや ソンソン。 «部丁 と H が;^ そっちの けて つくった 『エルフ 美少女 アルバム。 
は、 きれいな カバーが ついて 1 ,380 円 (^)。 エルフ ファン を はじめ、 美少女 ソフト ファン 必見の 愛蔵 本 だ ぞ 



ランス n 



■ 発売 曰 未定 國91 年 1 月 15 曰 発売 予定 國 発売 曰 未定 



※画面 は MS X 2 版です 
ペン ショ ンて' 起きた 殺人事件の 謎 を 解 く サスぺ 

ンス AVCi かわいい 女の子 もた くさん 登場し、 
たくさん エッチ も ある そ'。 



※画面 は PC- 昍 版です 

女生徒に いたずら をく りかえ す 怪人 赤 マン ト を 
やっつけろ/ おなじみ、 あの 美少女 ズ コズコ 

AVG の 第 2 弾。 今回 もグッ ド よんり 



※画面 は PC-98 版です 

千 人斬り （わかんない 人 はお 母さんに 聞いて 
ね） を 目指し、 かたっぱしから 女の子と。 しちや 
う ゲーム。 それにしても スゴィ だな あ。 



ファミリー ソフ卜 アリス ソフ卜 エルフ 



※画面 は PC-昍 版です 

プル ト 二 ゥム密 を 捜す のが 目的の AVGo と 
にか 〈コミカルで ハチ ヤメ チヤ。 ォマケ にシー 
モンキーが ついて く るの も; だ。 




※画面 は MS X 2 版です 

全 6 ステ一 ジの 美少女 RPGo 去が 使えた りパ 
一 ティ を 組む こと が 可能に な つた。 4 人の 膨去 
使い をェ ツチで た おすと いうの もうれ しい ゥ 



※画面 は PC- 昍 版です 
「ドラゴン • ナイ ト II』 のつ ぎに 予定され ている 

フ ィール ド型 美少女 RPG„ いままで liLh にキレ 
ィな グラフィックになる そ う なので 期待。 






アリス ソフ卜 



讕 鼸 , 



もう、 明け ま してお めでとう 

かな？ 91 年の ァリ スソフ 
トの第 1 弾と なる ゲーム は、 

『ランス n '反逆 の 少女た ち』 
です。 あの ランスと シィル か'、 

ついに MS X 版で ® 舌し ます。 
待ち く たびれ た 人 ごめんな さ 
い。 きっと 満足い く ものにし 
ます。 （YUKIMI) 



ソフ卜 八 ウスの 




ソフ卜 八 ウスの 近況が わか 

る この コーナ 一。 今月 は、 

なんと 14 社 も 登場のお 年玉 
拡大 版 だ そ。 ふつろ じゃ閡 
けない ソフ卜 八 ウスの 生の 
声 をまん まお とどけつ〃 

翁每 H 拡大 版!/ 



ウェンディ マガジン 



『ピンク ソックス』 の 看板娘 ま 
なみで〜 す。 ナニ いってんの、 
看板娘 は 私さ やかよ^ 『ピ 

ンク ソックス 4』 ももう すぐ 
発売され るし、 ゆ かもいれ て 
3 人な かよ く ピンク ソックス 
の 看板 をし よってい こうよ ゥ 
(ピンク ソックス ギャル 
ズゥ まなみ • さやか • ゆか） 



rw-wrw 
ホット' ビィ 



UJJU 
ィ 



渋 谷の ゲーム センタ- 
ラメ デス』 してた あなた。 ま だ 
まだ 修 力 < たりない わ./ 1 

から 6 までのつ づき 役で 一挙 
に 5 ライン 消す; Itt* さ を 味わ 
'つて: t3o さあ、 家に 帰って 特 
訓 だつ〃 MSX2 版 『パラ 
メ デス』 は、 タケル 専用で^ 
中よ. ゲ （ゆきえ） 



—ディー ソフト 




自由で 自己 主 できる 当ソ 
フ ト ハウス は、 毎日た くさん 
の 人が' 集まって きます。 そし 
ていつ のまに か スタッフの 一 
員と なって ソフ ト 開発に 熱中 
しています。 そんな スタッフ 
が 自信 を もって 開発 中の 美少 
女 ゲーム 『ビース ト』 『キヤ 
ル』 は 来年 発売です。 （渋 谷） 



ガイ ナック ス 



3 人の ライバル を かわし、 大 
宇宙 を 救う ガンバ スターの パ 

イロ ッ 卜になる の は キミた '。 

あの 『^^学園 IU' トップ をね 
ら え/』 が MS X でつ いに 登 
場。 鼻血 噴水 モノの グラフ ィ 
ックは 出る わ、 スタッフ はた 
おれる わて"、 そり や モ一大 騒 
ぎさつり （貧血な の 中 村） 




いつの ま にか 美少女 RPG 『ェ 
クス タリアン』 を 発売して い 
る ディ一 'ォ 一です。 11 月の 
30 曰に はもう でて たんだけ ど 

m^' ついてい たかな？ この 

齢 て fH 乍の AVG& '星の 砂 嗍 
語』 も 発売す るから、 期待して 
待って てくだ さいね ゥ 

(スタッフに） 



グロ 一 ディア 

『エメラルド • ドラゴン』 の M 
SX 2 版 は 12 月 上旬に 発売 

されます: tec イシ ュ *バ 一ン 
の 平和 を かけて 戦う アト ルシ 
ヤンと タム リン。 そして 仲間 
たちの 活躍と、 波瀾に みち あ 
ふれた 長い 旅 を、 ぜひ ぜひ 楽 
しんで くた' さい。 よろしく/ 
(成 田） 

クノ ポリス ソフ卜 



」 會 ， 



テクノポリス 誌と フェアリー 
テール 社で、 ゲーム を 共同 制 
作し ます。 作品 第 1 弾 は、 壮 
大な スペースオペラ AVG r ド 
ラゴン アイ ズ』/ MSX へ 
の 移植 も 検討 中です。 ニュー 
ブラ ンド" GAM E テク ノ ポ リ 
ス" をよ ろしく お願いします。 
麵 しょう子） 



コン八 'ィ /レ 



だ も、 コンパイルです。 
の 『DS20 号』 は、 2 周年 |已念 
大 出血の しかも 遊 
ベる 遊べる。 価格 は ドーンと 
2, 380 円た'。 14 日に は 究極 パ 
ズル ゲーム 「 にやん ぴ j と 「サ 
ム ゲーム ス総集 編 j の^ し 
た 『D S デラックス 3』 が 
3, 880 円で 登場。 （田 中 じ や） 




ナム コ 



冷たい 相 らしが 冬の 到来 を 
告げる 今日 このごろ、 みなさ 
まい かがお 過ごしで しょ う 
か？ 冬の 高速道路 は、 チェ 
- ン 規制 規制な どで た 
いへん 走りに くいものです。 
その ゥッ プンを 晴らす ため 
『F1 道中記』 でかつ とんで く 
ださい。 （つゆき） 



曰本テ レネ ッ卜 

待たせた な./ 何が つて、 そ 
り や 『コ ラムス』 に 決まって 
んぢ やね 一 か。 買う 予定 だつ 

て!？ アン タはェ ライ。 あの 
Sffl の 宝石た ちか" と なつ 
て 次々 に 消えて いくさ ま は、 
それ はもう 至ネ 馬の 極み。 こん 
な 快感が MSX で 味わ え る' な 
んて 幸福 者 だぜ〃 （た 力、 を） 



マイ ティ マイコン システム 

好評 『プロの 碁 』 シリ ーズの 
第 33* ^'発売に なりました。 
これ は 上級 者 用 （2 級から 3 
段 を 目指す 人) で、 プロの 感覚 
を 育てる 囲碁 ソフ 卜です。 プ 
口 の 対局 を もとにつ ぎの 一手 
を 考えます。 新 機能、' その 手 も 
あります" で、 さらにお もしろ 

なくなりました。 （越 田） 



ももの き はう 



う ふっ^ もうす ぐ 楽しい ク 
リス マス。 ボーナス だって ゥ 
ツキ ゥキ。 彼に 何をプ レゼ ン 
ト しょうかな〜 なんて、 もう 
ド ツキ ドキ。 でも 钍事 もちや 

ん とかた づけない と; feo とい 

うわけ て'、 『ピーチ アップ 8』 
は 「電脳 学園 III」 が でん でん 
と 遊べる ぞー。 （紫かず み） 

1 疆夏 1 靈 ■ 1 ' 



八ード 



ども ども^です。 冬です ねえ 
―。 冬と いえば 年末 年始。 年 
末 年始と いえば 何た つて 現実 
^だ ヨロ レイヒ〜./ だつ 
て だって 正月 という のに ■ 
が ひ とつ も な いんです も の。 
ぐ すん。 でも、 91 年 こそ ガン 
バル ぜ いつ〃 （自 
称大 画伯の さつ ぼろ モモコ） 
鳳 疆麗星 嚴' 
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ひとめて 

わかる ！ 



M S 



本に 関する 最新 情報 



この 情報 は 

，定表 月 21 曰 

^^■■■B 現在の ものです / 

記号の 意味— 無 印 は MS X 2/2+。 • は MSX、 MSX2/2+ 対応。 Tld*MS X ターボ R 専用。 のつ いた ソフト は M S X — MU S I C に 対 とくに; t 1 ^* きのない ソ 
フ ト はすべ て ターボ R で »ff 可能です。 



r 1 f 7ts yu 



I ソフト （^ネ ※媒体の R は ROM 版、 D は ディスク 版です。 



発売 予定日 



タイ トル (媒体)/ メーカ一 名/予定 価格 



発売 予定日 



タイ トル (媒体)/ メーカー 名/予定 価格 



★ FRAY (D).' マイクロ キャビン/ 7. 800 円 
FRAY(D) /'マイクロ キャビン / 7. 800 円 ffl 
ディスク ステーション^ 0(D) コンパイル/ 2. 980 円 12 
パラメデス (□ ： タケルで のみ 販売)/ 木ッ卜 • ビィ. igoo 円 ffl 
ェ メラ IW< 'ドラゴン (□)/• バ ショウ 八 ウス、 グロ- ディア/ 8,800 円 
ァズ • ュ一 • ライク やりたい 放題 3(0) . 全 流通 /6.800 円 
エルフ 美少女 アルバム (本） 間 書店 /1 ,380 円 (税込） 
サ ウルス ランチ V0L.3(CD) ノビ ッッ一 /3.4叩 円 
DS デラックス #3 にやん ぴ (□)/ コンパイル /3. 昍 円! 2 
ウイザード リイ 3 (□) ノア スキー. ''9. 800 円 
フリ一 卜 コマ ンダー 11(D) ノア スキー '■ 3.8叩円ほ 

コ ラムス （□)•/ 日本 テ レネ ッ 卜/ 7. 200 円 12 

ラン ペル一 ル （R) /光栄 • 11. 800 円 E 

ランべ ルール (R: サウンド ウェア 付） 光宋 14. 800 円 12 

□ PS SG(CD) ゾ アリス ソフ卜 ■■ B.8G0 円 

ラン ペル一 ル (□)/ 光宋 / 9, 昍 円 E1 

ランべ ルール (□: サウンド ウェア 付). 光宋. 12. 200 円 12 

★ MSXView(R + D) アスキー， 9. 800 円 
銀河 英雄 伝説 II (□ ) パボー ス テック Z 9 , 80D 円 

★ シード ォブ ドラゴンの） リバ 一 ヒル ソフ卜 • 8, 800 円 
ティル 'ナ' ノ一グ (□), システム ソフト. '8. 800 円 12 
花の ももこ 組 (□)/ 曰 本物 産. '価格 未定 (2 
サーク 11(D)./ マイクロ キャビン ノ 8, 800 円 12 
ピンク ソックス 4(D) ウェンディ マガジン 3. 600 円 12 
X -Vi^KD)/ フェアリ一 テール /6, 圆円 

參 ダン ジョン 八ン ター (R+ プラス X ター ミネ— タ— レサ—)/ アス^" 
MSX フロ クラム コレクション » ファン タム ライフ ラリ- g(D: タケルで のみ 娠) «間 書店/ f 格 親 

m I □ I サ ウルス （r+ロ） ピッツ 一 ig.mo 円 



MSX ■ FAN2 月 号 (本)/ 徳間 書店/価格 未定 
ディ スク ステージ ョ ン 021 (□) / コ ン パイル/ 1 , S40 円 12 
聖 戦士 ダン バイ ン (D) / ファミリー ソフ卜 / 8 . 800 円 12 
ランス II 反逆の 少女た ち (□)/ アリス ソフ 卜/に B00 円 
ミス ティ Vol.7(D)/ デ一 夕 ウェス 卜 /5,00(] 円 
ピーチ アップ 8(D)/ ももの さは ラ す/ 3, 800 円 ffl 
キャル （□)/ バー ディ 一ソフト /6.B00 円 
ビース 卜 （D) ノバ一 ディー ソフ卜 /7. 800 円 
MSX-Datapack (本 +D)/ アスキー 円 



？ 
？ 



ファンタジー w (□)/ ス ターク ラフ 卜/ 9. 800 円! 2 
ドラゴン • ナイ 卜 n(D)/ エルフ /7.8D0 円 



8 曰 
8 曰 
中旬 
中旬 
下旬 
？ 



MSX • FAN3 月 号 (本） 徳間 書店 価格 未定 
ディ スク ステージ ョ ン 022 (D) /' コンパイル /2 , MBIZI 
[ドラゴン シティ〗 X 指定 (D)/ フェアリ- テ―ル /6， 円 
私 を ゴルフに 連れてって (D) /フェアリ— テール/ 7.800 円 
イルミ ナ /(□)/ カクテル • ソフ卜 /6,昍0 円 
ポ ツキ一 曰 （□)/ ポニーテール ソフ 卜 /7.800 円 



火星 甲殻 団 （□),••• アスキー/価格 未定 
斬 夜叉 円舞曲 （□)/ ウルフ チーム/価格 未定 12 
レイ , ガン （q)Z エルフ /6.B00 円 
提督の 決断 （R). 光栄/価格 未定 
提督の 決断 (□) ノ 光栄/価格 未定 E1 
信 長の 野望 • 武将 風雲 録 （R)/ 光栄/価格 未定 13 
信 長の 野望 • 武将 風雲 録 (□) ノ 光栄/価格 未定 E1 
雪の 国 クルージュ （□)/ ザイン • ソフト /8.800 円 
タツ グ， ォブ • ウォー (□)/ ザイン • ソフ 卜/価格 未定 
麻雀 悟空 天竺への 道 (R)/ シ ヤノ アール/価格 未定 12 
夜の 天使た ち （□)/ ジャス 卜 /8.8D1] 円 
星の 砂 物語 (□) /ディー • ォーノ 6. 800 円 12 
宇宙 翔ける ビジネスマン （□) バ全 流通 /6. 800 円 
倉庫番 リベンジ (仮称） （□)/ 発売元 未定/価格 未定 
> ワンダ-ポ- ィ n モンス 夕-ランド (R レ 日本 テク スタ /7.圆 円 
毎日が えつち （□)/' 八一 卜 電子 産業 /7.200 円 E 
ビバ • ラスベガス （CD)Z 八ル 研究所/価格 未定 
シン セサ ウルス Ve に 3 . (□) / ビッ ッ 一/価格 未定 E 
スコア サ ウルス （D)Z ピッツ 一/価格 未定 
無敵 刑 事大 打撃 史上最大の 犯罪 (□)/ ファミリ— ソフト/ 7,800 円 
エフ エラ アンド ジリ オラ ジ 'エンブレム フロム ダ勺 ネス (D)/ プレイン グレイ/ 鹏親 
30 プール (□)/ マイクロ プロ一 ズ ジャパン/価格 未定 
エリ一 卜 （□) /マイクロ プ ローズ ジャパン/価格 未定 
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s 年 1 月 



灣 



3 月 以降と 発売 曰 未定 



、 
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WEATH 




まえまえから 

思って いた 二と だが、 MSX をス一 
パ一フ アミ コンと 比ぺた り、 
PC98HA と 比べたり する の は、 まつ 
たく 意味がない。 なんとい うか、 
そもそも の 存在意義が まったくち 
がう もの だから。 

次号 2 月 号 は 



MSX は 「適当」 が 命 だ。 適当な 値 
段で、 適当に ゲーム も 遊べ、 適当 
に 実用 ソフ トも あり、 適当に CG も 
描け、 適当に コンピュータ ミ ユー 
ジック が 楽しめる。 適当に ワープ 
口が 打てる し、 適当に プログラム 
も 作れる。 こんなに 適当に いろい 
ろで きる 道具 はそう ない。 
新 しい 希望の 年が 明け ま し て 
た^んお めでと う ございます 



この 適当な 道具 を 持って、 新し 
い 「芸術」 の 形が 生み出され ている。 
それ は デジタル だけれ ど、 適当に 
柔らかく 適当に 硬く、 そしてと て 
もやさし い。 ファン ダム や FM 音 
楽 館 や CG コンテ ス 卜の 投稿 作品 
を 見て いると これ こそが MSX の 意 
義 だと 強く 感じる の だ。 

1 月 8 日 発売/ 
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AD INDEX 



アスキー 

キング レ: 



コ ン パイル…' 
サン クレス ト' 




タポ おやん の!^ 



3 回 続けて ターボ R ネ夕 だ。 
そこで とうぜん 予想され るよう 
にわたし たち は 福 岡へ 飛んだ。 
いつもの 浜 野 カメラマンの ほか 
に、 編集部 F とい ラ 小僧 もつ い 
て さた。 こいつ は 太い やつ だ （じ 
つ さい 太って いるけ ど)。 わたし 
が ノー ネクタイに くたびれた ジ 
ャケッ 卜 を 着て 行く というのに、 
こいつ は 紺の スーツに 真紅の ネ 
クタ ィを キリリと しめて、 ヘア 
一 スタイル は 地味な 鳥ゴ ボウ 夕 
イブ。 ひょっとし たらこの 取材 
を 機会に リバ 一 ヒルに バ チカし 
ようとして いるんで はない かと 
わたし は 疑いながら 飛行機の な 
かで 眠った。 

ああ、 よく 寝た。 福 岡 はいつ 
来ても 博 多 だ。 空 は 青く 澄み、 
まるで 九州の 空の よう だ。 

リバ 一 ヒル ソフ 卜へ ずかずか 





^ " ,f え 



ゲーム & グラフィック デザィ ナー 

の 若 fifefcBP さん。 形よりも 描き 
方に 自分 *泰 れる という 



メイン プログラマの 宮川卓 也さん- サブ プログラマの 浦 ita 月 子さん。 マツ ブ fi 当の »2« 二さん。 あの 
ターボ R は スピードに 気 を 使わず こうして！^ で 見る ときれ いだが 宮; 尺り え パソコンの FM TOWNS 
ブロ グラムで きる そうだ 実物 はもつ と美 人 



あがりこ むと、 以前 来たと きょ 
り ももつ と 人が 増え、 ピリ ピリ 
と 張りつ めた 空気が 頰に 痛い。 
ヒク ヒク。 どうも 来て はいけ な 
いとき に 来て しまった らしい。 
ただでさえ 追い こみ 期間の II 月 
中旬、 そのうえ 新しい 機種で 新 
しい タイプの ソフ卜 を 開発し よ 
ラ としたと きに ありがちな、 ち 
よつ とした 卜ラ ブルが あつたば 
かりだつ たの だ。 ヒク ヒク。 そ 
れ でも、 なんてい い 人た ちば か 



りなんだろう、 穏やかに わたし 
たちの 取材に 応じて くれた。 
ゲーム デザィ ナ 一の 若松さん 

にこの ゲームの 企画と ターボ R 
との 相性 を さいて みた。 

「大 さめの キャラクタ を 見ば 
えの する 速度で 動かせる し、 メ 
モリが 大 さいから 大量の データ 
も 持って いられ ますね」 

まあ、 相性 はいいと ぃラ こと 
か。 突然 だが、 わたし は マジ ュ 
ラ という 4 本手の 厶 キム キ マン 



でず つと 中 

が 好 さ だ。 チーフ プログラマの 
宮 川さん にさく と、 

「この ゲーム を MSX2 で 作 
れつた つて 作れないで すよ。 大 
きな グラフィック データ を 持つ 
ている ラ えに、 音楽に 32K バイ 
卜 も 使って いるし」 
. 主人公が 腰に 手 を あてて たた 
ずんで いる ペーソス も 好 さ だ。 
はやく 遊びたい。 しかし、 卜ラ 
ブル は 開発の 進行 を しばらく 止 
めて いる …… 。 はやく、 芽 を 出 
せ、 竜の 種。 1 つくだ さい、 お 
供し ましょう。 



開発 室 &»f 右端の 後 請 部が 若松さん。 その 目 は グラデ 

のきれ いな キャラクタが 小気味よく 飛んだり はねた リす 

る モニタに 注がれて いる。 あれで もま だ 遊べない のかな 



ASCW 



ついに MSX ユーザーの 前に 登場す る。 
ブ ヤー 諸君に 課せられた 使命 は、 戦艦、 空母、 航空機 隊 等に 
よって 編成され た プロ 卜ン 帝国 連合艦隊 を 指揮し、 
敵 アルゴン 連邦 艦隊に 打ち勝つ こと。 
いち 早く 敵艦隊 を 発見し、 
あらゆる 局面に 対応す る 戦略 を 
立てる ことが 勝利への 鐽 は る 
諸君の 健闘 を 祈る 




I 




力， 防御 力 共に 最強の ュニッ 
ト となる 一般的に 速力 は 遅い が、 金剛 型 
はこの 欠点 を 補った 高速の 巡洋 戦艦で 
ある 





12W14U 発^ 価格 9，800 W (IIS^^) 



対応 機種： CE32(VRAIVn28K) MSX2 + ，turboR でも 動作し ます。 
メテ V ァ： 2 メガ ROM 

秦 データ セーブ 用に ディスク ドライブ または PAC、 FM PAC が 必要です。 
き MSX-MUSIC 対応 EFM 音源で リアルな サウンドが 楽しめます。 
き 完全 マウス 対応 マウスが あれば より 快適に ゲーム を プレイで きます。 





暗 鳳 空間 ヘル ゲイ ト からの 異形の 侵略者 は、 

つ C 、に 地上 制圧 を 完成しつつ あった。 

地上 を 救える の は 太古の 守護神で ある 竜の 血 を 
jg げ避ぐ もの だげ だ。 

「生命の 仮面 J を 抱き、 今 "竜 戦士" が 目 党め る。 
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竜 戦士 は、 全 6 エリア を 戦い 進む。 次々 と II い 来る モンス 夕 一達 は 120 種 以上。 世界 
各地に 点在す る モンス 夕一 を 封印し、 最終目的 地 「ヘル ゲイ 卜」 へと 至る。 




各 エリアで 竜 戦士の 行 < 手に 立ち はだ 竜 戦士 は 倒した 敵の 一部と 能力 を 融合 
かる グロテスクな 超大型 モンス 夕一。 待 させて ソ 《ヮ一 アップす る。 敵 キャラの 
ち 受ける 様々 な 罠。 属性と パーツ 変化の 組合わせ による 

豊翥な バリエーション。 



>PeK?! による リアルな 音声 出力、 R-MACS による 迫力の BGM 全 40 曲 



《R-MAGS (リバ一 ヒル ソフト 'ミディ' アレンジメント S コンポ一 ズ 'システム) と は、 
製作 週 程 を M I □ I で 卜一 タル 管理。 作曲、 編曲から、 内蔵 音源での 音声 作成、 ゲーム 
已 GM の 最終 仕上げまで を プロ ミュージシャンの 手で 行える 音楽 製作 システムです。 



12 月 14 日 発売 予定 



3.5"- 2DD(3 枚 組） 
FWI 音源 対応 
標準価格 8,800 円 (税別） 



turbo 



専用 



* ただいま スタッフ を 募集 中です。 詳しく は、 人事 担当 * 城内 （しろうち) まで。 

* 当社 ソフトに 関する お問い合わせ は、 ユーザ 一サポート 専用 電話 を ご 利用く ださい u 

0092-77 1-0328 13:00〜17:00( 土 '日' 祭日 を 除く） 

上記 時間外 はく トーク インフォメーション > よりい ろん な 情報 を テレフォン サービスで お届けし ます。 
* 通 販をご 希望の 方 は 現金書留で お申し込み ください ( , （送料 無料） 




株 会社 U/K —ヒ J レソフ 卜 

福 岡 市 中央 区 舞 鶴 卜 1づ0 天神 シルバー ビル 7F 
RivERHiusoFT x810 "TE し 092- 77 卜 3217 



惡 なれば、 我 は 目覚め、 迎え 伐たん。 願わく ば、 我に 永 却の 眠りが キ えられん こと を。. 

― 羞 Z 
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